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Introduccidén

El presente informe responde al encargo realizado por el Servicio de Turismo
del Ayuntamiento de Pamplona — Iruia relativo a la creacién de un producto
turistico sobre la pelota vasca en el marco del Proyecto IRUHBI — Pilota
(Cooperacion Transfronteriza Espana-Francia - Andorra — POCTEFA 21-27
que, bajo el liderazgo del propio Ayuntamiento de Pamplona, tiene a Biarritz y
Huarte como principales socios y un objetivo significativo, desarrollar un
proyecto turistico de caracter transfronterizo en torno a la pelota vasca. El
trabajo se circunscribe al presente proyecto a partir de un triple objetivo; a.
Desarrollar un planteamiento estratégico del producto a partir de la
identificacion y analisis de determinados recursos relacionados con la pelota
vasca; b. Definicién de los principales ejes de la narrativa del producto turistico
y la creacidn de nueva oferta; c. Propuesta de acciones piloto.

El primer apartado del informe estd dedicado a redactar las conclusiones
fundamentales de un benchmarking en el cual se han identificacion diferentes
infraestructuras (frontones, trinquetes y otros espacios ligados a la pelota
vasca) existentes en el territorio Iruhbi Pilota, ademas de eventos y diferentes
acontecimientos sobre la pelota vasca con el fin de configurar una posible
oferta de la misma en el territorio. Durante este primer entregable se han
realizado diferentes entrevistas técnicas de las cuales también se ha obtenido
informacion sobre la situacion de diferentes infraestructuras, servicios y
posibles proyectos relacionados con el ambito de la pelota desde el punto de
vista turistico-cultural. Este primer apartado termina con un Analisis de
Perspectiva DAFO (debilidades, amenazas, fortalezas y oportunidades) que
nos permita obtener una vision de conjunto de la situacion y el posicionamiento
del territorio para la creacion de un producto turistico.

En la segunda parte del presente informe hemos abordado, a su vez, la
definicion de una narrativa sobre la pelota vasca como producto turistico y la
creacion de un “storytelling” con los principales conceptos para su desarrollo en
el ambito del marketing y el posicionamiento del producto turistico. A partir de la
definicidon de una serie de ejes narrativos centrales (la pelota de juego a ritual,
valores positivos y el frontdén, un espacio Unico) se ha ido construyendo
diferentes argumentos interpretativos ademas de valorar, siguiendo la
informacion recogida en el primer apartado, los recursos existentes y las
posibilidades para la creacién de una nueva oferta turistica en torno a la pelota
vasca tanto en el territorio Iruhbi-Pilota como especialmente en el territorio.

En este sentido, nuestro enfoque propone un proyecto mas “interpretativo”,
basado en una lectura socio-cultural, fundamental en la evolucién histérica del
juego como parte de la transformacion socio-politica de la comunidad en la



medida en que se concibe como una expresion cultural muy significativa del
territorio unida tanto a elementos simbdlicos e inmateriales (practicas socio-
culturales) como al propio patrimonio material. EI hecho interpretativo remite al
origen y desarrollo de la pelota vasca como un juego-ritual ligado a la propia
comunidad territorial a la cual representa y configura a partir de toda una
construccion simbdlica de sentido relacionada con el propio juego a diferencia
de la evolucion de otros juegos de la pelota habidos durante la historia en
diferentes territorios. La identificacién de ciertos valores sociales relacionados
con la pelota, la arquitectura tipica (de la plaza al frontén) y el mantenimiento
de determinados elementos invariables del juego lo convierte en una actividad
unica. Con el fin de complementar diferentes servicios digitales relacionados
con la pelota vasca hemos elaborado una serie de textos que, en su conjunto,
pueden ofrecer una interpretacion asociada al desarrollo de ciertos hechos
histéricos.

Una vez definidos los ejes narrativos que se han recogido en un “storytelling”
se han propuesto una serie de lineas de trabajo operativos para la creacion de
una nueva oferta turistica coherente con el territorio Iruhbi-Pilota y los recursos
disponibles por el territorio que, en el caso de Pamplona-lruiia, tratamos de
integrar en su oferta turistica y en la marca — programa sobre la pelota vasca
ya presentado “Pamplona, Capital Mundial de la Pelota”. Todo ello se debe
enmarcan en una cierta aproximacion a la demanda turistica habida en el
territorio.

El informe termina con un tercer apartado centrado en identificar y definir
diversas actuaciones en forma de proyectos pilotos sobre la pelota vasca
surgidos al calor del trabajo realizado en el presente informe. Cada uno de los
8 proyectos piloto identificados han sido definidos segun su alcance y su
consideracion dentro del presente proyecto. Por ello, el disefio de estos
proyectos responde, en buena medida, a la propia capacidad operativa y
organizativa de los tres territorios y especialmente del Ayuntamiento de
Pamplona para abordar su estudio y posterior desarrollo partiendo de la
existencia de cierta complejidad técnica y funcional inherente al desarrollo de
cualquier nuevo proyecto.



Objetivos y metodologia

El presente trabajo ha tenido, como objetivo fundamental, avanzar en la
definicion de diferentes elementos relacionados con la creacién de un producto
turistico de calidad en el territorio Iruhbi - Pilota en torno a la pelota vasca.
Desde el punto de vista metodologico este objetivo se ha abordado a través de
un enfoque operativo basado en diferentes objetivos de orden mas tactico:

e l|dentificar y definir aquellas infraestructuras, servicios y eventos mas
caracteristicos existentes en el territorio sobre la pelota vasca que
podrian formar parte de un futuro producto turistico.

e Valorar y analizar de manera integral el ambito de la pelota vasca en el
territorio y sus diferencias con el fin de identificar lineas de trabajo
operativas y realistas bajo un relato compartido de la pelota vasca como
producto turistico-cultural.

e Elaborar y definir los principales ejes narrativos y un storytelling que
deberan configurar una parte fundamental de los servicios y productos
turisticos de la pelota vasca como una experiencia cultural de un
territorio que a la vez configura una parte significativa de su identidad
desde una perspectiva actual.

¢ Definir y apuntar una diversidad de lineas de trabajo para la valoracion y
creacion de una nueva oferta turistica sobre pelota vasca como recurso
turistico-cultural de primer nivel.

¢ |dentificar y definir una serie de proyectos piloto y su alcance técnico-
funcional sobre la pelota vasca como recurso turistico-cultural.

Objetivos operativos que han guiado el enfoque de nuestro trabajo a la hora de
identificar y generar informacién y de su posterior interpretacion y redaccion
dentro del presente informe:

e Benchmarking para la identificacion de una diversidad de servicios,
infraestructuras y eventos relacionados con la pelota vasca.

e Analisis de perspectiva DAFO (Debilidades, Amenazas, Fortalezas y
Oportunidades) del sector.

e Entrevistas personalizadas a diferentes agentes y entidades.

¢ Analisis 360° de la informaciéon generada en cada uno de los apartados
del presente trabajo ajustado a los recursos y necesidades del territorio.

e Definicion de propuestas y proyectos concretos basados en el relato
definido en el presente informe sobre la pelota vasca.



PARTE |

Planteamiento
estrategico del
producto
turistico.



1.ldentificacion de la oferta existente en el
territorio.

Dentro de este primer bloque del informe de resultados, nos vamos a centrar
en analizar el planteamiento estratégico del producto. Para ello, vamos a
procedera a detallar y analizar desde el punto de vistas turistico, las diversas
INFRAESTRUCTURAS, e INICIATIVAS/EVENTOS destinados y vinculados a

la practica y promocién de la pelota vasca en los territorios que conforman el
ambito del proyecto (Pamplona, Huarte y Biarritz).

1.1. Pamplona

1.1.1. Infraestructuras

INFRAESTRUCTURA _1
Tipo de Recurso
Territorio

Propiedad

Web / RRSS
Ubicacion
Coordenadas
Visita

Precio

Descripcion

Frontén Labrit

Pamplona, Navarra, Espafa

Ayuntamiento de Pamplona pero esta gestionado por la
Federacion Navarra de Pelota
https://www.fnpelota.com/pub/contacto.asp?idioma=ca

C. de Juan de Labrit

42.817986757711616, -1.6391403661906923

De lunes a viernes de 9:00-14:00, excepto cuando hay eventos
Gratuita, partidos entre 50 y 25 euros (Depende la fila y si es final
0 no)

Construido en 1952 y reformado en 1986 y 2002. También
conocido como La Bombonera.

Se destina a cubrir las necesidades de desarrollo de
entrenamientos y partidos de pelotaris y clubes pertenecientes a
esta Federacion. También se desarrollan en el mismo algunos
programas deportivos municipales y, en determinadas fechas,
actividades culturales (no se suelen autorizar actividades
culturales).

Frontén de 36 x 13 mts. con iluminacion y gradas con capacidad
para 1.200 localidades sentadas (el frontén se ha adecuado
como sede principal del Campeonato del Mundo de Pelota en el
2002).

Primera edicién del Campeonato (También las dos consecutivas) de Espana de Pelota
Adaptada. Se trata de un innovador torneo a nivel estatal en el que han jugado a pala 50
pelotaris en dos categorias: discapacidad fisica (en silla de ruedas) y discapacidad

9



intelectual. Esta posee una accesibilidad adaptada pero no se especifica si tenga

asientos adaptados.

Observaciones

INFRAESTRUCTURA 2
Tipo de Recurso
Territorio

Propiedad

Web / RRSS

Ubicacion
Coordenadas
Visita

Precio

Descripcion

Practicamente es un simbolo identitario dentro de la cultura
Navarra y Vasca, incluso se le apoda “La Bombonera” por la
intensidad que se vive en lo partidos, tanto por el publico como
por los jugadores. Es parte del lamado Corredor sostenible
Txantrea-Labrit, lo que implica un intento municipal de conectar
el deporte con una planificacién urbana mas verde, peatonal y
accesible

Frontén Navarra Arena

Pamplona, Navarra, Espafa

Gobierno de Navarra y esta gestionado por NICDO (Navarra
Impulsa Cultura, Deporte y Ocio, S.L.), una sociedad publica
dependiente del gobierno regional
https://www.pamplona.es/entidades/navarra-arena
https://www.instagram.com/navarrarena/?hl=es
https://www.facebook.com/navarrarena/?locale=es ES
https://www.navarrarena.com/es/inicio
https://www.youtube.com/@navarraarenainafarroaarena9369
https://x.com/navarrarena

Plaza Aizagerria, 1

42.796104629721505, -1.635219491957455

Acceso mediante compra de entradas para partidos oficiales,
torneos y eventos especiales

Depende del evento, partido, asiento, etc.

El fronton forma parte del moderno pabellon Navarra Arena,
inaugurado el 29 de septiembre de 2018. Cuenta con una pista
de 600 m? y un aforo de hasta 3.000 espectadores gracias a
entre 2.000 y 3.000 butacas escamoteables que pueden
reconfigurarse (gradas telescopicas orientables). Ademas, se
integra acustica optimizada, pantallas LED (6x4 m) y marcador
audiovisual adecuado para retransmisiéon. Dispone de vestuarios
completos, zona de calentamiento, sala de prensa, enfermeria,
taquillas, cafeteria y zona VIP

El frontdn cuenta con areas reservadas para personas con movilidad reducida, con acceso sin
barreras por la puerta C y plazas de aparcamiento adaptadas. En caso de necesidad especial, se
estudian soluciones personalizadas. Ademas, el recinto dispone de enfermeria, personal de
apoyo y desfibriladores automaticos.

Observaciones

El frontén acoge partidos de alto nivel, como finales de
competiciones del Cuatro y Medio y el Campeonato
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INFRAESTRUCTURA 3
Tipo de Recurso
Territorio

Propiedad

Web / RRSS

Ubicacion

Coordenadas

Visita

Precio

Descripcion

Manomanista (en 2022, 2024), y se ha utilizado para pruebas
previas de Masters Codere. Parte del pabellén construido en
terrenos anexos al Estadio El Sadar (obra iniciada en 2009,
completada en 2018). Como recinto moderno y alternativa
contemporanea al histérico Labrit, se plante6 para acoger el
deporte de elite y promocionar la pelota vasca desde un espacio
versatil y dotado de infraestructura avanzada. Ademas cuenta
con tecnologias sostenibles como geotermia y biomasa estan
presentes

Frontén de la Mahueta

Pamplona, Navarra, Espafa

Ayuntamiento de Pamplona
https://www.pamplona.es/entidades/fronton-de-la-manueta

C. Manueta

42.819880078474384, -1.643442359376765

Uso libre solicitando llave en la Casa Consistorial, al policia
municipal

Gratuito (sin entrada ni reservas, ya que no se realizan partidos)
Construido en 1985 como frontén cubierto de 15 x 8 m, el edificio

es utilizado por la ciudadania solicitando una llave en el
Ayuntamiento. No cuenta con gradas ni vestuarios.

El recinto carece de gradas acondicionadas, no dispone de aseos publicos ni, por tanto,
de servicios adaptados. La entrada principal es a ras de suelo y sin barreras aparentes

Observaciones

INFRAESTRUCTURA 4

Tipo de Recurso
Territorio

El Frontdn de la Manueta mantiene el nombre y la memoria del
antiguo “frontén Moderno”, famoso en su época por los llamados
desafios mafueteros: partidos con normas insélitas, como jugar
atado, sentado o con desventajas curiosas, que daban lugar a un
ambiente festivo y popular. Aunque el frontén actual no organiza
partidos oficiales ni tiene actividad deportiva programada, sigue
en uso por parte de vecinos y personas aficionadas que lo
solicitan mediante llave. No hay entrada, ni gradas, ni servicios,
pero el espacio conserva un valor simbdlico como lugar
vinculado a una tradicién pelotazale mas informal y cercana.

Frontén Jito Alai
Pamplona, Navarra, Espafia
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Propiedad
Web / RRSS
Ubicacion
Coordenadas
Visita

Precio

Descripcion

Ayuntamiento de Pamplona
https://www.pamplona.es/entidades/fronton-jito-alai-0

Plaza Santa Maria la Real / C/ Juan de Labrit
42.81818057253573, -1.6392935666030777

Acceso libre y gratuito de 08:00 a 22:00 h, sin necesidad de
reserva

Gratuito

Es una instalacion publica al aire libre situada en pleno Casco
Antiguo de Pamplona, justo bajo el Baluarte de Labrit, dentro del
entorno fortificado de las murallas. Se trata de un frontén de
pared unica, sin gradas, techado ni equipamiento deportivo
adicional. Su uso esta destinado a la practica libre y recreativa de
la pelota vasca, sin programacion oficial ni competiciones
regladas. Fue inaugurado en 1962 como espacio vecinal de
deporte y esparcimiento, y mantiene hasta hoy esa funcion
basica.

No cuenta con iluminacién artificial, vestuarios ni sefalizacion
deportiva. La pared del frontis esta pintada en tono neutro, sin
decoracion destacable, aunque en los ultimos anos se ha
utilizado también como escenario de actividades culturales
puntuales organizadas por el Ayuntamiento.

El acceso al frontdn se realiza a través de un tramo peatonal empedrado, desde la calle Juan de
Labrit o desde la cuesta de Santo Domingo. Aunque el terreno es mayoritariamente plano, la
pavimentacion irregular y la falta de sefalizacion o rampas lo hacen poco accesible para
personas con movilidad reducida. No dispone de aseos ni otros elementos adaptados. Al tratarse
de un espacio antiguo e integrado en el sistema defensivo histérico de la ciudad, no cumple con
los estandares actuales de accesibilidad universal.

Observaciones

Este representa un ejemplo singular de infraestructura deportiva
de uso libre dentro de un entorno patrimonial. Aunque no esta
pensado para la competicion, su valor reside en su continuidad
como espacio urbano abierto y su integracion en el paisaje
histérico del Casco Viejo. Su proximidad al fronton Labrit resalta
el contraste entre un recinto profesional y otro informal, mas
ligado al uso comunitario. Actualmente, ademas de su funcién
como cancha, acoge ocasionalmente actividades culturales como
actuaciones al aire libre o0 danza contemporanea, especialmente
en verano. Su conservacion depende de la gestiéon municipal y
del uso cotidiano que le dan vecinos y visitantes.

1.1.2. Iniciativas/Eventos

PROYECTO “PAMPLONA, CAPITAL MUNDIAL DE LA PELOTA”
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El proyecto “Pamplona, Capital Mundial de la Pelota” se inscribe dentro de la
Agenda Urbana Pamplona 2030, como uno de los proyectos estratégicos con
vocacion transformadora, orientado a posicionar a la ciudad como nucleo
internacional de referencia para la pelota vasca. Su despliegue responde a una
planificacion estructurada que combina diagndstico territorial, consulta experta
y una estrategia de intervencion multiple.

El desarrollo del proyecto se ha sustentado en un enfoque participativo y de
analisis multiescalar. La primera fase consistié en la elaboracion del “Mapa de
la Pelota”, una cartografia integral de los recursos existentes en la ciudad
(licencias, instalaciones, clubes, eventos, financiacion, etc.). Esta recopilacion
fue complementada con entrevistas semiestructuradas a agentes clave del
ambito deportivo, educativo, cultural y turistico, y con dos mesas expertas
centradas en el futuro del deporte y en su profesionalizacion.

El analisis cualitativo y cuantitativo de esta informacién se organizé en torno a
un DAFO-CAME, que permitié la identificacion de ejes estratégicos de
intervencion y el disefio de un conjunto de acciones adaptadas a debilidades y
oportunidades especificas del contexto pamplonés.

Las actuaciones se agrupan en torno a nueve lineas estratégicas
interrelacionadas.

1. Refuerzo de la formacion y base deportiva

Se ha consolidado una red de escuelas de pelota en centros escolares y clubes
de la ciudad. Destaca la implementacién de unidades didacticas especificas,
actividades extraescolares, programas de voluntariado, y un interescolar de
pelota similar al modelo aplicado en el futbol. También se contemplan
intercambios internacionales y formacion técnica avanzada, en colaboracion
con la UPNA.

2. Reactivacién de modalidades tradicionales y profesionalizacion del juego
actual

Se han programado exhibiciones de modalidades en riesgo (como el Laxoa o el
remonte) y se trabaja en la reparacion de trinquetes y plazas abiertas.
Asimismo, se refuerzan las competiciones profesionales, incluyendo circuitos
femeninos, y se prevé el desarrollo de contenidos audiovisuales especificos. El
programa “Remonte los viernes en el Labrit” se plantea como eje vertebrador
de la programacion regular.

3. Adaptacion al futuro y nuevas practicas deportivas

El proyecto apuesta por el desarrollo del frontball como modalidad urbana, con
potencial olimpico y mayor capacidad de penetracion social. Se proyecta su
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incorporacion en los frontones publicos y en nuevas infraestructuras.
Paralelamente, se trabaja en la incorporacion de la pelota a los entornos
digitales y videojuegos.

4. Creacion de marca territorial y posicionamiento internacional

Uno de los principales proyectos es la futura “Casa Mundial de la Pelota”, que
funcionara como centro de interpretacion, investigacion y promocién. Su disefio
esta en proceso de concurso. Junto a ella, se prevé una oficina internacional de
prensa, un congreso global bienal, y una estrategia de comunicacion vinculada
al turismo, la diplomacia cultural y la candidatura de la pelota como Patrimonio
Cultural Inmaterial de la UNESCO.

5. Inclusion social y democratizacion del acceso

Se promueven programas de pelota adaptada, actividades con colectivos
migrantes y poblacién gitana, asi como el uso de los frontones como espacios
de encuentro vecinal. La Escuela de La Majari (comunidad gitana) y
asociaciones de inmigrantes seran reactivadas como agentes vinculados a la
pelota.

6. Activacidén economica vy turistica

Las propuestas incluyen rutas guiadas sobre patrimonio pelotazale, uso de
tecnologias inmersivas (realidad aumentada), vinculacién con la hosteleria y
programacion de eventos de fin de semana. Se plantea un programa de
internacionalizacion a través de embajadas, congresos técnicos y talleres con
presencia de agentes extranjeros.

7. Transicion energética en instalaciones deportivas

Se proyecta la instalacion de cubiertas solares en frontones y la creacién de
comunidades energéticas urbanas. El mapa solar ya existente en colaboracion
con la UPNA servira de base para esta linea de trabajo.

8. Articulacion territorial con el resto de Navarra

El proyecto excede los limites municipales, con acciones coordinadas en
localidades como Huarte (conversion del Euskal Jai Berri en centro de
referencia), y campanas de visibilizacion en toda la comunidad foral. La marca
“Pamplona, Capital Mundial” esta concebida como elemento tractor para toda
Navarra.

9. Activacion cultural y resignificacion del espacio urbano
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Se plantea el uso artistico de frontones (murales, instalaciones efimeras), asi
como la financiacién de intervenciones culturales (fotografia, danza, escritura).
El proyecto contempla también la creacion de un fondo documental digital, una
beca para estudios historicos y la publicacion de investigaciones sobre la
relacion entre pelota y urbanismo.

El proyecto es impulsado por el Ayuntamiento de Pamplona, con el apoyo
técnico y economico del Gobierno de Navarra. La ejecucion se realiza en
colaboraciéon con entidades como la Federacion Navarra de Pelota Vasca,
Napike, Fundacion Remonte, NICDO, UPNA, y diversos clubes y asociaciones
locales. La financiacion combina recursos municipales, aportaciones
autondmicas y potenciales convocatorias europeas.

RUTAS POR LA HISTORIA DE LA PELOTA VASCA EN PAMPLONA

En el marco de la estrategia cultural y patrimonial impulsada por el
Ayuntamiento de Pamplona, y en conexion directa con el proyecto “Pamplona,
Capital Mundial de la Pelota”, se ha incorporado una ruta turistica guiada
centrada en la historia de la pelota vasca en el contexto urbano de la ciudad.
Esta acciéon se sitta en la confluencia de tres objetivos principales: la
valorizacion del patrimonio deportivo local, la diversificacion de la oferta
turistica, y la conexion entre memoria colectiva e identidad urbana.

La ruta, denominada “La historia de la pelota vasca en Pamplona”, forma parte
del programa “Atardeceres en la ciudadela y otros paseos”, organizado por el
Area de Cultura e Igualdad del Ayuntamiento. Se trata de una visita guiada
gratuita, con salida desde el Archivo Real y General de Navarra, que incluye
puntos clave del casco histdrico vinculados con la practica tradicional de la
pelota.

El itinerario pone en valor diversos enclaves emblematicos para la historia de
este deporte en la ciudad. Entre los principales puntos incluidos en el recorrido
destacan:

Fronton de la Mafueta, uno de los espacios mas antiguos documentados para
la practica de la pelota, situado junto al portal homonimo de la muralla.

Frontdn Labrit, considerado uno de los templos contemporaneos de la pelota
vasca en Navarra y sede habitual de competiciones profesionales.

Plaza del Castillo, donde histéricamente se celebraron partidos publicos y
festividades populares en torno a este deporte.

Archivo de Navarra, lugar de partida de la visita y espacio de contextualizacién
documental, donde se conservan registros historicos que permiten rastrear la
evolucion de la pelota en el tejido urbano de Pamplona.

La ruta incorpora ademas una narrativa que combina explicacion historica,
referencias documentales y testimonios sobre la evolucién social del deporte,
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su articulacion con el crecimiento de la ciudad y su papel en la vida cotidiana
de distintas generaciones.

La campafna pretende sensibilizar al alumnado sobre el papel que han
desempefiado los frontones no solo como infraestructuras deportivas, sino
también como lugares de socializacion, ritualizacion festiva y expresion cultural.
A través del estudio de casos concretos (como el frontdon de la Mafueta), se
trabaja con una metodologia activa centrada en la observacién in situ, la
interaccidon con personas expertas y el analisis de documentos y fuentes orales.

Se busca fomentar una comprension integral del patrimonio inmaterial
vinculado a la pelota vasca, propiciando el reconocimiento del deporte como
fendmeno cultural, histérico y ciudadano. Asimismo, se incentiva la apropiaciéon
simbdlica de estos espacios por parte de las generaciones jovenes, con el
objetivo de favorecer su conservacion y su integraciéon en el relato urbano
contemporaneo.

CENTRO DE INTERPRETACION DE LA PELOTA VASCA

El Ayuntamiento de Pamplona ha puesto en marcha el proceso para disefiar y
construir el Centro de Interpretacion de la Pelota Vasca, una infraestructura
cultural que actuara como nucleo patrimonial y educativo en torno a este
deporte tradicional. El proyecto forma parte del plan estratégico “Pamplona,
Capital Mundial de la Pelota” y se integrara fisicamente junto al fronton Labrit,
considerado un simbolo histérico de la pelota en Navarra.

El futuro centro se concibe como un espacio multifuncional que combine
exposiciones permanentes e itinerantes, archivo documental, zona de
experiencias interactivas, sala de proyecciones y recursos educativos. Su
objetivo es recuperar la memoria histérica del deporte, mostrar su evolucion
técnica y social, y reforzar su valor identitario como elemento cultural vasco-
navarro. Ademas, busca convertirse en un punto de atraccion turistica,
integrando rutas culturales e itinerarios vinculados a frontones, barrios y figuras
emblematicas de la pelota.

El concurso publico para su disefio arquitectonico fue lanzado en 2024, con
una inversion prevista de 6,5 millones de euros y una ejecucion estimada entre
2025 y 2027. El proyecto esta alineado con los Objetivos de Desarrollo
Sostenible, tanto en su enfoque inclusivo y educativo como en el uso de
materiales sostenibles y eficiencia energética.

FRONTON 360
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Desde principios de 2025, en el Fronton Labrit de Pamplona se esta trabajando
en la puesta en marcha del proyecto informalmente llamado Frontén 360,
impulsado por la empresa E.Remonte con respaldo institucional de la
Fundacion Remonte. La propuesta consiste en convertir los jueves en una
noche fija de remonte y pala, con partidos profesionales que se repitan
semanalmente para atraer tanto a seguidores habituales como a personas que
nunca han asistido a una cita pelotazale.

Aunque todavia no hay un calendario publico definitivo que confirme la
regularidad de los encuentros, ya se han realizado jornadas puntuales de
puertas abiertas, como la del jueves 12 de septiembre de 2024, donde decenas
de jovenes y adultos probaron la técnica del remonte acompafados por
remontistas profesionales en un ambiente participativo y demostrativo.

El verano de 2025 ha confirmado un aumento de actividad en el Labrit: la
Fundacién y E. Remonte organizaron el Torneo de Remonte Profesional de San
Fermin — G.P. Caja Rural de Navarra, con partidos entre el 9 y el 11 de julio en
dos modalidades (Promocion y Primera). Las semifinales se disputaron los
miércoles y jueves, y la final el viernes, ofreciendo entradas a precios populares
y abonos solidarios cuyos beneficios se destind a ADANO, la Asociacién de
Nifos con Cancer de Navarra

Ademas, la Fundacidén ha presentado para el resto de 2025 un calendario: el
Torneo de Casco Viejo (febrero a abril), seguido del Torneo Primavera, luego el
Comunidad Foral (entre julio y octubre, en municipios navarros), el
Campeonato de Parejas entre octubre y noviembre, y finalmente el Torneo
Individual de Navidad que se prolongara hasta mediados de diciembre. Este
calendario muestra una temporada estructurada y con multiples escenarios
dentro y fuera de Pamplona.

En cuanto a la oferta gastrondmica, la idea es que las veladas de jueves en el
Labrit se conviertan en algo mas que deporte. El plan contempla habilitar
espacios de degustacion y barras tematicas vinculadas a producto local
navarro, para que la experiencia sea completa y atraiga también a quienes
buscan un plan social y cultural, no solo deportivo. Hasta ahora, no se han
publicado detalles concretos sobre proveedores o menus, pero la Fundacién y
E. Remonte han sefalado que esta parte sera clave para fidelizar publico
nuevo.
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FESTIVAL PELOTA SAN FERMIN

El Torneo San Fermin como tal nacié en 1975 de la mano de Eskulari. Hasta
entonces los festivales de mano durante las fiestas de Pamplona se
programaban a la sombra de los del Euskal Jai, donde el remonte ocupaba el
horario vespertino.

Se celebra anualmente del 5 al 14 de julio en el Frontén Labrit de Pamplona,
coincidiendo con las fiestas patronales, y cuenta con una larga e importante
tradicion. El torneo incluye partidos de pelota mano profesional de las
principales empresas, con finales para las series Ay B

El torneo comienza la noche del 5 de julio y concluye el 14 de julio con las
finales. Las fiestas de San Fermin se celebran del 6 al 14 de julio. Todos los
partidos principales se llevan a cabo en el Frontdn Labrit de Pamplona, y
algunos suelen ser transmitidos en television por directo.

Se disputan partidos en la modalidad de parejas y un desafio entre empresas,
culminando en la final del Cuatro y Medio.

El dia de San Fermin por la mafiana se conserva la costumbre de almorzar con
la familia o los amigos y a continuacion existe la opcion de ir a ver la feria de
ganado o la pelota en el Labrit, que comienza a las 11.30.

Eskulari sembrd la semilla de una feria que crecié no sin dificultades. Hubo
afios en los que costaba llevar gente al frontdn durante las fiestas. Sin
embargo, la oferta calé poco a poco y la apuesta por las noches a lo largo de la
semana, completada con las tardes de sabados y domingos, acabdé triunfando.
En las ultimas ediciones se suelen agotar las localidades de asiento de las
nueve funciones, muchas de ellas nocturnas.
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1.2. Huarte

1.2.1. Infraestructuras

INFRAESTRUCTURA 1
Tipo de Recurso Frontén Euskal Jai Berri

Territorio Huarte, Navarra, Espafia
Ayuntamiento de Huarte (anteriormente gestionado por

Propiedad Fundacion Euskal Jai Berri)
Web / RRSS https://huarte.es/noticias/fronton-euskal-jai-berri/
Ubicacion Av. Ugarrandia, 2
Coordenadas 42.830377242591865, -1.5823426797231623
Visi Instalacién municipal incluida en el polideportivo Ugarrandia,
isita . . .
disponible mediante reserva o abono
Precio Precio segun cuota municipal. La practica deportiva esta abierta

a abonados y grupos deportivos.

Es una instalacion cubierta y moderna, con una pista de pared
izquierda de 54 metros, apta para modalidades de remonte y
cesta-punta, que ha sido sede de competiciones de alto nivel
Descripcion como los Campeonatos del Mundo en 1962 y 2002. La estructura
forma parte del complejo deportivo de Ugarrandia, que combina
frontones, zonas de fitness, piscinas y espacios culturales,
conectando deporte y comunidad en una zona verde rehabilitada.

El frontén esta ubicado dentro del polideportivo Ugarrandia, accesible desde Avda. Ugarrandia y
con infraestructura adaptada al nivel basico: acceso sin barreras arquitectonicas, aseos
adaptados y vialidad interna organizada.

Este ha jugado un papel central en la difusién de modalidades de
pelota vasca menos comunes, con su uso tanto profesional

Observaciones (mundiales) como amateur. Tras afios gestionado por una
fundacién, en 2002 volvié a manos del Ayuntamiento.
Actualmente esta cerrado temporalmente.

INFRAESTRUCTURA_2
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Tipo de Recurso
Territorio
Propiedad

Web / RRSS
Ubicacion
Coordenadas

Visita

Precio

Descripcion

Frontén Ugarrandia

Huarte, Navarra, Espafa

Ayuntamiento de Huarte / Instalaciones Deportivas Ugarrandia
https://huarte.es/espacios_municipales/instalaciones-deportivas-
ugarrandia/

Av. Ugarrandia, 2

42.8280605628064, -1.5954374272417227

Acceso libre para la ciudadania en horario habitual de las
instalaciones deportivas. También se puede reservar para uso
organizado a traves del polideportivo municipal

Gratuito para uso libre; posible tarifa en caso de reserva
especifica

Este se encuentra integrado en el entorno del polideportivo del
mismo nombre, dentro de un area residencial moderna de
Huarte. Es un fronton de tipo pared izquierda, descubierto, con
una estructura metalica parcial que cubre el lateral derecho del
espacio de juego. Se utiliza para practicas deportivas informales
y también para entrenamientos o encuentros de pequefio
formato.

Al formar parte de las instalaciones deportivas municipales, puede utilizarse junto con espacios
complementarios como vestuarios adaptados, aunque no hay zonas especificas para publico con

diversidad funcional.

Observaciones

INFRAESTRUCTURA 3
Tipo de Recurso
Territorio

Propiedad

Web / RRSS

Ubicacion

Coordenadas

Visita

Precio

Descripcion

Este frontdon forma parte de la red de infraestructuras deportivas
de base de Huarte y cumple una funcion cotidiana como espacio
abierto de practica deportiva. Su ubicacion en una zona
residencial lo convierte en un recurso de proximidad de uso
intensivo, especialmente en fines de semana o por las tardes.
Aunque se encuentra dentro de un equipamiento mayor, el
frontén funciona de forma independiente

Frontdn Toki Alai
Huarte, Navarra, Espafia
Ayuntamiento de Huarte

Plaza San Juan, 5

42.83106666696779, -1.5909180012091295

Acceso libre y gratuito en determinados horarios; también
disponible mediante reserva o abono a través del polideportivo
municipal

Gratuito para uso libre; tarifas municipales en caso de uso
programado o de grupo

La instalacion esta equipada con pavimento deportivo,
iluminacion artificial adecuada para uso nocturno, gradas
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laterales, vestuario colectivo y aseos, incluyendo uno adaptado.
A diferencia de otros frontones de caracter mas informal, el Toki
Alai se ha utilizado también como sede de actividades
destacadas, como el festival Joko Berri en 2024, para el que
incluso se transformé en un espacio temporalmente cubierto
como trinquete.

El frontén cuenta con un aseo adaptado y acceso interior sin escalones

Observaciones

Este cumple un papel destacado dentro de las infraestructuras
deportivas de Huarte, tanto por su uso cotidiano como por su
capacidad para acoger actividades deportivas y culturales
puntuales de mayor escala. A diferencia de otros frontones
urbanos, esta instalacibn esta completamente equipada,
iluminada y en uso permanente, lo que facilita su
aprovechamiento por parte de clubes, escuelas y ciudadania en
general.

Posibles lineas de

trabajo

1.2.2. Iniciativas/Eventos

CLUB DE PELOTA DE HUARTE

El Club Pelotazale Huarte es una asociacion deportiva sin animo de lucro
creada con el propdsito de promover la pelota vasca, especialmente en sus
modalidades tradicionales, dentro de la localidad de Huarte. Cuenta con una
trayectoria consolidada, que se extiende desde su fundacion formal hasta una
labor continuada de formacién, competicion y preservacion cultural.

Desde su estructura interna, el Club esta conformado por al menos dos
secciones principales: la seccion de pelota a mano, orientada a jovenes de
entre 6 y 30 afos, entrenados y acompanados por referentes locales como
Francisco Caballero e Imanol Garralda, y la seccién de herramienta, que
abarca modalidades diversas como paleta goma, paleta cuero, pala corta v,
mas recientemente, incorporaciones como paleta cuero en trinquete o paleta
argentina. Esta organizacién busca tanto preservar modalidades que estan en
retroceso como ofrecer una oferta deportiva inclusiva y variada.

Su actividad se articula en eventos de formacion y competicion. Segun
publicaciones en redes sociales (Facebook), en noviembre de 2024 se
celebraron en el fronton de Huarte las finales de las llamadas Txapelketas
2024, con partidos de alta exigencia competitiva. Ademas, se ha convertido en
pionero en la promocion de la pelota femenina. En 2023, organizé el primer
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campeonato femenino de “cuatro y medio” en la localidad, con parejas
compuestas exclusivamente por mujeres, un momento sefialado como histérico
dentro del entorno local.

El club también tiene una presencia relevante en la dinamica de competiciones
forales e incluso nacionales. Segun un informe de la Federacion Internacional
de Pelota (FIPV), el Club Pelotazale Huarte logré en 2012 el reconocimiento de
subcampedn en torneos interclubes, lo que subraya su capacidad competitiva e
integracion en circuitos regionales.

Mas alla del ambito puramente deportivo, el Club Pelotazale Huarte forma parte
del tejido asociativo local, colaborando con iniciativas municipales vy
comunitarias. Esta incluido en la relacion de clubes deportivos del
Ayuntamiento de Huarte, lo cual refuerza su funcion social y su visibilidad entre
los vecinos.

No obstante, el Club también enfrenta desafios comunes en el ambito deportivo
local: garantizar la continuidad de deportes minoritarios, encontrar recursos
suficientes para mantener la formacidon en jovenes y asegurar espacios
adecuados como el frontdn Toki Alai. La creciente incorporacion de
modalidades (paleta argentina, trinquete) y la promocioén de la pelota femenina
son respuestas a estos retos, buscando aliviar el declive de algunas disciplinas
y fomentar la igualdad de género.

La posicion del Club adquiere una proyeccion institucional relevante gracias a
su vinculacién con Iruhbi Pilota, el proyecto transfronterizo liderado por
Pamplona e integrado por Huarte y Biarritz, que ha sido respaldado con 2,3
millones de euros del programa europeo POCTEFA para promover el
patrimonio de la pelota como recurso turistico y cultural. Esta cooperacion
facilitara, por un lado, el refuerzo del frontéon Euskal Jai Berri de Huarte (capaz
de acoger modalidades como remonte, pala, cesta y mano), y, por otro, la
integracion del Club en una estrategia mas amplia de visibilidad y formacion
especializada en modalidades valiosas, pero en retroceso.

En términos simbdlicos, el club representa un eje de continuidad de la pelota
como patrimonio vivo de la comunidad. Tras tres décadas de existencia, su
impulso en formacion, su capacidad de adaptacién (incorporando mujeres,
nuevas modalidades, participacion en proyectos institucionales) y su rol en
competiciones intermunicipales lo sittan como actor clave en la dinamizacion
deportiva y cultural de Huarte.

ACTIVIDADES DE LOS PROGRAMAS DE FIESTAS RELACIONADAS CON
LA PELOTA VASCA EN HUARTE

22



Las Fiestas de la Hermandad constituyen las celebraciones patronales de
Huarte, en honor a la Virgen Blanca, que se desarrollan desde el sabado
anterior al tercer lunes de septiembre y se extienden por nueve dias. Esta
festividad tiene sus raices en antiguas ferias de ganado que convirtieron a
Huarte en un centro comercial regional, consolidando sus funciones de punto
de encuentro. El programa incluye actos tradicionales como el chupinazo
(lanzamiento del cohete anunciador), la Salve con la Coral Virgen Blanca,
procesiones, comidas populares (costillada, calderete, paellada), la Bajadica de
San Esteban (recorrido danzado desde el barrio de San Esteban), bailes
autdctonos, comparsas, gigantes y actuaciones, entre otros, donde suelen
incluirse partidos de pelota como parte del entramado festivo.

Durante las Fiestas de 2024, la pelota vasca tuvo un protagonismo evidente. El
martes 17 de septiembre, Dia de la Hermandad, entre un programa cargado de
actividades culturales y gastronémicas, se inscribieron dos partidos destacados
en el Fronton Toki Alai a las 18:00 h: un encuentro de cuatro y medio femenino
entre Ane Mendiburu y Aizane Ibarrola, y un partido de mano parejas masculino
entre Irribarria—Uriondo y Yoldi—Alduntzin. Estos duelos ofrecieron una
perspectiva competitiva de alto nivel, contribuian al entretenimiento del publico
local y expresaban la continuidad de la pelota como elemento festivo esencial
en Huarte.

Ademas del deporte, el frontdn sirvid como escenario social, al acoger una
cena autogestionada el viernes 20 de septiembre, organizada por el
Ayuntamiento, que reforzé su papel como espacio comunitario dentro del
ambiente festivo.

Fuera del calendario oficial festivo, el 10 de mayo de 2024 el Frontén Toki Alai
acogidé un evento singular y pionero: el primer festival de Joko Berri celebrado
en Navarra. Este formato, una fusién entre frontén corto y trinquete, se
configurd al adaptar el recinto mediante la instalacién de un tejado portatil en la
pared izquierda y el rebote, género estructural complejo que requiere una
transformacién temporal del espacio fisico. El festival, denominado “Desafio
Joko Berri”, contd con pelotaris destacados, incluyendo a la pentacampeona de
paleta goma de trinquete Maritxu Housset, y enfrentamientos mixtos entre
Navarra y Francia. La funciéon atrajo a alrededor de cuatrocientas personas,
abrié a las 17:30 y tuvo plena ocupacién, siendo un hito para la comunidad
pelotazale navarra.

Para 2025, el panorama es diferente por el momento. A dia de hoy, no se ha
publicado el programa detallado de las Fiestas de la Hermandad, por lo que no
se dispone de confirmacion oficial sobre la inclusion de partidos o eventos
pelotazales como sucedio el afio anterior.

Durante el Dia de Huarte/Uharteko Eguna, celebrado el ultimo domingo de
junio, no se incluyeron actividades relacionadas con la pelota vasca en la
programacioén oficial, que se centré en actos culturales, pasacalles y ferias
locales.
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No obstante, dada la participacion de Huarte en el proyecto transfronterizo
Iruhbi Pilota —mencionado en el informe general en la seccién de Proyeccion
internacional y cooperacion transfronteriza— es razonable anticipar que el
Fronton Toki Alai mantendra un papel protagonista en las fiestas, acogiendo
partidos o exhibiciones pelotazales. Ademas, la rehabilitacion del fronton
Euskal Jai Berri, concebido para albergar modalidades como remonte, pala y
cesta-punta, se perfila como parte del reforzamiento institucional de la pelota
en la localidad.

PROGRAMACION DE REMONTE EN HUARTE

El municipio de Huarte, situado a escasos kildbmetros de Pamplona, mantiene
una relacion estrecha con el remonte, una de las modalidades mas singulares
y, al mismo tiempo, mas minoritarias de la pelota vasca. El Frontén Euskal Jai
Berri es su escenario central. Se trata de un frontén largo de 54 metros que,
junto con el Galarreta de Hernani, constituye el unico espacio del mundo donde
se desarrolla remonte profesional de manera regular, lo que lo convierte en un
punto de referencia no solo para la practica deportiva, sino también para la
preservacion de esta especialidad que forma parte del patrimonio cultural
navarro. Su propia existencia, tras afos en los que el remonte parecia perder
visibilidad, es ya un elemento de resistencia y continuidad de la tradicion.

Durante el ano 2025, la actividad de remonte en Huarte se enmarca en un
calendario mas amplio que combina Ila competicion profesional, los
campeonatos forales y las iniciativas formativas y de promocion. Aunque no
siempre se anuncian con antelacion todas las sedes, la trayectoria reciente del
Euskal Jai Berri permite anticipar que acogera fases importantes de torneos
como el Torneo Comunidad Foral de Navarra — Gran Premio Magna, un
campeonato itinerante que entre julio y octubre recorre distintas localidades
navarras y que, en ediciones anteriores, ha incluido Huarte como sede de
eliminatorias o incluso de semifinales. En el plano estrictamente federativo, el
Campeonato Navarro de Remonte, que en 2025 se desarrolla entre el 26 de
enero y el 30 de marzo, contempla partidos en varios frontones municipales,
siendo habitual que el Euskal Jai Berri figure entre ellos por su idoneidad
técnica y su aforo. Ademas, la modalidad también tiene su espacio dentro de
los Juegos Deportivos de Navarra, con categoria juvenil, cuyas fases se
disputan del 25 de enero al 29 de abril y que cumplen una doble funcién: dar
competicion reglada a los jovenes y mantener viva la cantera local.

Junto a las competiciones oficiales, el remonte en Huarte se integra en la
programacion cultural y festiva del municipio. En afos recientes, durante las
Fiestas de la Hermandad, el fronton ha acogido partidos de gran nivel, asi
como exhibiciones en formatos menos convencionales, con presencia de
remontistas profesionales y publico de todas las edades. Aunque en 2025 no se
ha publicado todavia el programa definitivo de fiestas, la légica de los ultimos
afios permite pensar que la pelota, y en particular el remonte, seguira teniendo
un hueco destacado. Cabe recordar que en 2024, al margen de las fiestas, el
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Toki Alai acogio incluso un evento pionero como el primer festival de Joko Berri
en Navarra, lo que refuerza la vocacidn de innovacion de la localidad en
materia pelotazale.

El papel del Club Pelotazale Huarte resulta esencial en esta programacion. No
solo coordina actividades de base, con entrenamientos y escuelas para jovenes
de 6 a 30 afios en diversas modalidades, sino que también ha sido pionero en
la promocién de la pelota femenina y en la incorporacion de nuevas disciplinas
para evitar el retroceso de algunas especialidades. En lo que respecta al
remonte, la escuela municipal lo incluye como opcion para menores de 14
afnos, en paralelo a otros deportes como el balonmano, el atletismo o la
gimnasia, lo que permite que las nuevas generaciones tengan contacto
temprano con una modalidad técnicamente exigente y de gran
espectacularidad.

En el ambito profesional, la Fundacién Remonte ha presentado para 2025 una
oferta estructurada que incluye torneos a lo largo de todo el afo, desde el
Casco Viejo de Pamplona en febrero y abril, pasando por el Torneo de
Primavera, el San Fermin de julio, el Comunidad Foral de Navarra, el
Campeonato de Parejas y cerrando con el Individual de Navidad en diciembre.
Aunque la mayor parte de estas fases se disputan en frontones como el Labrit
o Galarreta, la itinerancia de algunos torneos deja abierta la puerta a que
Huarte figure en el calendario oficial como sede, especialmente en fases
intermedias o partidos de promocion. En este sentido, el remonte de promocion
también tiene una ventana de actividad en el Euskal Jai Berri, siguiendo la linea
de los campeonatos Serie B que, en afos previos, han disputado sus finales en
frontones emblematicos de la Comunidad Foral.

Mas alla de la competicidn, la programacion de remonte en Huarte incluye
actividades de caracter divulgativo y participativo. Las jornadas de puertas
abiertas, en las que los asistentes pueden probar la cesta bajo la supervision
de profesionales, han demostrado ser una herramienta util para atraer publico
nuevo y romper la percepcion del remonte como deporte distante. En paralelo,
las veladas con componente gastronémico y social, impulsadas por la
Fundacion Remonte y el Ayuntamiento, buscan convertir las noches de partido
en una experiencia mas amplia que combine deporte, cultura y convivencia,
siguiendo el modelo ya experimentado en Pamplona con las sesiones de los
jueves en el Labrit.

PROYECTO DE REHABILITACION DEL FRONTON EUSKAL JAI BERRI DE
HUARTE

El Fronton Euskal Jai Berri ha sido durante largo tiempo una joya semioculta
del municipio de Huarte, mas alla de su uso deportivo: es un frontdén largo de
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54 metros, especializado en modalidades como el remonte y la cesta-punta,
que incluso fue sede de los Campeonatos del Mundo de Pelota Vasca en 1962
y 2002. Aunque su estado, hasta hace pocos afos, se acercaba a lo
semirruinoso, su recuperacion ha pasado a ser prioridad municipal y regional
para conservar ese legado y ponerlo en valor. La rehabilitacibn comenzoé a
tomar forma real cuando el pleno del Ayuntamiento, con el apoyo unanime de
los grupos EH Bildu, Geroa Bai, UPN, PSN y PP, aprobé destinar 40.000 € para
la redaccion del proyecto arquitectonico, un paso previo imprescindible a la
obra en si. Esta primera fase se realiz6 tras recuperar la gestiéon municipal en
diciembre de 2022, después de décadas de arrendamiento externo.

La intervencion se enmarca en el ambicioso programa transfronterizo IRUHBI
PILOTA, que promueve actuaciones vinculadas a la pelota vasca en Pamplona,
Biarritz y Huarte. Gracias a este proyecto, impulsado dentro del programa
POCTEFA 2021-2027 de la Unién Europea, se logro una financiacion FEDER
del 65 % sobre una inversion total estimada en torno a los 3,6 millones de
euros. A Huarte le corresponderian 869.146 €, mientras que el Ayuntamiento
asumiria los 468.003 € restantes, para una obra cuya inversién total se estima
cerca del millén de euros.

El 19 de noviembre de 2024 se publicé en el Portal de Contratacion de Navarra
el anuncio de licitacion para la redaccién del proyecto de rehabilitacion y, en su
caso, la direccion facultativa de la obra. El precio base de licitacién fue de
47.000€ (IVA excluido), con un plazo de ejecucion de tan solo dos meses
desde la adjudicacion, y con al menos seis visitas a la instalacion previstas
para los licitadores. La presentacion de ofertas finalizé el 19 de diciembre de
2024, y el Ayuntamiento organizd una visita previa el 26 de noviembre, para
que los interesados conociesen sobre el terreno el frontén.

Finalmente, en enero de 2025 quedd adjudicado el contrato a Ramoén Preciado
Jiménez — Equipo, por 42.300 €, conforme a los datos que ofrece la Plataforma
de Contratacion del Estado.

Para el segundo paso, es decir, las obras de rehabilitacion propiamente dichas,
el Ayuntamiento abrié una licitacion el 11 de julio de 2025, con la presentacion
de ofertas hasta el 7 de agosto de 2025, y un presupuesto base asignado de
975.559,70 € para su ejecucion.

Desde una perspectiva turistica, esta rehabilitacion ofrece una valiosa
oportunidad para posicionar Huarte como destino cultural y deportivo. El Euskal
Jai Berri, por su singularidad como uno de los pocos frontones de remonte
activos, puede convertirse en un atractivo para visitantes interesados por la
pelota vasca, su historia y su practica tradicional. ElI enfoque sostenible y
respetuoso del proyecto, articulado dentro del IRUHBI PILOTA, pretende
integrar el espacio en rutas transfronterizas entre Navarra y el Pais Vasco
francés, reforzando su papel como punto de convergencia patrimonial. Ademas,
con mejoras en accesibilidad, iluminaciéon y comunicacién externa, el fronton no
solo sera funcional para campeonatos deportivos, sino también adecuado para
eventos culturales, exhibiciones, festivales o incluso turismo pedagdgico:
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imaginemos, por ejemplo, sesiones explicativas para escolares o grupos
turisticos descubriendo la técnica del remonte, complementadas con elementos
audiovisuales o experiencias interactivas. La conexion con Pamplona y su red
turistica, combinada con la cercania del Cantamafianas Urban Art Festival y
otros eventos locales, puede incentivar la visita de un publico mas amplio,
interesado por lo cultural, lo deportivo y lo innovador.

TORNEOS Y ACTIVIDADES DE PROMOCION PREVIAS A LAS OBRAS DEL
EUSKAL JAI BERRI

El Ayuntamiento de Huarte organizé en los primeros meses de 2025 varios
partidos de exhibicidon y sesiones abiertas de entrenamiento en el fronton
Euskal Jai Berri. El motivo principal fue que el recinto debia cerrarse por obras
de rehabilitacion en la segunda mitad del afio y se quiso dar a la poblacién una
oportunidad de presenciar actividad pelotazale antes de ese paréntesis.

Las partidas se desarrollaron entre marzo y abril con acceso libre. No fueron
campeonatos oficiales, sino mas bien encuentros divulgativos donde pelotaris
profesionales y jovenes pudieron mostrar la modalidad del remonte. El
consistorio asumio la financiacion de estos actos y la difusion a través de la
agenda cultural municipal, en colaboracién con la Fundacion Remonte y el club
local.

De esta manera, ademas de mantener viva la actividad del frontén, se reforzo
el papel del Euskal Jai Berri como un espacio comunitario, aunque la asistencia
fue irregular, en algunas jornadas se lleno casi al completo.

ACTIVIDADES EDUCATIVAS EN TOKI ALAI DURANTE 2025

El polideportivo Toki Alai fue sede durante la primavera de 2025 de sesiones
educativas promovidas por el Ayuntamiento de Huarte en coordinacién con la
Federacion Navarra de Pelota. Se traté de actividades dirigidas a escolares de
primaria y secundaria que combinaron explicaciones sobre la historia del juego
con practicas de iniciacion.

Las modalidades elegidas fueron mano goxua y paleta goma por ser mas
faciles de adaptar a los niveles de edad. Los técnicos deportivos del municipio
y monitores especializados guiaron a los estudiantes en los talleres.

En total participaron alrededor de un centenar de jévenes, la cifra aproximada
varia segun las fuentes municipales, distribuidos en varios turnos entre marzo y
mayo. El consistorio financié la actividad como parte del deporte escolar,
buscando transmitir no solo el deporte sino valores de respeto, esfuerzo
colectivo y de identidad cultural.

PARTIDOS DE PELOTA EN EL MARCO DE LAS FIESTAS LOCALES DE
SEPTIEMBRE DE 2025

Las fiestas patronales de septiembre de 2025 incluyeron nuevamente partidos
de pelota a mano y también partidas de remonte en el frontdn municipal de
Huarte. La organizacién de estos actos fue asumida por el Ayuntamiento como
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parte del programa festivo, igual que en afios anteriores aunque en 2024 habia
tenido un enfoque algo mas reducido.

Los encuentros se celebraron el primer fin de semana de fiestas con entrada
gratuita. Participaron pelotaris locales y también invitados de clubes cercanos.
Ademas se afiadio un pequefio torneo juvenil amistoso que contd con bastante
asistencia de vecinos y familias.

La programacion de pelota dentro de las fiestas refuerza el papel del fronton
como espacio central del municipio en las celebraciones colectivas. Se
considera una tradicion ya consolidada, y aunque no aporta grandes
novedades, su continuidad es sefial del interés municipal por preservar la
practica.

JUEGOS TRADICIONALES Y VINCULO CON LA PELOTA VASCAEN EL
“DiA DE HUARTE” 2025

El 17 de mayo de 2025, el Ayuntamiento de Huarte celebr6 el Uharteko Eguna
o Dia de Huarte, una jornada dedicada al euskera y a las tradiciones locales.
Dentro de la programacion se incluyeron diferentes actividades de caracter
cultural, entre ellas exhibiciones y talleres de juegos populares y tradicionales
organizados por el grupo Eingo. Se ofrecieron demostraciones de pruebas
rurales y dinamicas participativas en la plaza del pueblo, con la intenciéon de
acercar a los vecinos la riqueza del patrimonio cultural navarro.

Aunque la actividad principal no fue un torneo de pelota propiamente dicho, la
vinculacion con este deporte resulta evidente porque la pelota vasca surge
histéricamente del mismo tronco cultural que esos juegos. La practica en
plazas abiertas, el uso de herramientas artesanales, la importancia de la
transmision oral y festiva son rasgos comunes tanto a la pelota como al resto
de juegos tradicionales. Por ello, el Ayuntamiento presentd estas actividades
como un complemento que ayuda a comprender mejor el origen de la pelota,
destacando que la evolucién de los juegos de calle o de frontis derivd en la
institucionalizacion de la pelota en frontones como el Euskal Jai Berri.

En la propia programacion municipal se hizo referencia al papel de la pelota
como simbolo de identidad de Huarte junto a la lengua y la musica popular.
Aunque en esta edicion no se celebraron partidos especificos, si se habilitaron
espacios informativos y se realizaron menciones al proyecto de rehabilitacién
del frontén, con lo cual el vinculo fue explicito. La asistencia de familias y
escolares dio a la actividad un tono intergeneracional, y se recalcé que los
juegos tradicionales, entre ellos la pelota, deben seguir transmitiéndose como
parte del patrimonio comunitario.

28



1.3. Biarritz

1.3.1. Infraestructuras

INFRAESTRUCTURA_1
Tipo de Recurso
Territorio

Propiedad

Web / RRSS

Ubicacion
Coordenadas
Visita

Precio

Descripcion

Frontén Plaza Berri

Biarritz, Nueva Aquitania, Francia

Ayuntamiento de Biarritz, gestionado por el club Biarritztarrak
https://www.destination-biarritz.fr/es/
https://www.instagram.com/biarritztarrak/
https://www.facebook.com/biarritztarrak

42 Av. du Maréchal Foch

43.47821158707766, -1.5578699924033568

Abierto 24 horas todos los dias

Acceso libre gratuito; entrada a torneos entre 5€ y 15 €, segun
categoria y programacion

Construido en 1931 e inaugurado el 1 de enero de 1932, el
fronton Plaza Berri es un “Monumento Deportivo y Cultural” con
una cancha de 36 m, gradas de roble y gran valor patrimonial.
Centro neuralgico de la pelota vasca en Biarritz, acoge
modalidades como pala corta, mano, chistera y especialmente
trinquete y muro. Es sede de tanques culturales como el ciclo
estival “Les Mardis de Plaza Berri’ y eventos federados,
incluyendo Campeonatos del Mundo Sub-22 y torneos de alto
nivel.

El edificio no dispone de ascensores, plataformas elevadoras, aseos accesibles ni recursos de
apoyo auditivo como bucles magnéticos. Durante algunos eventos concretos, la organizacién
habilita espacios temporales en la zona inferior para publico con movilidad reducida, aunque
estas soluciones no estan integradas de forma estructural ni permanente en la infraestructura.

Observaciones

INFRAESTRUCTURA 2
Tipo de Recurso
Territorio

Propiedad

Web / RRSS
Ubicacion

En 1974, paso a gestion municipal, asignando su direccion al
club Biarritztarrak, que impulsa formacién y torneos con arraigo
local. Es uno de los frontones con mayor acogida del ultimo
Mundial de 2022, evidenciando su capacidad de convocatoria y
relevancia internacional.

Frontén Jai Alai

Biarritz, Nueva Aquitania, Francia

Ayuntamiento de Biarritz, gestionado por el club Biarritz Jai Alai
https://cestabiarritz.fr/

Parc des Sports d’Aguiléra, Rue Cino del Duca
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https://www.destination-biarritz.fr/es/
https://www.instagram.com/biarritztarrak/
https://www.facebook.com/biarritztarrak
https://cestabiarritz.fr/

Coordenadas 43.48454978702698, -1.537973879905817

Acceso mediante entrada durante competiciones y eventos

oficiales. Actividad regular en verano y fines de semana.

Precio Entre 10 € y 25 €, segun ubicacion y tipo de partido
El Fronton Jai Alai de Biarritz es una de las instalaciones mas
reconocidas a nivel internacional para la practica profesional de
cesta punta. Fue inaugurado en 1951 y se encuentra en el
recinto deportivo de Aguiléra. Dispone de una cancha de 54
metros, gradas con buena visibilidad y equipamiento técnico
adaptado para competiciones de primer nivel, retransmisiones y
entrenamientos.Cada verano acoge torneos de referencia como
el Gant d’Or y los Masters de Biarritz, con la participacion de

Descripcion pelotaris internacionales y gran afluencia de publico. Es sede del
club Cesta Punta Biarritz, que mantiene una actividad
permanente con escuela propia, entrenamientos federados y
partidos de exhibicion. El espacio combina una estructura clasica
con elementos de modernizacion tecnolégica que permiten
mantener un alto estandar competitivo. Se ha consolidado como
un punto clave del circuito mundial de cesta punta, tanto en su
vertiente deportiva como en la proyeccion turistica y mediatica de
la ciudad.

Visita

En el interior, algunas zonas de gradas cuentan con espacios reservados para sillas de ruedas,
aunque no todas las areas estan adaptadas. No se ha documentado la presencia de ascensores,
aunque el recinto es esencialmente en planta baja. Los aseos son amplios y se han adecuado
parcialmente para permitir el uso por personas con diversidad funcional

Se trata de uno de los frontones mas importantes del panorama
internacional de cesta punta, tanto por su trayectoria histérica
como por su nivel de actividad competitiva y formativa. Su
localizacion en un complejo deportivo mayor permite la
interaccidn con otras disciplinas y mejora la logistica para
eventos a gran escala.

Observaciones

INFRAESTRUCTURA_3

Tipo de Recurso Frontén Errecarte
Territorio Biarritz, Nueva Aquitania, Francia
Propiedad Ayuntamiento de Biarritz

https://www.biarritz.fr/annuaires/annuaire-des-lieux-publics/lieu-

Web/RRSS public/fronton-errecarte-2672
Ubicacion 2 Rue Darrichon
Coordenadas 43.47055247342687, -1.5602199856260854
Acceso libre de lunes a domingo entre las 08:00 y las 22:00,
Visita salvo en horarios reservados para entrenamientos o actividades
programadas
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Precio Gratuito

El fronton se utiliza de forma habitual para la practica de pala 'y
mano viva, tanto por parte de clubes como de deportistas
aficionados. También acoge entrenamientos escolares y torneos
locales, en especial durante el periodo estival.

Descripcion

La zona de juego esta completamente pavimentada, sin obstaculos visuales ni arquitectonicos.
No obstante, la tribuna carece de espacios adaptados, y no se dispone de aseos publicos ni
sefalética accesible en el entorno inmediato.

Su caracter abierto, gratuito y funcional lo convierte

Observaciones . " o N
especialmente util para el aprendizaje y la practica informal.

INFRAESTRUCTURA 4

Tipo de Recurso Fronton Sainte Thérése
Territorio Biarritz, Nueva Aquitania, Francia
Propiedad Ayuntamiento de Biarritz

https://www.tourisme64.com/en/already-

Web /RRSS here/activities/biarritz/LOIAQUOB4F SO00CC-fronton/
Ubicacion 3 rue Larréguy
Coordenadas 43.462648340264806, -1.5496043555126775
Espacio de acceso publico permanente, sin horario regulado.
Visita Acoge campeonatos y actividades espontaneas, como torneos
locales de pala
Precio Gratuita
Es un frontdn al aire libre ubicado en la calle Larréguy, junto a la
iglesia parroquial de Sainte-Thérése y en el corazén del barrio
de La Négresse. Se trata de una pared de muralla unica,
Descripcion dimensionada segun los estandares locales de frontén de pared

izquierda, consolidada en 1954 como parte de la actividad
deportiva promovida por la asociacién de la iglesia. Aunque no
forma parte de la programacion de torneos federados, es
escenario frecuente de encuentros vecinales y torneos de pala

El espacio ha sido considerado «accesible handicap moteur» segun catastro municipal (un lugar
0 servicio estd adaptado para personas con discapacidad motriz). No obstante, carece de
mobiliario adaptado, aseos publicos accesibles, sefialética especifica o ayudas técnicas para
diversidad sensorial.

Este refleja la tradicion pelotazale integrada en la vida de barrio.
La ubicacion junto a la parroquia y la organizacion de eventos
como el torneo anual de pala lo convierten en un recurso activo

Observaciones
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INFRAESTRUCTURA_5

Tipo de Recurso Trinquet Saint-Martin
Territorio Biarritz, Nueva Aquitania, Francia
Prooi Asociacion Gure Etxea, gestionado por sus miembros y socios
ropiedad .
deportivos
https://www.trinquetsaintmartin.com/
Web / RRSS https://www.facebook.com/people/Trinquet-Saint-
Martin/100071948761131/
Ubicacion 23 avenue Pasteur
Coordenadas 43.47448541384268, -1.5507332172031891
Visi Abierto todo el afio, de 07:00 a 23:00; acceso con reserva previa
isita i . .
a través de la web o contacto directo con la asociacion
Preci Reservacion unica: 32 €/hora. Abono anual disponible para
recio . ) -
miembros: 1400 €/afo
El Trinquet Saint-Martin es una instalacion cubierta que ofrece
una cancha de trinquet tradicional para la practica de pala 'y
baline. Operado por la asociacion Gure Etxea. Es uno de los
Descripcion principales espacios cubiertos de Biarritz para disciplinas de

pala, con uso habitual por parte de aficionados y practicantes
avanzados. La asociacidn organiza reservas individuales,
sesiones de entreno, y eventos internos para su comunidad de
SOCIOS.

El establecimiento es completamente accesible, con entrada nivelada desde la avenida Pasteur y
puertas amplias sin escalones, facilitando el acceso a personas con movilidad reducida. El
interior tiene espacio suficiente para circulacion y se han habilitado bafios adaptados en planta
baja. No hay plataformas elevadoras ya que la instalacion se encuentra en un uUnico nivel sin
grada.

Su régimen asociativo garantiza mantenimiento activo y apertura

Observaciones regular, aunque su modelo de acceso restringido o hace menos
accesible al publico ocasional que los frontones municipales.
Ademas esta cuenta con un bar en el interior.

INFRAESTRUCTURA_6

Tipo de Recurso Frontén del Parc Mazén
Territorio Biarritz, Nueva Aquitania, Francia
Propiedad Ayuntamiento de Biarritz

https://www.biarritz.fr/annuair nnuaire-des-lieux-publics/lieu-
Web /RRSS pugﬁc///frontog-?)arc-m/:zor:J-&‘]I3%36/a satredesdiencpdbleslier
Ubicacion Avenue du Maréchal Joffre, Parc Mazon
Coordenadas 43.47697579229906, -1.561351490332776

De acceso libre durante todo el afio; en verano se programa una
agenda especifica con actividades deportivas, espectaculos
folkloricos, torneos amateurs y exhibiciones de Pelota Basca .
Ademas, se realizaron galas de “force basque” durante la

Visita
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https://www.trinquetsaintmartin.com/
https://www.facebook.com/people/Trinquet-Saint-Martin/100071948761131/
https://www.facebook.com/people/Trinquet-Saint-Martin/100071948761131/
https://www.biarritz.fr/annuaires/annuaire-des-lieux-publics/lieu-public/fronton-parc-mazon-1366
https://www.biarritz.fr/annuaires/annuaire-des-lieux-publics/lieu-public/fronton-parc-mazon-1366

Precio

Descripcion

temporada estival

Gratuito (los eventos se organizan en un parque publico, sin
entrada)

Esta en el corazén del Parc Mazon, es una instalacion frente a
un muro que cumple una funcién deportiva y festiva en el espacio
publico construido como parte del parque.

El frontbn se encuentra sobre una superficie llana y abierta, sin barreras arquitecténicas,
accesible desde los senderos del Parc Mazon.

Observaciones

INFRAESTRUCTURA 7
Tipo de Recurso
Territorio

Propiedad

Web / RRSS

Ubicacion

Coordenadas

Visita

Precio

Descripcion

En él se celebran actividades tradicionales: partidos informales
de pelota, torneos amateurs, galas de fuerza vasca y
espectaculos de verano. Renovado en 2003 junto al parque, su
entorno ajardinado y abierto facilita su uso comunitario. En
algunas temporadas, se han celebrado eventos destacados,
como sesiones de “Pelote Basque a Grand Chistera” y
representaciones folkloricas con fuerza tradicional vasca.

Trinquet du Golf

Biarritz, Nueva Aquitania, Francia

Propiedad privado de la asociacion Trinquet du Golf
http://trinquetdugolf.cleasite.fr/#gallery[photos]/3/

7 Bd Sainte-Madeleine

43.4885730591819, -1.5440466829710926

Acceso mediante reserva o vinculacién a actividades del club o
asociaciones colaboradoras. Abierto todo el afo, especialmente
activo en temporada baja para entrenamientos y practicas
cubiertas.

Sin informacion publica Estandarizada

El Trinquet du Golf es una instalacion deportiva privada y
cubierta, adquirida en 1957 por Antoine Inchaurraga, destacado
campeon de pelota a mano y paleta de goma. Desde 1989 esta
gestionado por su hijo Jean-Pierre, con la colaboracion de su
esposa Rachel. Ambos mantienen vivo el espiritu familiar del
espacio, cuidando el funcionamiento diario, la atencion a
jugadores y la seleccién del material deportivo. El trinquet ha sido
renovado y repintado, desde la cancha hasta los vestuarios, lo
que garantiza un entorno comodo, limpio y funcional. Aunque su
tamano es modesto, esta bien mantenido y ofrece condiciones
ideales para entrenamientos, iniciacion y practica amateur.

no se dispone de informacion sobre bafios adaptados, sefalizacion accesible o ayudas técnicas
especificas. El lugar resulta funcionalmente accesible en lo esencial al ser planta baja.

Observaciones
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INFRAESTRUCTURA 8
Tipo de Recurso
Territorio

Propiedad

Web / RRSS
Ubicacion

Coordenadas

Visita

Precio

Descripcion

Este trinquet representa un modelo de gestion familiar exitoso,
enraizado en la tradicion pelotazale de Biarritz. Su historia y su
mantenimiento diario lo convierten en un espacio de referencia
para el juego de trinquet a pequeina escala. Mas alla del uso
competitivo, destaca como un entorno formativo y comunitario,
integrado en la vida deportiva cotidiana de la ciudad.

Rue Peyroloubilh

Biarritz, Nueva Aquitania, Francia

Ayuntamiento de Biarritz
https://www.instagram.com/p/CfvfufNM9TA/

12 Rue Peyroloubilh

43.48024579364724, -1.564738969642934

Acceso libre las 24 horas del dia, sin necesidad de reserva ni
gestion previa. Espacio totalmente abierto.

Gratuito

El fronton situado en la Rue Peyroloubilh es un muro de place
libre de caracter claramente urbano, integrado en una pequefa
plaza entre edificios residenciales. Este fronton no forma parte de
circuitos competitivos ni dispone de programacion oficial

No cuenta con nada adaptado

Observaciones

INFRAESTRUCTURA 9
Tipo de Recurso
Territorio

Propiedad

Web / RRSS

Ubicacion

Coordenadas

Visita

Precio

Descripcion

Una dimension cotidiana y comunitaria de la pelota vasca en
Biarritz. Alejado del espectaculo o la competicion oficial.

Frontdon de Rue Harispe

Biarritz, Nueva Aquitania, Francia

Ayuntamiento de Biarritz
https://www.instagram.com/p/CeLEufQMYdL/

4 Rue Harispe

43.47451599410489, -1.5641561303540488

Acceso libre las 24 h; sin necesidad de reserva o gestion oficial
Gratuito

Este frontdn es un muro descubierto de estilo place libre,
integrado en una zona residencial tranquila de Biarritz. Su pared

de hormigdn de unos 6—7 metros de ancho, sin laterales ni
gradas, se adentra en un pequeno patio o jardin comunitario.
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No dispone de nada.

Observaciones no esta orientado a torneos ni estructura competitiva.

1.3.2. Iniciativas/Eventos

JORNADAS DE INICIACION DEL CLUB BIARRITZTARRA

El Club Biarritztarrak, uno de los clubes histéricos del Pais Vasco francés,
organiza cada verano jornadas abiertas de iniciacion a la pelota vasca dirigidas
a personas a partir de 7 afos. Estas sesiones permiten descubrir modalidades
como mano y pala, y estan pensadas tanto para residentes locales como para
visitantes turisticos, combinando ensefianza practica con divulgacién cultural.

Las jornadas incluyen la explicacion de las normas basicas, practicas en
frontones descubiertos y la posibilidad de conocer la historia del club y de la
pelota vasca en la ciudad. Esta iniciativa ha contribuido a incrementar la
visibilidad del deporte entre publicos no tradicionales y a vincularlo al turismo
deportivo y cultural de Biarritz.

CHALLANGE NATIONAL DE GRAND CHISTERA

El Challenge National de Grand Chistera es una de las competiciones
emblematicas de la pelota vasca en Francia, organizada anualmente por la
FFPB desde 2017. Se desarrolla principalmente en los frontones de Bayona,
Biarritz y Bidart, coincidiendo con la Semana Grande de la Pelota, que integra
torneos, exhibiciones y actividades de promocién cultural del deporte.

Esta competicion tiene un enfoque amateur, lo que permite fomentar la
participacion local y crear una cantera de jugadores para futuras competiciones
nacionales e internacionales. Ademas, se ha convertido en una herramienta de
visibilidad turistica, ya que muchos partidos se disputan en frontones urbanos
al aire libre, integrados en las festividades locales.

2. Otras experiencias y eventos

Dentro de este apartado vamos a detallar otra serie de experiencias y eventos
identificadas en Navarra, Pais Vasco y Francia, junto con otras de practica y
promocion de la pelota vasca que se han desarrollado en otras areas
geograficas a nivel global mas alla del propio ambito transfronterizo del
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proyecto en paises de América Latina e incluso de Asia, debido al impacto del
fendmeno social de la migracién de la poblacion autéctona hacia otros paises.

2.1. Navarra, Pais Vascoy Francia

PROYECTO “IRUHBI PILOTA”

El proyecto Iruhbi Pilota es una iniciativa estratégica de cooperacion
transfronteriza centrada en la revalorizacién de la pelota vasca como elemento
patrimonial, cultural, turistico y deportivo. Se ejecuta de manera conjunta entre
el Ayuntamiento de Pamplona (jefe de fila), el Ayuntamiento de Huarte, el
Ayuntamiento de Biarritz y varias entidades colaboradoras de ambos lados del
Pirineo.

Su objetivo principal es construir un producto turistico-cultural sostenible a
partir del ecosistema historico, material e inmaterial de la pelota, fomentando el
desarrollo local y el intercambio entre territorios del ambito vasco-navarro y del
Pais Vasco francés.

El proyecto esta directamente vinculado al programa municipal “Pamplona,
Capital Mundial de la Pelota”, en tanto que articula parte de sus lineas
estratégicas —en especial, internacionalizacion, infraestructura, turismo, cultura
y gobernanza multiactor.

Se ha llevado a cabo un inventario transfronterizo de instalaciones (frontones,
trinquetes, plazas abiertas) en Navarra y el Pays Basque. Este diagnostico
permite evaluar el estado de conservacion, actividad deportiva y potencial
turistico de cada equipamiento.

Se ha iniciado la creacion de una red entre entidades locales, federaciones,
asociaciones culturales y operadores turisticos de los tres municipios, con el fin
de compartir experiencias, coordinar actividades y promover una gobernanza
participativa del patrimonio pelotazale.

Se prevén obras de mejora y adecuacion en equipamientos clave como el
Euskal Jai Berri de Huarte y el Jai Alai de Biarritz, incluyendo su uso mixto
como sedes deportivas, culturales y turisticas. Estas acciones forman parte del
proceso de musealizacion y puesta en valor del espacio pelotazale.

Uno de los resultados esperados es la creacion de un producto turistico
estructurado en torno a la pelota, que incluya rutas guiadas, sefalizacion,
eventos itinerantes, visitas patrimoniales y una programacion cultural asociada.
Este producto se plantea como herramienta de desestacionalizacion y
revalorizacion de zonas no capitalinas.

El proyecto contempla como elemento clave la construccién de un Centro de
Interpretacion en Pamplona, que actuara como nodo de investigacion,
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exhibicion, documentacion y encuentro internacional en torno al deporte. Esta
iniciativa se inscribe también en el eje estratégico del proyecto PE406.

Se han programado actividades intergeneracionales y escolares que conectan
la pelota con procesos formativos y de transmision de la memoria. Ademas, se
celebrara el | Congreso Internacional de la Pelota Vasca, con sede en
Pamplona, para integrar el enfoque académico y profesional en el desarrollo
del proyecto.

Se ha adjudicado una asistencia técnica especifica para desarrollar una imagen
visual, web oficial, plan de medios y material promocional comun, que permita
difundir de forma homogénea las actividades de Iruhbi Pilota a ambos lados de
la frontera.

El liderazgo corresponde al Ayuntamiento de Pamplona como jefe de fila.
Participan como socios principales los ayuntamientos de Huarte y Biarritz, junto
con clubes, federaciones y operadores culturales. El presupuesto total es de
3,6 millones de euros, con un 65 % procedente de fondos FEDER (POCTEFA
2021-2027).

La financiacién restante corre a cargo de aportaciones propias de las entidades
locales y socios privados. Se aplican principios de cofinanciacién, eficiencia y
complementariedad con otras lineas de inversidn regional y europea.

CAMPANA “NAVARRA, GRAN REYNO DE FRONTONES”

La campana “Navarra, gran Reyno de Frontones”, impulsada en marzo de 2025
por el Departamento de Cultura, Deporte y Turismo del Gobierno de Navarra,
constituye una intervencion dirigida a visibilizar la densidad patrimonial,
historica y social de los frontones en el territorio foral, especialmente en
entornos urbanos y escolares. En esta edicidn, la iniciativa se concreté en una
serie de charlas educativas y encuentros intergeneracionales realizados en
centros escolares de Pamplona y otras localidades, orientados a activar la
memoria colectiva en torno a estos espacios deportivos.

La accion mas destacada tuvo lugar en el Instituto Navarro Villoslada de
Pamplona, donde el alumnado de 4.° de ESO particip6é en una sesion educativa
en torno a los usos histoéricos del fronton de la Mafueta, acompanada de una
visita guiada al mismo. La sesiéon fue dinamizada por personal técnico de
patrimonio y cont6 con la participacion del historiador Joaquin Valencia, quien
abordé la evolucion arquitectonica y social de estos espacios.

TORNEO FEMENINO UDARA CAIXABANK

La pelota mano femenina ha comenzado un proceso de institucionalizacion,
visibilidad y profesionalizacion especialmente relevante en la ultima década.

37



Dentro de este contexto, el club Ados Pilota, con sede operativa en Navarra y
actividad extendida en el Pais Vasco, se ha consolidado como el primer club
profesional dedicado exclusivamente a la pelota femenina. Su enfoque ha sido
tanto estructural como simbdlico: generar circuitos competitivos estables, crear
referentes femeninos y consolidar espacios de visibilidad y practica continua.

Una de sus acciones centrales es la organizacién del Torneo Udara Caixabank,
que en su segunda edicion (2025) se celebra como una competicién itinerante
por 14 sedes navarras y vascas. Este modelo de itinerancia refuerza la
descentralizacion del deporte y activa la presencia territorial del manomanismo
femenino.

El campeonato Udara Caixabank relune a doce pelotaris, organizadas en seis
parejas. Las jornadas se reparten durante el verano en diversas localidades
que tradicionalmente han tenido relaciéon con la pelota, como Aoiz (sede de la
final), Zizur Mayor, Uharte Arakil, Lesaka o Doneztebe.

Los encuentros se disputan en frontones municipales y cuentan con presencia
institucional local, lo que permite vincular el campeonato con las festividades
locales y el tejido asociativo. Las jornadas se acomparfan, en algunos casos,
de actividades paralelas de promocién, como partidos de exhibicion, talleres
infantiles o coloquios con las deportistas.

El campeonato destaca por su cobertura mediatica creciente, con presencia en
medios regionales como Navarra Television, ETB y plataformas digitales. Este
factor resulta decisivo en la consolidacién de la imagen profesional del circuito.

El modelo de Ados Pilota estd generando un cambio estructural en la pelota
mano femenina al introducir criterios de profesionalizacion, garantizando la
remuneracion de las pelotaris y estableciendo un calendario estable de
competicion. Esto ha permitido mejorar el rendimiento deportivo y consolidar
referentes femeninos en una modalidad histéricamente masculina. Ademas, el
caracter itinerante del torneo fortalece el vinculo entre la pelota y el territorio,
reactivando frontones locales y promoviendo la colaboraciéon con escuelas y
clubes de base. La visibilidad mediatica del campeonato ha contribuido a
transformar la percepcion social del manomanismo femenino.

Otra iniciativa similar a esta es el Torneo Plazandreak, celebrado en Bilbao y
enfocado igualmente en la pelota mano femenina, mantiene principios
organizativos similares: competiciéon profesional, cobertura televisiva (ETB),
representacion femenina y participacion de deportistas consolidadas y
emergentes. Aunque gestionado por otras entidades, es sintomatico del
momento de transicion estructural que vive la pelota femenina en el ambito
vasco-navarro.

SENALIZACION TEMATICA DE LA PELOTA VASCA EN NAVARRA

En el afio 2009, dentro del Plan de Dinamizacion del Producto Turistico “Pelota
Vasca, juego y tradicion”, el Gobierno de Navarra llevé a cabo una intervencién
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de senalizacion tematica centrada en el valor cultural y territorial de la pelota
vasca. Esta actuacion consistio en la instalacion de paneles fijos en 39
municipios, seleccionados por su vinculacion historica con el juego, las
modalidades locales y la arquitectura de sus frontones.

Las sefiales contenian informacion sobre la historia de la pelota en cada
localidad, los tipos de frontones, los personajes relevantes y la tradicion oral
asociada al juego. El objetivo principal era poner en valor el patrimonio
pelotazale, transformando espacios cotidianos en elementos interpretativos
accesibles al visitante.

Esta sefalizacion se complementd con un folleto informativo a color, la
incorporacion de contenidos especificos en la web turistica de Navarra y una
propuesta de uso educativo y turistico no guiado. Aunque no se diseid como
una ruta formal, el proyecto funciona como una red tematica dispersa,
articulada territorialmente, que permite recorrer la geografia cultural del juego
en Navarra.

TORNEO COMUNIDAD FORAL DE NAVARRA (TCFN) DE PELOTA
FEMENINA

Este torneo se celebra cada afio en diferentes localidades de Navarra y esta
pensado para dar visibilidad a la pelota femenina en modalidades como mano y
herramienta. Lo organiza la Federacion Navarra de Pelota junto al Instituto
Navarro del Deporte, y la inscripcién esta abierta a jugadoras jovenes que
estan empezando y a pelotaris mas consolidadas. Durante varias semanas se
van disputando partidos en distintos frontones de la comunidad.

MESA DE LA PELOTA

La Mesa de la Pelota reune al Ayuntamiento de Pamplona, el Gobierno de
Navarra y distintos agentes del sector para coordinar proyectos grandes
relacionados con este deporte. Entre sus planes estan la creacion de la Casa
Mundial de la Pelota y la organizacién del primer Congreso Internacional de
Pelota Vasca previsto para 2026. El objetivo es reforzar la posicion de Navarra
como referente internacional y dejar un registro histérico y profesional del
mundo de la pelota.

SELECCION VASCAEN LA LIGA DE NACIONES

En diciembre de 2024, la Federacion Vasca de Pelota fue incorporada como
miembro pleno en la FIPV, tras un proceso impulsado por la nueva Ley del
Deporte que permite a federaciones autondmicas competir internacionalmente.
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La campana para posicionar a Euskadi como seleccién nacional culmind en
junio de 2025 con su participacion en la primera Liga de Naciones de cesta
punta, organizada por la Federacion Internacional de Pelota Vasca (FIPV) en el
Fronton Jai Alai de Gernika.

APOYO ECONOMICO INSTITUCIONAL DEL GOBIERNO VASCO A
COMPETICIONES INTERNACIONALES

En 2024, el Gobierno Vasco destiné cerca de 300000 € a la financiacion de
actividades incluidas en el Plan Estratégico de la pelota vasca. Entre ellas
destacan la organizacion del Campeonato Mundial de Cesta Punta y el Mundial
de Frontdn en Estados Unidos, con el objetivo de reforzar la proyeccion
internacional de la pelota vasca y consolidar su visibilidad en eventos de alto
nivel.

EXHIBICIONES Y PROYECTO EDUCATIVO IKASPILOTA

Como parte de la misma estrategia, el Gobierno Vasco impulsé exhibiciones de
pelota vasca en eventos deportivos internacionales, como el Campeonato
Europeo de Handball, para acercar el deporte a publicos no tradicionales.
Paralelamente, se desarrollé el proyecto educativo l|kaspilota, orientado a
escolares, que combina sesiones practicas en frontones con contenidos
pedagogicos sobre historia y modalidades de la pelota, buscando atraer nuevas
generaciones de practicantes y aficionados.

FEDERACION FRANCESA PARA DESARROLLAR LA CESTA PUNTA

En julio de 2024, la Federacion Internacional de Pelota Vasca (FIPV) y la
Fédération Francaise de Pelote Basque (FFPB) firmaron un plan de desarrollo
internacional centrado en la revitalizacién de la modalidad de cesta punta. Esta
iniciativa contempla la creaciéon de escuelas especificas en el Pais Vasco
francés, la formacion de entrenadores y jueces especializados y la dotacion de
material deportivo para nuevos practicantes.

El programa no se limita al ambito local: se ha disefiado como proyecto de
proyeccion internacional, con acciones en Uruguay, Argentina, Peru y Filipinas,
paises con tradicion pelotazale que buscan fortalecer sus estructuras
deportivas. El objetivo es aumentar la base de jugadores, garantizar la
transmision técnica y mejorar la visibilidad de la cesta punta en competiciones
internacionales.

TORNEO INTERNACIONAL UNIVERSITARIO DE PELOTA VASCA
"ZABALKI"

El Torneo Zabalki es una competicion universitaria anual de pelota vasca con
casi tres décadas de historia, concebida para estrechar lazos entre estudiantes
de ambos lados de la frontera pirenaica. En este campeonato participan
universidades de Navarra, otras regiones espafnolas y del sur de Francia,
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alternandose la sede entre un centro francés y uno espafol cada afio. Se
disputan modalidades oficiales de pelota en frontén corto (30 m), frontén largo
(36 m y 54 m) y trinquete, tanto en categoria masculina como femenina. El
torneo cuenta con el reconocimiento y apoyo de la Federacion Internacional de
Pelota Vasca (FIPV) , reflejando su relevancia en el ambito pelotazale
universitario.

En la edicion XXVIII, celebrada en 2024 en Vitoria y organizada por la
Universidad del Pais Vasco, participaron 107 pelotaris de 9 universidades
(incluyendo la Universidad Publica de Navarra y la Universidad de Navarra). La
UPNA logré imponerse como campeona gracias a dos primeros puestos y dos
segundos puestos obtenidos por sus estudiantes (en modalidades de mano
parejas, paleta goma, etc.). El objetivo declarado de Zabalki es “favorecer, por
medio de la Pelota, encuentros entre las universidades” de distintos paises,
integrando el deporte tradicional en un contexto cultural y educativo
internacional. En 2017 Pamplona fue sede del torneo, disputandose partidos en
frontones emblematicos como el Labrit, el trinquete de Larrabide, y en las
propias instalaciones de la Universidad de Navarra y de la UPNA. Aquella
edicion congregd a mas de 100 deportistas de 14 universidades y evidencio el
creciente interés por la pelota vasca entre la comunidad universitaria. Zabalki
se ha convertido en una tradicion deportiva universitaria que, ademas de lo
competitivo, propicia intercambios culturales. Los y las estudiantes forjan lazos
con companeros de otras regiones y paises a través de su pasiéon comun por la
pelota. Las universidades navarras apoyan activamente la participacion: por
ejemplo, la UPNA reconoce la dedicacion deportiva concediendo 1 crédito
ECTS a los alumnos que compiten en Zabalki.

JORNADAS “LA PELOTA VASCA: EL PATRIMONIO QUE NOS UNE”
(UNIVERSIDAD DE NAVARRA, 2022)

En junio de 2022, la Universidad de Navarra organiz6 unas jornadas culturales
tituladas “La pelota vasca: el patrimonio que nos une”. Impulsadas por la
Catedra de Lengua y Cultura Vasca de la Facultad de Filosofia y Letras, estas
jornadas tenian como objetivo reconocer la pelota vasca como elemento
esencial de la cultura navarra y vasca, asi como resaltar sus valores sociales,
educativos y patrimoniales. El evento, de acceso libre y patrocinado por el
Gobierno de Navarra, combiné conferencias académicas, exposiciones y
actividades divulgativas.

La inauguracién tuvo lugar el 10 de junio de 2022 en CIVICAN (Pamplona) con
la presentacién de Mari Mar Larraza (directora de la Catedra). Se ofrecieron
ponencias como “La increible historia de la pelota vasca: del siglo Xlll al XXI” a
cargo del investigador y escritor Santiago Lesmes, y otra sobre la integracion
del juego de pelota en la arquitectura de los cascos histéricos, impartida por
Daniel Carballo (Universidad del Pais Vasco). Asimismo, el realizador Guillermo
Luna presenté la memoria de las raquetistas, las pioneras mujeres pelotaris
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profesionales, mediante un documental, destacando la perspectiva de género
en la historia de este deporte.

El programa continu6 el 12 de junio en la localidad baztanesa de Irurita, con
una exhibicién del juego de laxoa (modalidad ancestral de pelota) explicada por
miembros de la asociacion local, seguida de la final de un campeonato
tradicional en la plaza del pueblo. También se mont6 una exposicion de paneles
informativos y herramientas de juego tradicionales, y se celebré una mesa
redonda sobre “La pelota vasca en Navarra hoy” con representantes de un club
pelotazale local y de la Comision Pelota y Mujer de la Federacion Navarra de
Pelota. La organizacion fletd un autobus gratuito para facilitar la asistencia de
estudiantes y publico desde Pamplona, subrayando el afan divulgativo y
participativo de la iniciativa.

PRACTICA DE LA PELOTA VASCA EN LAS UNIVERSIDADES:
FRONTONES Y DEPORTE BASE

Tanto la UPNA como la Universidad de Navarra cuentan con instalaciones
deportivas que fomentan la practica habitual de la pelota entre sus estudiantes.
En el campus de la Universidad Publica de Navarra (Arrosadia, Pamplona)
existe un frontdn cubierto de 36 x 10 m disponible para la comunidad
universitaria. El Servicio de Deportes de la UPNA facilita la reserva de esta
cancha via internet y, para incentivar su uso, ofrece gratuidad o bonos a los
miembros de la universidad. De hecho, mediante la denominada Tarjeta
Deportiva UPNA, los estudiantes pueden utilizar libremente el frontén (y otras
pistas) previa reserva, sin coste adicional. Esta politica de acceso abierto ha
convertido al frontdn universitario en un punto de encuentro para pelotaris
noveles y veteranos dentro del campus, permitiendo entrenamientos, partidos
amistosos e incluso clases practicas de algunas asignaturas de Ciencias del
Deporte.

En la Universidad de Navarra, por su parte, el frontén forma parte de las
instalaciones del Polideportivo universitario y se emplea principalmente para la
modalidad de frontenis. El frontenis —una de las 15 especialidades de la pelota
vasca— se practica en frontdn corto con raqueta y pelota de goma, y tiene
arraigo entre los alumnos. La universidad ofrece la reserva gratuita del frontén
a estudiantes y empleados, integrandolo en sus programas deportivos
recreativos. Si bien no existe una competicion oficial universitaria exclusiva de
pelota dentro del campus, si se organizan partidos internos y muchos
estudiantes de la Universidad de Navarra se unen para representar a su centro
en torneos externos como el Zabalki. Por ejemplo, la propia Universidad de
Navarra ha figurado regularmente entre las participantes del Torneo Zabalki
desde sus inicios, lo que indica la existencia de un grupo activo de pelotaris
universitarios.

Cabe destacar que varios alumnos que han brilado en competiciones
universitarias cursan estudios relacionados con el deporte. La UPNA imparte el
Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte, cuyos estudiantes han
obtenido medallas en pelota vasca a nivel nacional universitario. Esto refleja

42



una sinergia entre la formacion académica deportiva y la practica de
modalidades autoctonas: los futuros profesionales del deporte conocen de
primera mano la pelota vasca y algunos incluso la eligen como disciplina
competitiva. Del mismo modo, clubes locales y la Federacion Navarra de Pelota
suelen colaborar con las universidades para promocionar la pelota entre los
jovenes, ya sea prestando material, impartiendo clinicas deportivas o
integrando a universitarios en sus equipos amateurs.

CATEDRA NAPIKE: RED UNIVERSITARIA INTERNACIONAL SOBRE LA
PELOTA

NAPIKE (Nafarroako Pilota Jokoen Elkartea) es la Asociacion Cultural Navarra
de Pelota Vasca, una entidad que ha tendido puentes entre el mundo
académico y la promocion de la pelota como patrimonio cultural. En torno a
esta asociacion se ha establecido la Catedra NAPIKE, una innovadora red
internacional de universidades y socios dedicada a investigar, salvaguardar y
difundir las tradiciones de juegos de pelota como motor de desarrollo local.
Esta red interdisciplinar incluye instituciones de Navarra, otras regiones de
Espafa y paises como México o Cuba, y trabaja en proyectos anuales que
combinan creatividad, urbanismo y preservacion cultural.

Uno de los ejes de la Catedra NAPIKE ha sido la organizacién de talleres
internacionales de disefio arquitectdnico orientados a la pelota vasca, con
fuerte participacion estudiantil. Por ejemplo:

2021 - “Pamplona-Iruina Capital Mundial de la Pelota”: taller en el que alumnos
de la Escuela de Arquitectura del Tecnolégico de Monterrey (México) y de la
Universidad de Navarra propusieron la creacion de instalaciones emblematicas,
como un Centro de Innovacién de la Pelota Vasca y un Centro de Desarrollo
Tecnoldgico de la Pelota. Estos proyectos conceptuales buscaban revalorizar
Pamplona como referente internacional de este deporte, imaginando nuevos
espacios dedicados a la pelota.

2023 — Disefio del Centro Mundial de Juegos de Pelota: colaboracion en
modalidad COIL (aprendizaje internacional en linea) entre la Universidad
Anahuac de Puebla (México) y la Catedra de Patrimonio Inmaterial de Navarra
de la UPNA. Estudiantes de ambas instituciones desarrollaron el anteproyecto
de un centro mundial que uniese simbdlicamente el juego de pelota
mesoamericano con la pelota vasca, con sedes duales en Cantona (México) y
Doneztebe/Santesteban (Navarra). El resultado fue el disefio de un pabellon
integrador de ambas culturas pelotisticas.

2024 — Propuestas para equipamientos pelotazales en cuatro ciudades: en el
primer semestre de 2024, la Catedra NAPIKE coordin6 otro COIL multinacional
con la participacion de la UPNA, el Tecnolégico de Monterrey, la Universidad
Anahuac y la Universidad |beroamericana de Puebla. Equipos mixtos de
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estudiantes desarrollaron proyectos de equipamientos culturales y viviendas
vinculados al juego de pelota en Ciudad de México, La Habana, Madrid y
Pamplona. En el segundo semestre de 2024 se llevé a cabo un cuarto taller
enfocado al disefio de una Villa Olimpica y un Centro de Interpretacion de la
Pelota Vasca en Pamplona, profundizando en la vision de la ciudad como sede
de eventos internacionales de pelota.

La red universitaria de NAPIKE engloba actualmente a la Universidad Publica
de Navarra (a través del Master en Historia y Memoria, y su Catedra de
Patrimonio Inmaterial), universidades de prestigio en México (Tec de Monterrey,
Universidad Anahuac, Ibero Puebla) y varias universidades espafiolas (Sevilla,
Valencia, Zaragoza, Pais Vasco, entre otras). Esta amplia alianza académico-
cultural ha facilitado intercambios y sinergias: profesores y estudiantes
comparten conocimientos en historia, arquitectura, antropologia y deporte para
potenciar la cultura pelotazale.

En febrero de 2024, NAPIKE inaugurdé su nueva sede en Pamplona, un local
cedido por el Ayuntamiento por cinco afos como apoyo a sus actividades.
Durante la apertura, el presidente de NAPIKE, Xabier Martinez, destacd que
este espacio funcionara como “nucleo de la casa de la pelota en Navarra,
archivo de todo el material historico” que logren recopilar. Desde alli la
asociacion mantiene contacto con agentes pelotazales de nivel internacional,
incluyendo regiones con gran tradicion como Valencia, algunas zonas de
Portugal o paises latinoamericanos. La vision de NAPIKE es tejer redes
globales: conectar la diaspora vasco-navarra relacionada con la pelota y
articular una plataforma internacional de asociaciones de juegos de pelota.

La colaboracién institucional en torno a NAPIKE es notable. Cuentan con el
respaldo del Gobierno de Navarra vy, significativamente, de las dos
universidades navarras (UPNA y Universidad de Navarra) para impulsar el
proyecto de Pamplona como Capital Mundial de la Pelota. Esta convergencia
academia-administracion refuerza las iniciativas de NAPIKE, aportando tanto
soporte intelectual (investigacion, difusion cultural) como operativo. La
presencia del Ayuntamiento de Pamplona y de la Federacion Internacional de
Pelota Vasca como socios en proyectos de la Catedra NAPIKE evidencia
ademas una alianza publico-privada-académica singular. En conjunto, la
Catedra NAPIKE ha convertido a Navarra en epicentro de la reflexion sobre la
pelota vasca, involucrando a estudiantes universitarios en la creacion de ideas
para su futuro y reivindicando su legado cultural desde una perspectiva
contemporanea y global.

INNOVACION TECNOLOGICA Y PROYECTOS ACADEMICOS SOBRE
PELOTA VASCA

El ambito universitario no solo preserva la tradicion de la pelota, sino que
también la impulsa hacia el futuro mediante la innovacion tecnoldgica y la
investigacion. Varias iniciativas nacidas en las aulas navarras muestran como
estudiantes y docentes aplican sus conocimientos para modernizar este
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deporte centenario, desde herramientas digitales hasta materiales deportivos
avanzados.

Un caso destacado es PilotaScore, una aplicacion movil desarrollada en 2024
por tres estudiantes de ultimo curso de Ingenieria de Telecomunicacion de la
UPNA. Concebida como proyecto para una asignatura de Proyectos
Telematicos, esta app gratuita para iOS y Android permite seguir facilmente la
actualidad de la pelota vasca: ofrece resultados de partidos, calendarios de
competiciones, noticias, estadisticas e incluso informacion detallada sobre
frontones y pelotaris. “Queremos combinar tecnologia y tradicion para acercar
este deporte a una audiencia mas amplia”, explican sus creadores. PilotaScore
busca ser una herramienta intuitiva y util tanto para aficionados veteranos como
para jovenes que se inician, contribuyendo a preservar el interés por la pelota
vasca en la era digital. El proyecto ha tenido buena recepcion y ejemplifica el
compromiso de los estudiantes por difundir el patrimonio deportivo mediante la
innovacion.

Asimismo, en el terreno de la ingenieria deportiva, alumnos de las
universidades navarras han abordado algunos retos técnicos de la pelota
vasca. En 2015, un estudiante de Ingenieria en Disefio Mecanico de la UPNA
dedicé su Trabajo Fin de Grado a idear y fabricar un nuevo modelo de pala
para la modalidad de paleta cuero. Su objetivo fue mejorar las prestaciones y
solucionar problemas de las palas tradicionales (como roturas frecuentes y
variabilidad de calidad), explorando disefios optimizados con ayuda de software
3D y probando materiales mas resistentes como la fibra de carbono. El
prototipo resultante introdujo innovaciones para aumentar la durabilidad y
regularidad de esta herramienta de juego fundamental.

Mas recientemente, en 2024, Ihigo Garcia Ranz, egresado de la UPNA, realiz6
un Trabajo Fin de Master en Ingenieria de Materiales enfocado en modernizar
las emblematicas cestas empleadas en remonte y cesta punta. Este joven
investigador propuso sustituir la clasica madera de castafo de las cestas por
materiales compuestos avanzados (resina epoxi reforzada con fibra de
aramida). Sus ensayos demostraron que dichos materiales mejoran
notablemente la resistencia al impacto y la durabilidad del aro de la cesta,
manteniendo una flexibilidad muy similar a la de la madera tradicional.
Supervisado por profesores de ingenieria de la UPNA, el proyecto valido
mediante simulaciones FEM que una nueva estructura de cesta con fibras
sintéticas podria alargar la vida util de esta herramienta sin alterar la esencia
del juego. Los resultados fueron prometedores hasta el punto de vislumbrar, en
un futuro, la fabricacion de cestas de remonte con estos materiales funcionales
de ultima generacion.

Estos ejemplos evidencian la implicacién de la universidad en la I+D ligada a la
pelota vasca. Tanto el desarrollo de aplicaciones informaticas como Ia
investigacion en materiales surgen del talento de estudiantes universitarios que
aplican lo aprendido a un ambito cercano a su cultura. Ademas, suelen contar
con el acompanamiento de catedraticos, departamentos y laboratorios (en la
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UPNA, institutos como ISC o INAMAT colaboran en estos estudios), lo que
garantiza el rigor cientifico. La transferencia de conocimiento hacia el deporte
tradicional redunda en beneficios concretos: mejora la experiencia de los
aficionados, aporta soluciones técnicas a deportistas y artesanos (palistas,
cesteros), y en general permite que la pelota vasca evolucione sin perder su
identidad. El impacto en la comunidad universitaria es doble: por un lado, los
estudiantes se motivan al ver aplicadas sus carreras a un elemento cultural
propio; por otro, la pelota gana visibilidad y se reinventa de la mano de las
nuevas generaciones formadas.

Colaboraciones y alcance. Todas estas iniciativas, desde los torneos hasta la
innovacion, han tenido un impacto palpable en la comunidad universitaria
navarra. Han surgido colaboraciones con federaciones deportivas (que aportan
asesoramiento técnico y oportunidades competitivas), con el Ayuntamiento de
Pamplona (cediendo espacios, co-organizando eventos) e incluso con
programas europeos de cooperacion. Las universidades, como centros de
conocimiento, se han convertido en aliadas para salvaguardar la pelota vasca:
integran su estudio en curriculos (historia, antropologia, educacion fisica),
ofrecen sus instalaciones y capital humano, y sirven de plataforma para que la
juventud se involucre activamente en este legado. En Navarra, cuna de
grandes pelotaris, el entorno universitario contribuye a que la pelota siga viva,
valorada y en constante renovacion, conectando el frontén tradicional con las
aulas y laboratorios del siglo XXI.

TORNEOS INTERNOS DE LA UNIVERSIDAD PUBLICA DE NAVARRA EN
MODALIDADES DE PELOTA

La Universidad Publica de Navarra (UPNA) organiza cada curso académico un
torneo interno que incluye distintas modalidades deportivas, entre ellas la
pelota vasca. Este campeonato se celebra en los frontones universitarios del
campus de Arrosadia y cuenta con la participacién exclusiva del alumnado y, en
algunos casos, del personal docente y administrativo. El torneo no tiene la
dimensién internacional de Zabalki, pero representa una base fundamental
para mantener viva la practica del deporte entre los estudiantes, favoreciendo
la convivencia universitaria a través de una competicion reglada.

Dentro de este torneo universitario se han consolidado varias modalidades de
pelota: mano individual (goxua), frontenis parejas, paleta goma y paleta cuero.
En los ultimos anos también se ha reforzado la presencia femenina con
categorias especificas de frontenis femenino y pelota goma por parejas,
reflejando el compromiso de la universidad con la igualdad de género en el
deporte. El formato de competicion suele estructurarse en fases eliminatorias
que culminan en finales organizadas en el propio campus, generando un
ambiente participativo y cercano donde los estudiantes no solo compiten, sino
que también se animan entre si.

El torneo universitario de la UPNA funciona como cantera de nuevos pelotaris,
muchos de los cuales posteriormente se integran en equipos representativos
de la universidad para participar en campeonatos interuniversitarios o en el
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propio torneo internacional Zabalki. Ademas, para incentivar la participacion, la
universidad reconoce esta actividad con créditos académicos optativos en
algunos grados y ofrece facilidades como la reserva gratuita de frontones y
material deportivo.

VISITA GUIADA A LA UNIVERSIDAD DE LA PELOTA

Al referirnos a Markina-Xemein, implicitamente también estamos hablando de
pelota; concretamente, de la cesta-punta, la modalidad mas universal de la
pelota vasca. En su Fronton Municipal , popularmente conocido como la
Universidad de la Pelota, se doctoraron a lo largo de los afios muchos pelotaris
markineses, de la talla de Narciso Salazar , Claudio , Arnedillo Mayor , Erdotza
Menor y Cazalis Menor , todos ellos de principios del s. XX. A mediados de
dicho siglo destacaron Andrinua, Muguerza |, Careaga |, Orbea | y Bengoa ,
entre otros muchos, y ya en tiempos mas recientes tenemos los casos de
Elorza , Atain , Iru , Recalde y Urkidi .

Pero no solamente se ha jugado en Markina-Xemein a cesta-punta, no,
también en las especialidades de mano, pala, remonte y raqueta femenina hay
pelotaris markineses de renombre.

En la pelota a mano podemos citar a Julian Baskaran, José Agirre-Elexoste ("El
Cura Laba"), "Gaztia", Benito Abaitua ( "Sugarri" ), los Hnos. Agirresarasua
("Hermanos Pello"), Juan José Azkuna ("Pola"), José Andrés Arrate
("Txandrio"), etc., etc.

En honor a la verdad, no se puede decir que haya habido profusion de
practicantes en las otras modalidades, pero como muestra vale un boton, ahi
estan los ejemplos de Luis Arakistain, en pala; Roberto Bustingorri ("Vega"), en
remonte, y Felipa Mallukiza, Cristina Oliver y Ana Rosa Egia, en raqueta
femenina.

Cesta-punta

Para hablar de la extension de la cesta-punta en la geografia mundial hay que
tener presente que hay o ha habido frontones donde se juega o se ha jugado a
esa especialidad en paises tan dispares como: Argentina, Ecuador, Filipinas,
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Bélgica, Egipto, Marruecos, Brasil, Espafia, ltalia, Colombia, EE.UU., Peru,
Cuba, Francia, Uruguay, China, Indonesia y Venezuela.

Fronton Municipal

El frontdbn de Markina-Xemein, conocido desde sus inicios como Fronton
Municipal, y a partir de la década de los afos cincuenta -del pasado siglo-
como "Universidad de la Pelota", fue construido en 1798 por Martin de
Usatorre. Era descubierto, y su cubricion tuvo lugar en 1928.

Después de sucesivas remodelaciones a lo largo de su historia, el recinto
actual tiene unas dimensiones de 54,2 m. de largo, por 11 m. de ancho y otros
tantos metros de alto. Su aforo es de unas mil localidades de asiento y unas
trescientas mas, de pie.

Junto al frontis, en la parte de las gradas, un monumento realizado por Ricardo
IAurria nos recuerda la figura de un gran pelotari: Erdoza Menor.

La visita guiada, permite acercarse de primera mano al mundo del Jai Alai,
conocido como el deporte mas rapido del mundo, y explora la prestigiosa
‘Universidad de la Pelota’ en Markina-Xemein. Desde el siglo XVIII, este iconico
frontdn ha sido un centro de aprendizaje para los mas destacados pelotaris de
cesta punta, atrayendo aficionados y jugadores a nivel mundial.

Se pueden realizar visitas al histérico fronton, abierto para entrenamientos vy
partidos, y vivir la experiencia de la cesta punta de cerca.

LAIDA PILOTA

Espectaculo representado entre los afios 2018 y 2019 en diversas localidades
de Navarra, Pais Vasco y Francia sobre el mundo de la pelota a través de 7
historias vinculadas a los pelotaris.
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El espectaculo cuenta con la participacion de coro Landarbaso de Errenteria,
dirigida por Ihaki Tolaretxipi, la cantante Magali Zubillaga, el grupo de dantzas
local Oinkari, la compafia de danza de Zuberoa 'Xateletarrak', dirigida por
Johane Etxebest asi como los musicos Joxan Goikoetxea (acordedn), Haritz
Ezeiza (txistulari) e losune Marin (guitarra) y el bertsolari y comentarista de
pelota en ETB, Xabier Euzkitze, el narrador Koldo Amestoy, entre otros, bajo la
direccion escénica de Elixabet Jauregi (Amasa) y de Imanol Arabaolaza
(Tolosa).

'Laida Pilota’, con una duracion de una hora y media, asocia el canto la danza y
el bertsolarismo con proyecciones de videos, cuentos y versos y que rinde un
homenaje a la pelota vasca, y a los grandes campeones que lo han practicado.

EL TXOKO DE IDOATE

El Txoko de Idoate es una creacién, Jon y Mikel Idoate, con el objetivo de
modernizar la pelota a mano profesional. A través del canal de You Tube del
que disponen, ofrecen contenido exclusivo e innovador de la pelota y los
pelotaris. A través de las redes sociales, fomentan la interaccion, con el fin de
generar una comunidad pelotazale, que participe activamente y vaya
incrementado la visibilidad y el conocimiento de este deporte, constituyéndose
como un espacio virtual de referencia en el ambito de la pelota a mano
profesional.

PILOTA LEGENDS CUP

La Pilota Legends Cup es un torneo de pelota vasca que reune a figuras
histéricas y retiradas de este deporte. Inspirado en formatos modernos como la
Kings League o la Velada del Afo, busca atraer a nuevas generaciones
combinando la tradicion del frontdn con una puesta en escena digital y
mediatica.

La sede principal del torneo es del Frontdn Labrit de Pamplona, tratandose de
un proyecto impulsado por los hermanos Mikel y Jon Idoate, contando en su
participacion con leyendas de este deporte como Oinatz Bengoetxea, Titin I,
Mikel Goni, Xala, Pascual, Ladis Galarza, Mikel Beroiz o Aitor Alduntzin.

ESPECTACULO DE MAPPING EN LA INAUGURURACION DE LOS
CAMPEONATOS DEL MUNDO DE PELOTA DE 2018: “PELOTA VIVA”

La inauguracién de los Campeonatos del Mundo de Pelota Vasca de 2018 tuvo
lugar en Barcelona, concretamente en el remodelado Frontén del CEM Vall
d'Hebr6 el 14 de octubre de 2018, marcando un evento importante para el
deporte que reuni® a una gran cantidad de aficionados y permitid la
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participacion de pelotaris profesionales por primera vez. Se considerd un
impulso definitivo para la pelota vasca, siendo el primer mundial con presencia
de profesionales. Este evento fue el pistoletazo de salida para un torneo que se
extendio hasta el 20 de octubre, con 172 partidos disputados en total.

Durante la inauguracion, se realizé un espectaculo de mapping denominado
“Pelota Viva”, caracterizado por contar con la pelota como elemento central
estableciendo una analogia como bola de luz vital y vida llena de energia bajo
una estética futurista y de caracter minimalista.

De esta forma, todas las escenas y acciones del mapping giraron en torno a la
forma circular, sus dinamicas y rebotes atendiendo a la filosofia del claim “balén
vivo” en base a la utilizacion de expresiones propias del mundo de la pelota,
pudiendo asi lograr una plena integracion entre la narrativa y el deporte que
protagoniza la pelota como elemento central del espectaculo.

En el siguiente link, se puede visualizar el mapping producido por Alca Films,
bajo el guion de Gracia Pedrosa y Ramon Herrero (Storytala):

https://www.storytala.com/es/espectacle-de-mapping-en-la-inauguracio-dels-
campionats-del-mon-de-pilota-2018/

2.2. Méjico

PROYECTO “LAUBURU MEXICO — PELOTA SIN FRONTERAS”

Desde 2022, el club Lauburu México, con sede en Ciudad de México,
desarrolla el programa “Pelota sin fronteras” en colaboracion con el Consejo
Mundial de Pelota Vasca, con el propdsito de fomentar la practica de este
deporte en el pais y establecer vinculos formativos con Euskal Herria. La
iniciativa se basa en la organizacion de intercambios deportivos y culturales,
donde pelotaris vascos se desplazan a México para impartir entrenamientos,
realizar clinicas técnicas y participar en partidos de exhibicién abiertos al
publico. Estas actividades permiten la transferencia de conocimientos
directamente desde jugadores y entrenadores experimentados hacia la
comunidad local, al mismo tiempo que ofrecen una oportunidad de visibilidad
para la disciplina en entornos urbanos donde su presencia historica ha sido
limitada.

De forma complementaria, jévenes pelotaris mexicanos han viajado a Euskadi
para participar en campamentos intensivos, convivir con jugadores
profesionales y entrenar en frontones de referencia internacional. Este
intercambio bidireccional fortalece la preparacion técnica y tactica de los
deportistas, genera experiencias formativas de alto nivel y facilita la creacion de
una base sdlida de jugadores que puedan competir en torneos nacionales e
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internacionales. Paralelamente, el proyecto incorpora actividades de promocion
local, como jornadas abiertas de iniciacion y exhibiciones en espacios
deportivos de Ciudad de México, destinadas a atraer a nuevos practicantes y
despertar el interés del publico general por modalidades como mano, paleta y
frontball.

El impacto de “Pelota sin fronteras” se refleja tanto en el aumento de la base de
jugadores en México como en la consolidacion de lazos institucionales con el
ambito federativo internacional. Al vincular la formacion deportiva con la
difusion cultural, la iniciativa ha contribuido a incrementar la visibilidad de la
pelota vasca en América Latina y a reforzar su proyeccion internacional desde
un enfoque educativo y competitivo.

2.3. Argentina

INCORPORACION DE LA PELOTA PALETA EN LOS JUEGOS
NACIONALES EVITA

En 2016, la Confederacion Argentina de Pelota (CAP) y la Secretaria de
Deportes de la Nacion acordaron la inclusién de la pelota vasca, en su
modalidad de paleta, en los Juegos Nacionales Evita, el principal certamen
multideportivo juvenil del pais. La decision implicé la realizacion de
eliminatorias provinciales para clasificar a los finalistas que compiten en la
ciudad de Mar del Plata, donde se celebra la fase nacional del evento.

Esta integracion permitié que la disciplina tuviera presencia sistematica en el
ambito escolar y juvenil, ofreciendo una estructura competitiva organizada que
involucra a miles de estudiantes de nivel secundario. La iniciativa supuso un
mecanismo formal de difusion y captacion de jugadores, al vincular la practica
deportiva con el calendario nacional educativo y con el sistema federativo.

CAMPEONATO MUNDIAL SUB-23 DE TRINQUETE EN VENADO TUERTO
(SANTA FE)

Del 14 al 20 de septiembre de 2025, la ciudad de Venado Tuerto, en la
provincia de Santa Fe, sera sede del X Campeonato Mundial Sub-23 de
Trinquete, organizado por la Federacién Internacional de Pelota Vasca (FIPV)
con el apoyo de la Confederacién Argentina de Pelota (CAP).

El evento reunira selecciones internacionales en varias modalidades,
incluyendo mano, paleta goma y paleta cuero, tanto en categorias masculinas
como femeninas. Ademas de la competicion, se prevén transmisiones
deportivas, cobertura mediatica regional y la visita de delegaciones extranjeras,
lo que contribuye a dar proyeccion publica a la disciplina en el ambito local y a
consolidar el rol de Argentina como organizador de eventos internacionales de
pelota vasca.

ACTA FUNDACIONAL DE LA FIPV EN BUENOS AIRES (1929)
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El 19 de mayo de 1929 se firmd en Buenos Aires el acta de fundacion de la
Federacion Internacional de Pelota Vasca (FIPV), que establecié formalmente
la organizacion internacional encargada de regular y coordinar la practica
competitiva de la pelota vasca en sus diferentes modalidades.

En mayo de 2025, la FIPV conmemord su 96° aniversario, destacando que la
sede fundacional argentina tuvo un papel central en la institucionalizacion
internacional del deporte. Esta referencia histérica se ha utilizado en las
actividades conmemorativas y publicaciones oficiales, aportando visibilidad
cultural e historica tanto para la disciplina como para el rol de Argentina en su
desarrollo mundial.

2.4. Uruguay

FORMACION DE FORMADORES DE FRONTBALL

En agosto de 2024, la Federacion Internacional de Pelota Vasca (FIPV) y la
Federacion Uruguaya de Pelota (FUP) pusieron en marcha la primera jornada
oficial de formacion de formadores en frontball en Montevideo. Esta actividad
reunio a mas de treinta docentes y estudiantes de educacion fisica, con un
enfoque practico y tedrico que abordd los fundamentos histéricos, reglas
basicas, modalidades existentes y técnicas adaptadas al frontball, una variante
mas accesible y moderna de la pelota vasca.

La iniciativa busca unificar criterios metodoldgicos para que los entrenadores y
educadores puedan reproducir los contenidos en centros deportivos y
escolares de todo el pais. Ademas, contribuye a profesionalizar la ensefianza
de la disciplina, generar una base de practicantes mas amplia y crear un
puente entre la iniciacidn deportiva y la competencia federada. Con este
programa, la FUP y la FIPV sientan las bases para integrar el frontball al
sistema educativo y fomentar su proyeccion regional.

TORNEO NESTOR IROLDI EN MONTEVIDEO

El Torneo Néstor Iroldi, celebrado entre el 12 y el 23 de junio de 2023 en la
sede del Montevideo Wanderers, es una de las competiciones mas
emblematicas del calendario uruguayo de pelota vasca. Organizado por la FUP
con el apoyo de la Intendencia de Montevideo, este evento rinde homenaje al
histérico pelotari Néstor Iroldi, cinco veces campedn mundial y referente del
deporte en Uruguay.

El torneo contd con la participacion de clubes locales y regionales,
promoviendo la competencia federada y la difusion del legado historico del
deporte en el pais. Ademas de los encuentros deportivos, la competicion
incluy6 actividades sociales y de reconocimiento, como la tradicional cena de
clausura con jugadores, autoridades y aficionados. Su realizaciéon anual
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mantiene viva la memoria de los grandes pelotaris uruguayos y fortalece la
visibilidad publica de la disciplina en la capital.

CAMPEONATOS FEDERADOS ANUALES DE PELOTA VASCA EN
URUGUAY

La Federacion Uruguaya de Pelota (FUP) organiza campeonatos federados
anuales que abarcan modalidades como pelota olimpica, paleta goma y
cachas, disputadas en trinquetes y frontones de distintas ciudades del pais.
Esta estructura competitiva involucra a clubes histéricos como Nacional,
Penarol y Wanderers, consolidando una red estable de torneos que asegura la
continuidad deportiva durante todo el afo.

Estos campeonatos no solo cumplen una funcion competitiva, sino que también
actuan como plataforma de promocion del deporte, ya que facilitan la deteccién
de nuevos talentos, fomentan la integracion intergeneracional y mantienen la
pelota vasca en la agenda deportiva nacional. La regularidad de estos torneos
y su difusion en medios locales han sido fundamentales para sostener la
presencia publica de la disciplina y conectar con nuevas audiencias.

2.5. Filipinas

RELANZAMIENTO DE LA CESTA PUNTA EN FILIPINAS POR LA FIPV

En 2025, la Federacion Internacional de Pelota Vasca (FIPV) inicid un
programa para el relanzamiento de la modalidad de cesta punta en Filipinas,
tras una ausencia internacional de mas de dos décadas desde su participacion
en el Mundial Absoluto de México 2002 y el Sub-22 de Acapulco 2015. Esta
iniciativa fue posible gracias al trabajo conjunto entre la FIPV y representantes
locales, y se traduce en una estrategia de desarrollo integral para restablecer la
practica competitiva y educativa de este deporte en el pais.

El plan contempla la creacion de escuelas de cesta punta, formacion de
entrenadores locales y la provisidon de equipamiento especializado, incluyendo
pelotas y cestas de alta tecnologia como modelos de fibra de carbono.
Asimismo, esta prevista la participacion de jugadores filipinos en torneos
oficiales internacionales a partir de 2025, integrandose gradualmente en
circuitos de Francia y otras regiones con tradicion pelotazale. Esta proyeccion
internacional forma parte de un enfoque global por parte de la FIPV, orientado a
expandir la practica de la pelota vasca en paises fuera de su ambito tradicional.

Paralelamente, se trabaja en la constitucién de una Confederacién Asiatica de
Pelota Vasca, donde Filipinas serd uno de los miembros fundadores junto a
paises como India, Indonesia, Corea del Sur y China. Este proceso institucional
facilitara la difusion del deporte, permitira intercambio técnico regional vy
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consolidara la presencia de la pelota vasca en un nuevo continente con amplia
poblacion.

Como parte de las acciones inmediatas, la FIPV esta realizando misiones
técnicas con entrenadores de la Fédération Francaise de Pelote Basque
(FFPB) para apoyar la habilitacion de frontones adecuados, capacitar jueces y
promover exhibiciones publicas en Filipinas durante 2025.

Todas estas acciones estan orientadas a revivir la tradicion del jai alai en Asia y
garantizar su proyeccion a largo plazo mediante estructuras formativas,
participacion en competiciones internacionales y alianzas regionales

3. Conclusiones

Existe, como hemos visto en las paginas anteriores, una diversidad de
infraestructuras, servicios y eventos relacionados con el mundo la pelota a
partir de los cuales se puede generar diferentes experiencias turistico-
culturales que conecten el territorio y la pelota no exentas de atraccion, calidad
y rigor histérico. Teniendo en cuenta la multiplicidad de actividades nos gustaria
proponer una propuesta piloto que nos permitiera conectar a través de una
determinada aplicacion que genéricamente denominamos “Planificador Ruta
Iruhbi Pilota y una audioguia digital” los diferentes territorios al el publico
interesado pudiera acceder de manera muy sencilla con el fin de organizar su
propuesta de viaje en cada uno de los tres nucleos del Proyecto “Iruhbi Pilota”.

Por otra parte, a partir del benchmarking realizado y de la informacion
generada en las entrevistas realizadas, nos gustaria apuntar algunas lineas de
trabajo “a modo de hipdtesis iniciales” que se deberian corroborar con su
lectura. En primer lugar, hemos detectado la necesidad — e incluso la prioridad
— de ordenar las diferentes actividades turisticas (y “culturales”) realizadas en
torno a la pelota bajo el enfoque “Pamplona, Capital Mundial de la Pelota”
puesto que determinados agentes no acaban de comprender el
posicionamiento del proyecto “lruhbi Pilota” dentro del primero. Desde el punto
de vista de los agentes, al no tener claro el posicionamiento de “Pamplona,
Capital Mundial de la Pelota”, el desarrollo de este “nuevo” proyecto genera
una cierta confusién con respecto al primero y a algunas de las actuaciones
que ya se han puesto en marcha.

Apreciamos, en este sentido, una cierta oportunidad relativa al hecho de
separar y remarcar la actividad turistica-cultural de “Pamplona, Capital Mundial
de la Pelota” y por extension del Proyecto Iruhbi de la actividad
especificamente mas deportiva de la pelota, pues va a permitir remarcar
estratégicamente — y operativamente- los limites y el propio posicionamiento
del mismo, evitando disgregar o extender demasiado su foco, lo cual también
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debe estar unido al propio “relato” o “storytelling” y a los proyectos piloto
incluidos en el presente informe. Desde el punto de vista de la actividad
deportiva, “Pamplona, Capital Mundial de la Pelota”, como no podia ser de otra
manera, puede generar espacios de colaboracidon, promocion e impulso de la
actividad deportiva de la pelota a diferencia de la gestion deportiva mas
especifica la cual ya tiene su lineas de trabajo. Por todo ello, pareceria
necesario, en este sentido, marcar limites claros - primero, a nivel interno -, sin
que ello suponga renunciar a la colaboracion, ni mucho menos - entre la
actividad turistico-cultural y deportiva con el fin de clarificar ante los agentes y
la opinidn publica el posicionamiento de ambos proyectos (Pamplona, Capital
Mundial de la Pelota e Iruhbi Pilota). La pelota como deporte-juego remite a la
propia historia de construccién social y simbdlica de la ciudad (por lo menos
desde el Siglo XVI) a partir de un ambito tan singular y caracteristico como el
“frontdn” (“los frontones) en tanto que depositario de un patrimonio muy
significativo. Lugar de encuentro social e identidad colectiva, el juego de la
pelota remite a un territorio ( y a un ritual) dentro de un mundo cada vez mas
global y competitivo. Por ello, “Pamplona, Capital Mundial de la Pelota” podria
estar presente en eventos, actividades y programas donde exista una mayor
simbiosis entre el juego (mas como ritual de una comunidad que como deporte)
y toda su actividad social y cultural traducida en diferentes propuestas turisticas
de calidad a diferencia de otros eventos deportivos mas clasicos.

En la misma medida, esta cierta falta de conocimiento de algunas agentes
sobre los contenidos - sin entrar a valorar los motivos - (origen del proyecto,
actuaciones, funciones, gobernanza, presupuesto, calendario, etc.) de
“Pamplona Capital Mundial de la Pelota” puede generar una cierta confusion
con la actuaciones incluidas en “Iruhbi Pilota”. Por ello, seria importante tratar
de integrar los proyectos piloto y las actuaciones especificas de Iruhbi
(cumpliendo con todos y cada una de las condiciones incluidas en el Programa
Poctefa 21-27), en la medida de los posible, bajo el paraguas de “Pamplona
Capital Mundial de la Pelota” al objeto de no disgregar mas las actuaciones.

El ritual de la pelota y las diferentes modalidades de espacios y frontones como
los principales elementos fisicos y simbdlicos de reproduccién y encuentro
social a través del juego nos van a permitir posicionar o anclar, de manera mas
especifica, “Pamplona, Capital Mundial de la Pelota” en torno a un triple eje
mas estratégico:

= Pelota como ritual (juego) y celebracidon colectiva intrinsecamente
ligada a su marco histérico originario (la edad moderna S XVI con el
fortalecimiento de las Vvillas y el decaimiento del conflicto
bajomedievales) y que promueve el comunitarismo, la actividad social, el
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juego deportivo en un mundo cada vez global, cambiante y llenos de
incertidumbres.

* Promueve y desarrolla valores muy significativos como la honestidad,
la limpieza del juego la sobriedad o la fuerza (no exenta de otras
aptitudes como la picardia o la destreza) que permiten construir esta
idea de ritual basado en el juego (mas alla de la competicidn) y disipador
de conflictos y generador de encuentro social comunitario.

» El desarrollo de su valor patrimonial en el sentido mas amplio del
término) se inscribe en la evolucion de las ciudades y — de
Pamplona/lrufia, en concreto- a través de sus diversas fases de
modernizacion socio-economica y cultural- dentro del territorio comun de
construccion/conflicto social vasco-navarro simbolizado en los frontones
y otros espacios, en las modalidades del juego de la pelota (con y sin
herramienta) y en las historias.

Ejes que entroncan con el disefio de propuestas turistico-culturales sostenibles
y socialmente utiles:

= Atractivas, experienciales (en la medida de lo posible) y con rigor
estético e historico.

= Conexion y protagonismo de contenidos para la interpretacion historica y
actual de la ciudad y su patrimonio material e inmaterial de la mano de
agentes locales.

= Combinacién con otros elementos turisticos y culturales de la ciudad:
Camino de Santiago, Enogastronomia, City Break, etc.

= Segmentacién, en algunos casos, de publicos y mercados vy
combinacion de presencia de ciudadania local, visitantes y turistas.

Propuestas que en el presente informe se han aplicado en el disefo de
proyectos piloto tal y como se podra comprobar en los contenidos recogidos en
el apartado correspondiente.

Previo o de manera paralela, si no se ha realizado ya, seria conveniente
elaborar un documento marco con una presentacion especifica de objetivos,
actividades, agentes, gestion, calendarios, etc., que clarificara -inicialmente- el
posicionamiento de “Pamplona, Capital Mundial de la Pelota” y del
Ayuntamiento de Pamplona-Irufia respecto del resto de agentes (puede existir
diferentes tipologias) y la propia consideraciéon del proyecto “lruhbi Pilota”.
Incluso inicialmente podria servir con definir contenidos especificos
desarrollando bien los limites de su accién al objeto de conseguir fijar bien los
marcos de actuacion antes de evitar una mayor disgregacion de opiniones.
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Ala hora de definir los contenidos relacionados con “Pamplona, Capital Mundial
de la Pelota” se podrian integrar diferentes actuaciones, algunas de ellas
recogidas en el proyecto Iruhbi Pelota, dentro de un programa comun:

a. Visita e interpretacion de infraestructuras: Frontones o el Centro de
Interpretacion de la Pelota.

b. Visitas Guiadas especificas basadas en la pelota y en la evolucién de
sus espacios en la ciudad: oferta de guias y empresas de receptivo.

c. Experiencias turisticas mas especificas donde se combinan diferentes
actividades enfocadas a diferentes publicos.

d. Eventos mas especificos realizados en un momento del tiempo.

e. Proyecto de cooperacion transfronteriza (lruhbi Pelota) vy
transoceanica.

f. Apoyo y promocién de diferentes actividades deportivas de pelota (con
o sin herramienta).

Como ejemplo de lo que estamos apuntando se podria seguir, a la hora de
definir una parte del proyecto, el trabajo realizado en el ambito del “Festival de
las Murallas”, pues ha permitido agrupar, bajo un mismo enfoque integral, un
conjunto de actividades - es verdad que de naturaleza cultural- que antes se
realizaban durante un momento del tiempo (el verano después de los
“sanfermines”) pero sin una cierta coherencia programatica, mas como
“actividades culturales” para animar el verano dentro del ambito de la “muralla y
durante los ultimos afos, una vez creado e identificado bajo un mismo
programa, ha pasado a formar parte de la programacion de la ciudad.
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4. Analisis de Perspectiva DAFO

En este apartado y a modo de sintesis de esta primera parte del informe final
de resultados, hemos elaborado un analisis de perspectiva DAFO donde
detallamos de forma especifica las DEBILIDADES, las AMENAZAS, las
FORTALEZAS y las OPORTUNIDADES que en la actualidad caracterizan al
enfoque y a la oferta turistica vinculada a la practica deportiva de la pelota

vasca en el territorio “Iruhbi Pilota”:

DEBILIDADES

No existe un producto turistico definido
en torno al deporte de la pelota vasca
ante la gran diversidad de
infraestructuras, eventos y actividades y
la posible confusion con la actividad
deportiva del juego.

Falta de una vision estratégico de perfil
turistica conjunta de promocién de la
pelota vasca en Navarra, Pais Vasco y
Francia

Falta de conocimiento en determinado
sector de la poblacién del legado
cultural, social e histérico de la practica
deportiva de la pelota vasca en el
territorio del proyecto

Falta de coordinacién y estrategia
conjunta escasa en la promocion de
actividades turisticas vinculadas a la
pelota vasca desarrolladas hasta el
momento

FORTALEZAS

Existe una gran aficion a la pelota vasca
en el ambito del territorio del proyecto y
cuenta ademas con una fuerza
“simbdlica” y narrativa (como
espectaculo) diferencial en comparacion
a otros deportes.

Se cuenta con un numero importante de
infraestructura destinada a la practica
de la pelota vasca.

La practica y promocion de la pelota
vasca tiene presencia en otros territorios
a nivel internacional Paises de América
Latina incluso en Filipinas

AMENAZAS

Alta competencia en un sector turistico
donde se incrementa la oferta de servicios,
visitas y experiencias personalizadas en
funcién de la demanda en diversos ambitos

Demanda turistica cada vez mas exigente
con una mayor oferta personalizada donde
poder elegir tanto destino como actividades

Dificultar para promover de forma
coordinada acciones de promocion tanto de
la pelota vasca como de actividades y
experiencias turisticas vinculadas a dicha
practica deportiva entre los diversos
agentes publicos y privados del territorio
Alta competencia en la oferta y demanda de
la practica de otro tipo de actividades
deportivas

OPORTUNIDADES

Aficién e interés en torno a la pelota vasca
tanto en el propio territorio del proyecto,
como en otros ambitos geograficos incluso
del extranjero

Existencia de un importante numero
infraestructuras, servicios de iniciativas
vinculadas a la practica deportiva de la
pelota vasca.

Legado patrimonial, histérico y social de la
practica deportiva de la pelota vasca
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Existencia de diferentes actividades
turisticas vinculadas a la pelota vasca
en el territorio del proyecto
(principalmente en Pamplona)

Amplia oferta turistica en Navarra, Pais
Vasco y Francia, vinculada tanto al
patrimonio cultural, historico y natural,
como a otros elementos que cuentan
con una importante demanda como la

enogastronomia o el Camino de
Santiago
Importante presencia de la practica

deportiva de la pelota vasca en el
ambito universitario

Demanda creciente de actividades turisticas
singulares (de base local e identidad) en el
territorio geografico del proyecto

Incremento de la demanda de actividades
turisticas personalizadas basadas en
experiencias inmersivas o aplicaciones para
la auto-organizacion de la experiencia.

Organizacion de un programa integral de
actividades turisticos-culturales en cada
uno de los enclaves del proyecto.
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5.Ejes de la narrativa sobre la pelota vasca en el
mundo actual.

El disefio de contenidos para el desarrollo de un relato o “storytelling” sobre
el proyecto “Iruhbi Pilota” ocurre en un momento histérico especifico, dentro
de un contexto social globalizado y globalizante, cambiante y lleno de
incertidumbres donde el turismo ocupa un lugar cada vez mas “critico”
asociado a ciertos efectos socio-econdémicos (falta de vivienda e incremento
del precio del alquiler, condiciones laborales del sector, gentrificacion de
zonas), ambientales ( huella ecologica del destino y del viaje, sostenibilidad
ambiental) y culturales (apropiacién de espacios, incidencia en la vida local,
cambios de habitos, etc.).

Vivimos en un momento de la historia acelerado por la hiper-conectividad (el
desarrollo tecnoldgico y la IA) y la globalizacion en el cual comienzan a
resquebrajarse ciertos principios ético-politicos del denominado contrato
social (sociedades del bienestar - Welfare State — desregulacién del empleo
— servitizacion de la actividad econdmica, desindustrializacion europea, etc. )
ante la presion de los mercados, las guerras, los desplazamientos masivos
de personas y las politicas neoliberales en el marco del nacimiento y
desarrollo de una élite hiper-tecnoldgica. Las aplicaciones tecnoldgicas estan
transformando nuestra cotidianeidad y resultan, de hecho, cada vez mas
incontrolables (redes sociales, por ejemplo), en algunos casos.

Europa asiste a una creciente segregacion social (incremento de indices de
pobreza relativa y severa en comparacién a un colectivo cada vez mas
enriquecido) asociada a la transformacion (y falta de seguridad) de los
mercados de trabajo y a la crisis de la vivienda (Europa del Sur) agudizada
por la reduccion de ciertas politicas publicas (empleo, salud, educacion, etc.)
que acaba engendrando una competitividad entre personas cada vez mas
significativa para alcanzar unas condiciones de vida digna. Dentro de este
contexto la crisis migratoria global estd derivando en un nuevo “conflicto”
social en Europa ante la magnitud del fendmeno y las tensiones del sistema
para hacer frente a semejante reto. Todo ello no puede entenderse sin la
necesidad de reducir la dependencia de las energias fésiles en un contexto
de crisis ambiental caracterizada por el calentamiento global, las crisis
climaticas y los gases de efecto invernadero. De ello se deduce que el
mercado turistico en Europa y en el mundo ocurre en un contexto social
vulnerable, cambiante e insostenible a nivel socio-ambiental, si bien no deja
de ser una actividad que reporta beneficios econémicos y genera intercambio
social (e interaccion y reconocimiento del otro) entre diferentes colectivos
sociales. La calidad de vida de las grandes ciudades viene condicionada por
los desplazamientos diarios, el indice de precariedad laboral, el acceso a
determinados servicios y el coste de los mismos y un modelo turistico mas
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global e insostenible en comparacion con el “bienestar” de la red de ciudades
medias europeas, en la cual se inserta Pamplona-lruia y el territorio “Iruhbi
Pilota”. En definitiva: no es posible entender la pelota, como producto
turistico-cultural, sin una apuesta clara por la sostenibilidad social,
economica y ambiental existente en nuestro territorio dentro de un mundo
cada vez mas complejo hiper-tecnolégico, globalizando y cambiante.

Una primera diferencia frente al turismo de “masas” sujeto a tendencias mas
globales (grandes urbes europeas y zonas costeras), es el tipo de demanda
turistica de una parte de las ciudades medias europeas generada sobre una
cierta base patrimonial — material e inmaterial — que conecta, de manera mas
equilibrada, lo local y lo global a diferencia de los grandes destinos urbanos
donde existe una gran variedad de productos y modelos turisticos de masas.
Es necesario destacar y valorar el presente escenario de trabajo:

= El Territorio “IRUHBI PILOTA” como parte de la red de pequeias y
medianas ciudades europeas donde podemos encontrar a algunas
ciudades con una mayor especializacion turistica, si bien el patrimonio
y la conexion con el entorno local son fundamentales.

= La necesidad de desarrollar una oferta turistica en torno a “lruhbi
Pilota” como patrimonio vivo que conecta interpretacién histérica (no
sblo historiografia) con la actualidad del territorio en continua
transformacién de una manera atractiva y coherente con los cambios
habidos.

= Conexion mas equilibrada entre lo local-global en el desarrollo de las
experiencias turisticas, en los mercados y en el desarrollo tecnoldgico
(comercializacion y marketing).

= Experiencias turisticas que se enmarcan bajo un turismo sostenible
y socialmente util en comparacion a otro tipo de productos o
servicios.

El territorio “Iruhbi Pilota” viene configurado por una cierta conexion geografica
caracterizada por una presencia de tres enclaves urbanos (Pamplona-Huarte-
Biarritz) en la cual el turismo tiene una presencia relativa vinculada a la calidad
e idiosincrasia de la oferta local, a la calidad de vida y el bienestar, asi como a la
sostenibilidad y a la identidad territorial siendo la pelota parte constitutiva de la
misma
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5.1. Eljuego-ritual, los valores y el fronton.

Los ejes de esta narrativa nos remiten inexorablemente a un territorio historico
formado por tres enclaves urbanos caracterizados por su calidad de vida,
bienestar y elementos histéricos y culturales comunes (aun con ciertas
diferencias), entre ellos la pelota vasca como juego y expresion cultural de la
mismo.

La pelota es un deporte/juego del que existen relatos desde el Siglo XVI (si no
antes) pero que, conviene remarcar, remite a un momento histérico de
transformacion social, de ruptura con el régimen mas tradicional y decadente
de la edad media, en el cual las villas (enclaves urbanos) cada vez tienen una
mayor fortaleza en comparacion al sistema de linajes y bandos (organizacion
politica) en un proceso socio-histérico que dura casi dos siglos (S.XVIII). Quiero
esto decir que la pelota es un juego “moderno”, asociado al desarrollo de lo
urbano (como sistema politico) que comienza a institucionalizarse y a adoptar
ciertas reglas durante esta época (SXVI-SXVIII) y adquiere, como expresiéon
socio-cultural, una funcién social de canalizaciéon y/o amortiguacion de los
conflictos sociales y rol de socializacion, de creacion y reproduccion de
vinculos sociales en un contexto histérico — politico concreto. Ello nos dirige, en
tal caso, al siguiente escenario:

- Un juego con un peso histérico muy significativo (tradicion) y diferentes
modalidades pero que nace y se desarrolla como deporte (reglas) y
juego- ritual en el proceso de transicion de la Baja Edad Media a la
Modernidad, del sistema feudal a la organizacion politica de las villas y
enclaves urbanos. Del poder feudal a la organizacién politica de las
ciudades en torno al conflicto social entre clases.

- A nivel territorial, forma parte de la configuracion del imaginario cultural
de lo “vasco” hasta la actualidad dentro de ese proceso socio-historico
ocurrido, precisamente, desde la transicion de la baja Edad Media al
desarrollo de una conciencia (un nosotros) “territorial” compartido dentro
de los nuevos enclaves urbanos (lengua, tradiciones, creencias, etc.)
simbolizados, entre otros rituales, por el juego de la pelota. La pelota es
via de transmisién, como juego, del “comunitarismo” de origen rural al
“auzolan” urbano.

A partir de este doble plano, definimos tres ejes narrativos en torno a los cuales
proponemos desarrollar y construir un relato comun y un “estilo” de trabajo en
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el disefio y desarrollo de las diferentes actividades en torno a la pelota vasca
bajo el prisma turistico-cultural recogido en el presente proyecto:

- La pelota vasca, juego y ritual.
- Latransmision de valores positivos en un mundo en “conflicto”.
- Elfrontdn, un espacio unico.

Diferentes ejes narrativos que nos van a permitir desarrollar una cierta idea
sobre la narrativa coherente con la propia interpretacion o enfoque mas
integral de la pelota vasca dentro del territorio de actuacion en comparacion a
otro tipo de visiones o enfoques, pues en la consideracion de esta narrativa
vamos a poder comprender (y representar a nivel de producto turistico-
cultural) la simbiosis social, cultural y arquitectonica de la pelota vasca como
representacion de un territorio (con sus conflictos) a diferencia de lo que ha
ocurrido en otros territorios. Su especificidad precisamente es lo que se debe
tratar de desentrafiar y enmarcar a nivel histérico.

5.1.1.La pelota vasca, juego Yy ritual.

Deporte + espectaculo + juego...

De entrada, debemos plantear ciertas consideraciones en torno a esta idea de
“‘juego-ritual” ligado a una practica deportiva tan especifica como uno de los ejes
constitutivos del relato. La pelota remite a una funcién socio-cultural (deporte +
espectaculo + juego) caracteristica y presente en los ritos positivos, aquellos
que vinculan al individuo con el grupo y a éste con su pasado. Manifiesta y
comparte aquellos elementos en los cuales una persona se reconoce como parte
de una comunidad, se reconoce en otras “personas” que participan del mismo.
Es verdad que la pelota (y la sociedad ') desde su origen alla por el S.XVI
ha cambiado sustancialmente, pero también es verdad que una parte
significativa del juego sigue siendo la misma de ahi su misterio y su
contemporaneidad.

El juego de la pelota sigue siendo un potente motor de vinculos dentro de una
“‘comunidad territorial” (abierta y cada mas “glocal”) que integra “simbdlicamente”
las diferencias sociales y permeable a ciertos cambios sociales (hace unos anos
era un juego masculino, si bien tal realidad ha venido cambiando y existe,
ademas, una presencia significativa de la mujer en la pelota a partir del S.XX,
especialmente) dentro de unas condiciones de rivalidad - sujeta a ciertas
reglas, por supuesto — en un lugar unico - el frontén — dentro del cual se crea una
cierta “atmésfera” de encuentro mas que de confrontacion que acaba
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subrogando cualquier comportamiento fanatico ante la corresponsabilidad con
los protagonistas del juego: los y las pelotaris.

Frente al fanatismo, el juego de la pelota genera una competencia o rivalidad
que se acaba disolviendo en un contexto de entrega, fuerza, lucha y reglas que
potencian tales elementos por parte de las personas intervinientes en el juego y
consigue, en determinados momentos, representar y religar a los diferentes
participantes, pelotaris, publico, asistentes, etc. Un juego alegre y recio pero a
la vez abierto a otras estrategias relacionadas con la habilidad y la astucia, sujeto
a ciertas reglas, con un desarrollo histérico “mitico” asociado a la construccién
de los “vasco” y que, a diferencia de otros juegos de la pelota, acaba
conformandose como un elemento constitutivo (a nivel simbdlico) de la sociedad
a la cual representa.

Un Juego que surge en un mundo en transformacion.

Remite a un pasado significativo, pues desde el siglo XVI existe
documentacion en torno al juego de la pelota en diferentes enclaves (calles
y plazas) del territorio, a veces aprovechando las paredes de determinados
edificios como Iglesias, Cementerios, Palacios y otros espacios. Su desarrollo
historico en el territorio remite a una cierta peculiaridad, pues adquiere un
mayor sentido “comunitario” a medida que van creciendo dentro de villas y
nucleos urbanos a diferencia de esa imagen mas rural (y mitica) de los juegos
de la pelota. La pelota se desarrolla fundamentalmente como un juego
urbano, con una conexion en su origen con el mundo rural “vasco” mas mitico
(labradores y curas jugaban en su origen a este juego), durante el inicio de la
edad moderna caracterizada por el incremento de la poblacién urbana en
Europa durante el siglo XVI y, por tanto, del incremento de la conflictividad
social vinculada a la convivencia de diferentes y grupos y clases y que acaba
estallando en la Revolucion Francesa y en las posteriores revoluciones de
1848. Como apunta Olazt Gonzélez en su obra sobre la pelota vasca, “Por
aquel entonces los vascos participaban ya, como se ha dicho, de juegos
analogos a los practicados en el resto de Europa, con la diferencia de que, en
las provincias vascas, estos no se restringian sélo a la clases altas” A
diferencia de otros juegos, reservados para las clases altas o mas “pudientes”,
la pelota en “nuestro” territorio es un juego interclasista, donde el estatus
se asocia al juego y no al origen del jugador.

Se trata, por tanto, de un juego que acaba constituyendo una parte
significativa de la comunidad “cultural” vasca al calor del desarrollo urbano
(del S.XVI — S. XVIII, mientras que el S.XIX, es el de la expansiéon y el S. XX el
de la institucionalizacion...), practicado cada vez mas por una diversidad de
grupos sociales, y generador de practicas sociales (la vida en torno al fronton,

1 Véase O. Gonzalez Abrisketa (2025): “Pelota Vasca: Un Ritual, Una Estética”, Bilbao, pag. 45
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las plazas y otros espacios) y urbanisticas concretas en el territorio. Un juego
moderno que se expande durante el S.XIX - XX gracias a la
institucionalizacién del mismo (reglas, competiciones, frontones industriales, la
profesionalizacion, etc.) y al surgimiento del pelotari como imagen icénica y
como parte de la identidad vasca. Y con éste opera la idea ya apuntada de la
importancia de la pelota y de la valia (y calidad) del jugador por encima de su
estatus o rango social. El reconocimiento viene de su juego (no de su
origen) en un espacio tan caracteristico como la plaza o el posterior frontén
industrial. Un juego que representa a la modernidad (de ruptura con el orden
anterior a la Revolucién Francesa) y que acaba convirtiéndose en la “fiesta
principal de los vascogandos™ ya entre el final del SXIX y el inicio del SXX.

Ritual de expresién comunitaria.

La pelota, por tanto, es una mezcla de deporte, juego y espectaculo
(representacién social) que transciende ambos ambitos y forma parte de una
comunidad a la que representa a su vez mediante el desarrollo del juego y la
actuacion de sus participantes; la pelota constituye un ritual que recrea
simbdlicamente la comunidad a la que pertenece organizado en tres actos
que representamos, en este caso, a través de un partido de pelota-; el primero
de ellos; el desafio, saludos y lanzamiento de la chapa; el segundo de los
actos, el tanteo (el partido) y todo lo que conlleva la parte central del partido y
el tercer acto, la finalizacion del partido, con el ultimo tanto conseguido y la
celebracién y ofrenda del triunfo.

Primer Acto.

El ritual se divide en tres actos, como hemos dicho, en el primero entran en
juego diferentes elementos relacionados con la organizacién institucional y
ritual del juego antes del inicio del tanteo (el juego). A lo largo de su desarrollo
histérico el juego ha tratado de reproducir estrategias para definir partidos
equilibrados (igualdad) que la profesionalizacion ha ido reconvirtiendo,
partiendo de la aceptacion de la autoridad (jueces) y el respeto por el resto de
agentes participantes: el publico, el rival, los corredores de apuestas, el
personal adscrito al frontdn, etc. Todo ello conlleva una cierta organizacion
social relacionada con los diferentes participantes segun su grado de
implicacidn, entre ellos, el publico que se organiza para el dia del partido;
obtencién de entradas, la comida (“‘comensalidad”), la llegada al frontén, las
conversaciones, etc. antes del inicio del partido. Algunas otras cuestiones,
durante esta primera fase del ritual, tienen una consideracién especial como la
colocacion de cada agente en la cancha, el inicio de las apuestas, o la tension
del publico. La rivalidad no exenta de companerismo y de respeto por el rival
con el cual se comparte vestuario y en algunos casos cierta relacion de
amistad o conocimiento previo. Durante estos momentos se simboliza la
vestimenta del pelotari (azul o rojo; los bandos y linajes), el reconocimiento del
rival y de los jueces (el respeto a la norma), el sorteo de las pelotas y el primer
saque...

2 Gonzaélez, pag. 17.
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Segundo acto.

Con el primer saque comienza el partido, el segundo acto de este ritual, en el
cual tan importante o mas es el desarrollo del mismo (las estrategias y
conocimiento de cada pelotari, la lucha entre el “azul” y el “rojo”, la eleccién
anterior de la pelota, el transcurso de cada partido, la apuesta, etc.) como el
resultado del partido. Atendiendo a las reglas y la atenta mirada del publico y
demas personas, el juego transforma el partido en una representacion
comunitaria en la medida en que el publico aprehende e interioriza el “sacrificio”
(el tanteo y las estrategias de cada pelotari) de ambos hasta su resolucion o
finalizacion.

A diferencia de otros deportes, el juego de la pelota reune algunas
caracteristicas mas singulares relacionadas con el aprendizaje y las estrategias
de cada pelotari aprendidas a base de entrenamiento, conocimiento e
interaccion con otras personas de su entorno dentro de un esquema general de
reglas (la vinculacion, sin ir mas lejos, entre pelotas y pelotaris, la toma de
decisiones en cada partido, el conocimiento del rival) menos estandarizado en
comparacion al de otros deportes. No hay manuales de entrenamiento tan
especificos como puedan existir en otros deportes. Es un deporte que todavia
mantiene algunas esquemas muy vinculados a su origen y a la comunidad en
la cual se desarrolla de manera especifica.

Durante el partido, de hecho, existen diferentes estrategias asociadas al
conocimiento, intuicion y poderio fisico de cada pelotari, pero el tanteo del
juego revela la necesidad de conocer al otro (de “comprender sus estrategias”)
para mantener el partido, el encuentro con el otro (la relacion — vinculo social),
hasta conseguir desarrollar una estrategia que lo haga vencedor, siempre
dentro de las reglas. Durante el partido, el jugador debe tomar ciertas
decisiones asociadas al partido, al tanteo, a lo que va aprendiendo e
interiorizando con el fin de ir desplegando aquella tactica mas efectiva. El
segundo acto acaba con el ultimo tanto y el reconocimiento del otro al terminar
el partido.

Tercer acto.

Con la finalizacion del partido (y en su caso de las finales en el caso de la
pelota profesional) comienza la celebracién tanto del ganador y su entorno
como del publico que se puede desarrollar y alargar segun la vinculacion y las
circunstancias de cada cual. Esta celebracion, una vez reconocido el esfuerzo
de los jugadores, ocurre fuera del “frontdon” y permite rememorar la emocién
vivida en el partido y traslada el “ethos” del partido y del frontén a otros lugares
tipicos del territorio-comunidad: bares, restaurantes, sociedades
gastrondémicas, pefas, etc.
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5.1.2.La transmision de valores positivos en un mundo en
conflicto.

Nuestra mirada responde a la necesidad de plantear elementos para una
interpretacion adecuada de la pelota como parte de la comunidad territorial a la
pertenece y representa de una manera cada vez mas abierta, igualitaria y
diversa.

Como ya hemos apuntado y resulta fundamental para el relato, la pelota (en
general) comienza a extenderse como juego durante ese proceso de
transformacién - transicion (S. XVI — XVIIl) de la Baja Edad (sociedad rural) a
una sociedad cada vez mas urbana, donde Ila conciencia politica
(institucionalizacion de la sociedad burguesa y el gobierno de la ciudad) se va
imponiendo al poder de los linajes y bandos anteriores, origen del colores de
los jugadores. Se trata de un juego que conecta, en el caso de nuestro
territorio, su origen rural (en un paisaje tan caracteristico -baserri, el euskera, la
etxekoandre, etc.- y sus diferentes modalidades) y comunitario con su
extension en las villas y enclaves urbanos. La pelota desarrolla esa idea de
juego comunitario que conecta el comunitarismo rural con el urbano en una
sociedad en transformacién de ahi su importancia como parte de una cultura a
la que pertenece y representa de una manera mas caracteristica en
comparacion a otros juegos de la “pelota” y deportes existentes en otros
territorios.

Como decimos, a diferencia de otros juegos de la pelota reservados para las
clases pudientes, la pelota vasca -su diversas modalidades- ya es practicada
por una gran diversidad de personas de diferentes origenes sociales en el
contexto del desarrollo de villas y enclaves urbanos dentro de plazas, espacios
y ya después frontones. Asume de manera implicita valores y practicas sociales
(representa a la comunidad) relacionadas con este comunitarismo y con el
propio juego, pues frente al fanatismo de otros deportes reproduce
comportamientos generados por la competencia y la rivalidad desde el respeto
con las reglas y el entendimiento y conocimiento del contrincante, en aras al
refuerzo del vinculo social. Toda la organizacion social e institucional
relacionada con la pelota genera diferentes interacciones que acaban
reproduciéndose durante el partido donde entran en juego elementos tan
significativos como el respeto por el juego, el contrincante y el publico; todo el
sistema social de la pelota, en definitiva, se apoya en diferentes valores vy
aprendizajes relacionados en el conocimiento del juego y la busqueda de
estrategias durante el partido, el esfuerzo, la habilidad y la destreza para
abordar determinadas situaciones de partido, en comparacion a otros deportes
y juegos dominados casi exclusivamente por la tactica, el entrenamiento y la
reglamentacion y desvinculados de su comunidad de origen. El juego de la
pelota refuerza el entendimiento con el contrincante para superarlo durante el
partido en un contexto en el cual la superioridad responde a la habilidad para
hacer frente a cada situacion. Por ello, el aprendizaje durante el desarrollo del
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partido y no solo el entrenamiento y la fuerza fisica son fundamentales para
conseguir alcanzar la victoria que una vez celebrada te devuelve a la vida
cotidiana de la comunidad.

La presencia de la mujer en el mundo de la pelota ha ido ganado terreno, si
bien en su evolucion ha tenido, es justo reconocerlo, una presencia mas
limitada por el propio proceso de dominacién masculina que progresivamente
se ha ido quebrando. Hoy en dia la incorporacién de la mujer en la pelota es
significativa de igual modo a lo ocurrido en otros deportes. La existencia de
mujeres pelotaris en el ambito “amateur” y raquetistas en el ambito mas
profesional, durante la década de 1930-1940, alcanz6 una presencia
significativa hasta su desaparicion de la cual, en este ultimo caso, el trabajo de
diferentes analistas ha permitido conservar y analizar su testimonio.

Algunos testimonios como el ya citado de la antropdloga Olatz Gonzalez®
integran la presencia de la mujer dentro del imaginario de la identidad “vasca”
asociado a ciertas habilidades, destrezas y actitudes inherentes al mismo,
ademas de hacer un cierto repaso de la presencia de la mujer en el ambito de
la pelota. La pelota, ademas de fuerza fisica, demanda otro tipo de “cualidades”
como la destreza o la honestidad, pero también la astucia, el conocimiento del
rival, o cierta mana e incluso la adaptacion a los diferentes momentos del
partido que se asocian a determinados atributos femeninos y ocupan un lugar
importante en el juego. Se trata de cualidades que permitan explotar otros
fundamentos del juego y de la propia existencia complementarios al de la mera
fuerza fisica, también presente en muchos deportes.

Un elemento importante del juego es la apuesta que en el caso de la pelota
resulta muy significativa ya sea econdmica (“partidos profesionales”) o de otra
indole, especialmente en partidos “amateurs” protagonizados por pelotaris
“andonimos”. La apuesta tiene la capacidad de reducir el fanatismo y la
identificacion “total” con uno de los jugadores ya que permite precisamente
cambiar el “resultado” de la misma en relacién con la evolucién del partido a
diferencia de la identificacidén con un determinado jugador. La apuesta, el juego,
el azar reducen la identificacion total con uno de los rivales y permite participar
del partido desde un punto de vista mas imparcial.

A diferencia de otros deportes, de hecho, uno de los conocimientos
fundamentales del aprendizaje del pelotari es conocer qué tipo de pelota (su
fabricacion sigue teniendo, en algunos casos, un procedimiento manual) se
ajusta mas a sus cualidades con el fin de avanzar en su proceso de mejora y
entrenamiento. El dominio de la pelota es diferente al de otros deportes de
pelota donde se utiliza una misma pelota mas estandar, independiente de quién
juegue no pudiendo elegir el material. Como se cita en la obra ya apuntada, “La
pelota, como el resto de juegos, es un ambito privilegiado donde descubrir
nitidamente ese proceso dialéctico que es la experiencia y que constituye el
vivir para el ser humano. Pero es sobre todo en la pelota, elemento mediador
que da nombre al juego, donde encontramos uno de los simbolos mas

3 Gonzalez, pag. 298.
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reveladores de lo que es la cultura: la propia posibilidad de encuentro y
apertura a lo otro, de experiencia...”™. Pelota que da sentido al juego dentro de
las diferentes fases del ritual ya apuntadas y de la cual debemos destacar,
dentro del presente relato, la necesidad inherente al propio de juego a la hora
de “domar” la pelota hasta obtener de ella uno de sus principales dones la
“‘nobleza”, es decir, que mas alla del dominio de cada pelotari permita
desarrollar el juego con limpieza, con nobleza como la capacidad de reconocer
el juego del otro (su capacidad individual) dentro del respeto de las normas
socialmente reconocidas en el fronton (plaza). El desarrollo del juego de la
pelota remite también, de manera caracteristica, al golpeo de cada pelotari,
resultado de diferentes habilidades y actitudes ante el juego y ante la vida
dentro de su comunidad. La pelota recoge diferentes elementos de la
comunidad como la nobleza, el orden y su desarrollo en un espacio tan
caracteristico como el del frontén.

La pelota hace ruido, golpea la chapa, bota, se escurre, va de un lado a otro
segun el tipo de partido y acaba provocando, en los momentos mas
significativos del juego, un ambiente cada vez mas emocionante entre el
publico que también participa del juego en el cual se produce una comunion
(emocién) dificil de obtener en otros juegos-deportes, precisamente por su
vinculacién social con la comunidad a diferencia de otros ambitos deportivos
mas globalizados y sujetos, fundamentalmente, a reglas disefiadas en torno al
espectaculo y al “show”.

Esta comunidad genera momentos emocionantes en un espacio tan
caracteristico como el fronton donde la interaccion generada con el publico
acaba convirtiendo el partido en un evento simbdlicamente transformador por
su capacidad de atracciéon y comunién.

5.1.3.Los espacios de la pelota (“el frontdn”) y la construccién de
ciudades.

La pelota ya era un juego practicado por la comunidad vasca desde el S. XVI
y sigue creciendo como parte de la comunidad (a la cual representa como
practica cultural) durante los siguientes siglos al ritmo de los diferentes
acontecimientos socio-politicos en torno a la configuracién de una “identidad
politica” caracteristica generada con el desarrollo de los enclaves urbanos (y
el resquebrajamiento progresiva de la sociedad feudal y los linajes frente a
la institucionalizacion de la hidalguia y la igualdad juridica, proceso que dura
dos siglos) y que conecta el comunitarismo tipico de la sociedad rural vasca
con el auzolan de orden mas urbano. Como ritual, en evidencia, responde a
una practica cultural inaprensible pero muy presente en el territorio que
conecta la ambivalencia del espacio publico (la plaza y los espacios publicos
en la actualidad) de la comunidad.

4 Gonzalez, pag. 323.
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En esencia: la plaza representa el espacio central de un determinado enclave
donde el juego de la pelota recogia tanto el origen comunitario del lugar de
celebracion de la comunidad (comensalidad, el baile, el encuentro distendido,
ocupaciones espontaneas, etc.) e institucional en cuanto a espacio de
organizacion y orden social.

El respeto a la norma, a las reglas en el juego, evoca precisamente el poder
publico de la plaza y de control ejercido por el propio publico que,
progresivamente, acaba en manos del “juez” en el frontdn, pero siempre bajo
la supervision del publico. La “plaza” viene a representar el lugar de comunion
social que el juego de la pelota reproduce “simbdlicamente” en el espacio
publico de pertenencia y participacion de una determinada realidad cultural y
que el “frontén industrial” viene a reproducir, con ciertas diferencias, como es
evidente.

De este origen emana el consenso en torno al juego (y a sus reglas no
escritas...) que va evolucionando a medida de su proceso de
industrializacion/profesionalizaciéon (de las diferentes modalidades y sus
reglamentos) con la construccion de frontones bajo un mismo estandar, si bien
a lo largo de la historia en cada plaza y frontén se premiaba la adaptacion al
mismo y a las “normas” no escritas del juego. Cada frontén, en la actualidad
(entre los mas reconocidos), parece tener un estilo propio resultado de su
ubicacidn y de las tradiciones sociales y culturales del mismo al cual el
pelotari tiene que adaptarse.

Por ello, el frontdn, segun Oteiza, es un lugar de proteccion “espiritual” donde
la sociedad (el “pueblo vasco”) encuentra un espacio que trasciende la vida
cotidiana y encuentra sentido como representacién cultural.

» De la plaza del pueblo y de otros espacios donde se jugaba al juego de la
pelota (como “arkupes”, paredes de diferentes edificios publicos vy
privados) surge el “frontdn” que, pese a ser un espacio cerrado, refleja
una libertad de movimiento (reglas y espacios delimitados) préximos a su
origen, al espacio publico. Se vive como un espacio publico vinculado al
juego y al ritual, mas alla de su propiedad y arquitectura, que como
espacio cerrado y privado.

= El frontdn es, ante todo, un lugar de celebracion colectiva (eventos,
acontecimientos, celebraciones, competiciones, ferias, etc.) relacionada
con el origen de la comunidad mediante el reforzamiento del vinculo
social y lugar actual del juego de la pelota en el cual siempre esta
presente ese caracter ambivalente: campa, plaza, calle, frontén y
viceversa.

» Lugar de encuentro entre el pasado (tradicion y la reivindicacién de la
comunidad) y su reinvencion en el presente donde se “comparte” una
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vision sobre el mundo (y el territorio...un relato) dentro de un espacio
(frontdn) de socializacion (encuentro, de afectos, aprendizaje, etc.) mas
alla del juego de la pelota.

= Espacio abierto y socializante donde la reinvencién de la comunidad
caracterizada por la piedra conlleva, en ciertos momentos, niveles
sociales de “emotividad” significativos en determinados momentos del
juego-ritual, dificiles de obtener en otros espacios.

» Afectividad y confraternizacion permiten integrar e incorporar las
diferentes visiones del mundo (y del territorio...) como lugar de
memoria que conecta el tiempo social (principales acontecimientos
pasados y presentes) en el espacio publico, lugar de expresion e
integracion del conflicto social constitutivo del orden social dentro de
una “fiesta alegre” (Jai Alai).

» Se trata, por tanto, de un espacio “sagrado” precisamente por esta
representacion de lo publico (y de la comunidad) que, durante el juego
de la pelota como ritual, te re-conecta con un lugar en un mundo cada
vez mas complejo y cambiante.

= El frontdn, en definitiva, dentro de este relato, es un espacio social, pese
a la industrializacién y modernizacion del juego de la pelota, central de la
comunidad que la ordena y representa a través del propio ritual (pelota)
conectando su pasado con el presente

= En los diferentes enclaves urbanos y ciudades el frontén es un espacio
seguro (“espacio de transicién”) como lugar de socializacién y de
encuentro en comparacion a otros espacios mas cerrados, mas alla de su
consideracion fisica.

5.2. Conclusiones en torno a la narrativa de la pelota vasca

Como ya hemos ido apuntado la construccion de la “pelota” como producto
turistico-cultural, hito patrimonial significativo a nivel material e inmaterial del
territorio (como comunidad histérica), remite fundamentalmente a su capacidad
ritual para reconocer y reproducir determinados valores socio-culturales (define
y representa a una comunidad), enraizados en el territorio, a través de
diferentes elementos caracteristicos del juego que se deberan presentar, en la
definicion de eventos, experiencias y estrategias comunicativas, desde una
perspectiva actual combinado los diferentes ejes recogidos en los apartados
anteriores:
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» La pelota: juego y ritual.
» La pelota como transmisor de valores positivos.
» De la plaza al frontdén: un lugar unico.

Dentro de estos ejes, a la hora de desarrollar diferentes productos y
experiencias, se debera situar y encuadrar los hechos histéricos (e
historiograficos) relacionados con la evolucién de la pelota como parte de un
proceso socio-histérico de desarrollo y transformacion de un territorio donde el
juego adquiere un valor ritual fundamental (como parte de la cultura, de lo que
define y es definido por una comunidad), ademas de deportivo. Evidentemente,
segun el tipo de actividad turistica, se podra desarrollar algunos de estos ejes
haciendo mas hincapié en la historiografia con el fin de conectarlos con ciertos
acontecimientos mas locales o especificos de la “historia menuda” de la pelota.
En definitiva, esta es la fuerza del relato en un contexto social cada vez mas
global e hipertecnologizado que tiende a “triturar” cualquier mensaje. Sera
necesario mostrar el enfoque planteado a partir de una diversidad de
experiencias y productos (algunos de los proyectos piloto asi se plantean)
utilizando, cuando sea posible, diferentes elementos digitales y audiovisuales
de ultima generacion.

- El juego de la pelota se debe entender como una narracion
“mitolégica” que, en su origen, se populariza como practica social y
deportiva (ritual) durante la expansion de villas y enclaves urbanos en
mundo en conflicto y forma parte (simbiosis) del origen y evolucién de
la “identidad vasca” (especialmente a través de la lengua, del euskera).

- Como representacion ritual del origen de la comunidad el juego de la
pelota refleja la rivalidad del mismo (joko), la lucha por ganar, y su
ambivalencia, recogida en el jolas, mas abierto al reconocimiento del
rival y al propio misterio del juego y del devenir del partido.

- El juego de la pelota, a diferencia de otras practicas deportivas mas
estandarizadas y mercantilizadas, huye de rivalidades fanaticas, tan
presentes en la actualidad, mediante la participacidn-implicacion
colectiva del publico en el frontén y la propia organizacion del juego
(tres actos del ritual).

- El juego de la pelota, como expresion de una comunidad territorial,
representa, a diferencia de otras actividades deportivas, ciertos
valores sociales inherentes a la comunidad durante el desarrollo del
juego-ritual: honestidad, esfuerzo, nobleza, astucia, imaginacion e
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improvisacion.

- El juego de Ila pelota, pese a los cambios habidos
(profesionalizacion, fronton industrial, la television, etc.) sigue
congregando a un colectivo significativo de aficionados/as en torno a
su origen (la pelota, la pared, los jugadores, el partido, la apuesta,)
como aglutinante comunitario basado en la confraternizacion, en la
emotividad e incluso en la “magia” del momento en comparacion a
otros deportes o juegos centrados en la profesionalizacion, el
fanatismo, la tactica o el marketing.

- El juego de la pelota congrega en el fronton, espacio unico, la
continuidad de la plaza como espacio publico originario del juego y
toda su ambivalencia como lugar de reunion y celebracién de la
comunidad y del poder publico.

A diferencia de otros juegos deportivos, la pelota es una experiencia que
permite seguir interpelando a una determinada comunidad su origen y
evolucion mientras la mano del pelotari (honestidad) golpea la pelota (una
pelota “Unica”) contra la piedra.

5.3. Interpretacion e informacién sobre la pelota vasca como
recurso turistico en servicios digitales.

En el presente apartado se apuntan 9 elementos interpretativos que forman en
su conjunto un relato especifico sobre el origen y evolucién de la pelota vasca
en el territorio y que se pueden conjugar con informacion de naturaleza mas
historiografica para la elaboracién de diferentes contenidos narrativos en
audioguias u otros servicios digitales.

1. Origen del juego de la pelota.

Son varias las modalidades relacionadas con el juego de la pelota vasca, si
bien su origen como juego comunitario “vasco” nos remite al /laxoa o guante el
cual se jugaba sin la intermediacién de una pared o muro y al rebote. Se
trataba de un juego donde los y las jugadores se lanzaban la pelota
alternativamente. Juegos parecidos se han practicado en Europa y en América.
De hecho, existen documentos del Siglo VII en las Etimologias de San Isidoro
de Sevilla haciendo referencia a los “juegos de palma” o “jeu de paume”
francés, o ya mas entrada la Edad Media en las Cantigas de Alfonso X aparece
la prohibicion del juego de la pelota entre los clérigos o la existencia de
peloteros (paunniers) en el Paris del siglo Xlll .En Navarra existe referencias en
la corte de Felipe Il “El Noble” (1306-1343) sobre su aficién a este juego. Hoy
existen diferentes modalidades del juego (con o sin herramienta - pala, remonte
o cesta punta -) derivadas de la manera de golpear la pelota en diferentes
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zonas. Es importante comprender que mientras en otras zonas (Francia y
Castilla, fundamentalmente) los juegos de pelota comienzan a decaer, en el
territorio histérico de lo que hoy conocemos como Euskadi, Navarra y algunas
zonas del Sur de Francia (“lparralde”) resurge gracias a la existencia de
materiales mas adecuados que adaptan la “dureza” de las pelotas, a su
practica en plazas y espacios centrales por su ubicacién y simbolismo para la
comunidad (el “origen del frontén”) y a la fuerza, pasion y destreza con la que
comienza a jugarse. Histéricamente hay dos elementos fundamentales en la
evolucion del juego en el territorio en comparacion a otros juegos de la pelota;
su practica se populariza entre todo tipo de personas independientemente de
su condicion social y comienza a surgir la figura del “jugador”, del “pelotari”
como fiel reflejo de la comunidad que admira su juego y no su condicion social.

2. Un juego urbano, un juego moderno.

El juego de la pelota se desarrolla de tal manera en el territorio durante los
Siglos XVI al XVIll donde ya no hay villa o pueblo vasco en el cual no se haga
referencia a este. Se juega en campas y otras zonas abiertas y luego pasa a
jugarse en diferentes paredes de Iglesias y edificios publicos (como
cementerios, espacios institucionales, etc.) buscando el rebote lo cual va
delimitando progresivamente los espacios del juego, origen del popular
“frontdn”, en la medida en que la organizacion y planificacién urbana asigna un
espacio especifico para su practica. A medida que va creciendo la poblacién en
los enclaves urbanos del territorio, el juego adquiere un caracter cada vez mas
comunitario, donde los diferentes grupos sociales lo practican a la vez que
negocian las normas y el respeto a las mismas dentro del espacio publico: las
campas y plazas de las ciudades vascas. El juego de la pelota acaba
configurando una parte del espacio urbano de la ciudad en plazas u otros
espacios centrales en un contexto social cada vez mas diverso donde se
convierte en una practica social significativa de la vida urbana en un nuevo
marco politico (hidalguia e igualdad juridica) en detrimento del progresivo
resquebrajamiento del poder de bandos y linajes del Bajomedievo. Los Siglos
XIX y XX suponen la expansion e institucionalizacion del juego con el
incremento de jugadores, la creacibn de clubes y federaciones, Ia
profesionalizacion o la construccion de frontones y la cada vez mayor
consideracion socio-econdémica, deportiva y cultural de la figura del “pelotari”.
Como ejemplo, de hecho, en Madrid durante 1917 se inaugura el primer frontéon
para el juego de la raqueta desarrollado por mujeres (las populares
‘raquetistas”) que contaba ya con mas de 300 profesionales en todo el mundo.
Como curiosidad, un pelotari durante la década de los afios treinta del Siglo XX
podia llegar a ganar, fuera del comunidad vasca, hasta 4.000 ddlares
mensuales.
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3. Disciplina deportiva, juego, espectaculo...y ritual.

Como juego acaba constituyendo una practica social y deportiva caracteristica
de la comunidad vasca al ritmo del crecimiento de la urbanizacion y el
surgimiento de la imagen iconica del pelotari como el “héroe” de la comunidad
que, por encima de cualquier diferencia social, obtiene su poder a través del
dominio del juego y el respeto de sus reglas, resultado del origen del juego (en
plazas y espacios publicos) y su desarrollo como practica deportiva cada vez
mas organizada. Se trata de un juego a través del cual podemos comprender la
evolucion del territorio hacia un nuevo orden social, instituido a partir de la
Revolucion Francesa, convirtiéndose en una de las fiestas mas representativas
de la comunidad. Es una combinacion de deporte, juego y espectaculo que
trasciende la actividad deportiva y acaba generando, a través de los diversos
actos del juego, momentos de emocion y participacidn colectiva de gran
emotividad, comunion y trascendencia una vez incluso finalizado el partido.
Frente al fendmeno del fanatismo asociado a otros deportes (“identificacion con
un equipo hasta sus ultimas consecuencias”), en el juego de la pelota existe
una relacion mas equilibrada entre la competencia, la rivalidad y el respeto al
contrincante, asi como a las reglas, emanadas de la comunidad y del espacio
publico. Alterar las reglas o su manipulacién suponen una traicion al origen. A
diferencia de otros deportes caracterizados por la reglamentacion y el
entrenamiento técnico y tactico y por una presencia cada vez mas “invasiva” de
la tecnologia, en el juego de la pelota, ademas de estos elementos, es
necesario establecer un vinculo con el contrincante a través del juego
(conocimiento del rival, de su origen, del tipo de pelotas elegidas, etc.) para
tratar de superarlo. El juego exige momentos de adaptacién al mismo muy
diferentes al de otros deportes asociados a ciertas cualidades innatas a su
desarrollo como la astucia, la habilidad, la imaginacion, el origen del rival, etc.

4. Un partido de pelota, tres actos.

La profesionalizacién de la pelota conlleva la existencia de un calendario anual
organizado en torno a las ferias y fiestas de determinados localidades y a las
diferentes modalidades: a mano, pala, remonte, cesta, etc. En el caso de la
pelota a mano profesional los campeonatos se organizan en torno a tres
ambitos; parejas, individual y el “cuatro y medio”. La organizacion de los
partidos responde a un mismo esquema, pues durante un mismo dia se suelen
programar tres partidos; un primer partido denominado de “segunda”, el partido
mas importante o estelar (de “primera”) y un ultimo partido de “tercera”. El
partido “estelar” siempre se juega entre ambos partidos, independientemente
de cual se juegue el primero o el ultimo. Una vez seleccionados los rivales
comienza la fiesta de la pelota vasca. El partido se divide en tres actos. El
primero de ellos representa idealmente el origen comunitario del juego o lo que
es lo mismo, la representacion de la igualdad y el respeto al rival. La llegada de
los pelotaris, el saludo con el publico presente en los aledafos, precede la
entrada al vestuario compartido con rivales, los saludos pertinentes y donde
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terminan de vestirse (de azul o rojo) y de colocarse las protecciones en las
manos para la realizacion del calentamiento, una vez acabado el primero de los
partidos. Es el momento de la eleccion del material (“de las pelotas”) y de su
prueba antes de la llamada del juez para el saludo entre rivales y el saludo de
cara al publico para mostrar su respeto (la plaza publica), junto a los propios
jueces. Con el lanzamiento de la chapa se decide quién sacara primero en el
momento del inicio del partido, del “tanteo”, que so6lo mantendra esta
preferencia (“el saque”) como resultado de la obtencion de cada tanto a
diferencia de lo que ocurre en otros deportes. Con la obtencion del tanto se
obtiene el saque y la eleccion de la pelota con la que se jugara, cuestidon
fundamental en el juego. Comienza el partido o tanteo, el segundo acto, con el
primer saque, la pelota vuela hacia la pared o “frontis”. El partido responde a la
intensidad del juego y a la capacidad de adaptacion del pelotari al rival, a las
pelotas y al frontdn. De su conocimiento previo, aprendizaje y adaptacion a las
situaciones de partido (debilidades, fortalezas, momentos especificos, la
situacion fisica, etc.) dependera una buena parte del resultado. Por esta misma
razon, entre la aficibn a la pelota se establecen diferentes “tipologias” de
pelotaris, a algunos se les asocia con la imagen del “ledn”, por su fuerza y la
potencia fisica y a otros, con el “zorro”, por su astucia y dominio del juego, si
bien sera el partido, siempre incierto, quién dirima el resultado. Con el ultimo
saque y el tanto 22 se acaba el partido y el ganador comparte victoria (saludos
y abrazo) con el perdedor y comienza el ultimo de los actos, la celebracion que,
segun la importancia del partido, conlleva una reunién del ganador con algunos
de los seguidores en torno a una comida.

5. La pelota, extension de la mano del pelotari.

A diferencia de otros juego de pelota donde esta es siempre igual, en la pelota
vasca cada pelota es diferente, unica (comparten peso y dimensiones), y cada
pelotari elige la que mejor se ajusta a sus condiciones. Naturaleza que
responde a su fabricacidn artesanal en el caso de la “pelota profesional” en
comparacion a la produccion en serie. Uno de los principales actos en los
partidos profesionales de “pelota a mano” es precisamente la seleccion de las
pelotas donde intervienen diferentes figuras: el pelotero, las empresas que
organizan las competiciones profesionales y los pelotaris, los cuales valoran
tanto las condiciones propias como las del rival y el frontén a la hora de elegir
el “material” (las “pelotas”). La pelota vasca es dura de ahi la dificultad del
juego, mezcla consistente de cuero, goma, lana y de su interior, denominado
“potro”, elaborado con plastico. Precisamente en su interior esta la diferencia
respecto a otros pelotas similares dentro de este juego, pues demanda una
vinculacién especifica con el pelotari, hasta conseguir el dominio de la misma,
el control de su bote, su sonido contra la pared del frontén y el golpeo con la
mano hasta controlar su dureza, hasta conseguir “domarla”. La pelota se
‘clava” en la mano del pelotari. Pero ademas de por su dureza, la pelota
profesional se define por su diametro y por lo que otorga sentido al juego: el
bote. De ahi la dificultad del juego y del dominio de la pelota. Hay pelotas mas
“vivas”, de bote “mas muerto” o incluso de “medio bote”. Condicién que exige al
pelotari una adaptacion continua al rival y a la pelota que, pese a compartir
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peso y mismos materiales, esconde esa relacion mas subjetiva de cada pelotari
con la pelota. Existe pelotas mas blandas (“goxua” en euskera) elaboradas en
cuero utilizadas para la practica no profesional. La pelota es, como metafora de
la cultura del territorio, la depositaria de los diferentes elementos presentes en
la comunidad durante el juego: la nobleza, la fortaleza, el respeto, la emocion,
las relaciones sociales, los afectos, etc. Durante el desarrollo del partido, del
“tanteo”, la pelota hace “ruido” (el golpeo contra la pared), bota, resuena contra
la chapa, se escurre, va de un lado a otro, y acaba provocando, en los
momentos mas sublimes del juego, una ambiente unico, lleno de emotividad y
comunion, dificil de generar en otros deportes mas mediatizados por las reglas
y el negocio.

6. El pelotari, el apodo y la vestimenta.

En el circuito profesional cada pelotari es reconocido por un nombre profesional
que, durante el siglo pasado, podia asociar con su lugar de origen o profesion y
en la actualidad al apellido paterno junto a un numero que sirve para identificar
especificamente a cada pelotari. La denominacion especifica acompanada del
estilo de juego e incluso al dominio del juego singularizan la imagen y
conocimiento de cada pelotari por parte de la aficion. Las reglas, entre las
cuales la vestimenta es fundamental, otorgan ese caracter de igualdad y
respeto del juego y del rival. Vestimenta que estd compuesta de unos
determinados colores (rojo o azul) y el “guerriko” o “faja” siempre blanca. La
oposicion de colores refleja, por una parte, la rivalidad y la lucha inherente al
juego por parte de ambos pelotaris, y por otra parte, recoge una herencia
cultural que ambos colores poseen en la cultura vasca. El rojo y el azul han
marcado las diferencias entre bandos y linajes del bajomedievo reflejados en
escudos y heraldicas. En la actualidad el rojo corresponde al profesional con
mayor numero de afios de experiencia frente al rival que vestira de azul.

7. La apuesta.

Un elemento importante del juego es la apuesta que en el caso de los partidos
profesionales de pelota forma parte del juego (“partidos profesionales”) y puede
diferenciarse entre la realizada antes del partido (preliminar) y durante el
partido, lo cual permite al aficionado cambiar el sentido de la misma en relacion
con la evolucion del encuentro. Estos posibles cambios o rectificaciones
reflejan este caracter mas abierto de la apuesta a expensas del partido y de la
interaccién con el publico y tiene una cierta capacidad de reducir el fanatismo
(el “forofismo”) y la identificacion “total” con un determinado jugador. El hincha o
forofo de otros deportes no cambiara su apuesta ante la traicién a su equipo.
En cambio en la pelota, el aficionado deposita su confianza en uno u otro
jugador, a merced del tanteo (del partido), lo cual le permite concentrarse mas
en el partido antes que el seguimiento de su pelotari preferido.
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8. El fronton.

El fronton moderno espacio de 36 metros de longitud en su pared izquierda
organizada en torno a 10 cuadrados de 3,5 metros cada uno, numerados del 1
al 10 segun su ubicacion en cuanto al frontis (pared central) y el rebote. La
“cancha”, lugar donde se celebra el juego, esta organizada en torno al frontis, la
pared izquierda, el propio suelo y el rebote, la pared contraria al frontis. Lugar
central de la cultura vasca que recoge el origen del juego de la pelota vasca: el
espacio publico. ElI fronton es el resultado historico delimitacion y
reglamentacion del juego de la pelota y reflejo del origen comunitario del juego
en plazas y campas. Aunque el frontbn moderno es un espacio cerrado y
delimitado no ha dejado de ser una referencia o emblema de la cultura vasca
como lugar de celebracion colectiva en multitud de enclaves del territorio.
Emblema de la cultura vasca que se resume en su caracter publico, pues se
concibe como una plaza abierta, origen del juego, donde la comunidad puede
reunirse espontaneamente o de manera organizada. Durante los dias de
partido, de hecho, los espectadores y las espectadoras se mueven libremente
por los diferentes espacios del frontdn respetando los limites y los tiempos del
partido en comparacion al control social (tiempos, espacios, vigilancia,
separacion de aficiones, forofismo, etc.) existente en otros recintos deportivos.
Aficion y profesionales comparten la idea de que, a pesar de la transformacién
del juego, cada frontdn tiene sus diferencias especificas (el bote de la pelota, el
frontis, etc.) como parte de la esencia del juego. Esencia que todavia se
mantiene pese a la légica transformacién habida en el juego de la pelota
(canchas, materiales, modalidades, etc.) reunida en torno a dos rivales (o
parejas) y al tanteo de la pelota contra el frontis hasta conseguir el fallo del
otro.

9. Algunos aprendizajes en torno al juego de la pelota.

Vivimos en una sociedad compleja, llena de incertidumbres, acelerada vy
cambiante en la cual la tecnologia ha acabado por modificar y transformar
muchos de los ambitos cotidianos de nuestra existencia, por eso creemos que
el juego de la pelota, como actividad turistico-cultural, nos permite comprender
una cultura concreta a partir de ciertos valores sociales positivos inherentes a
este juego. Juego que, desde su origen moderno, ya es practicado por
personas de diferente condicion social e incluso por grupos sociales excluidos
que encuentran a través del juego un cierto reconocimiento a su habilidad
independientemente de su origen. Frente al fanatismo de otros deportes refleja
actitudes relacionadas con el esfuerzo, la competencia y la rivalidad siempre
desde el respeto a las reglas y al entendimiento del rival como esencia del
juego, de su origen comunitario. A diferencia de otros deportes dominados casi
exclusivamente por la tactica, el entrenamiento y la reglamentacion, en la vida
de los y las pelotaris sigue estando muy presente el entorno local
(entrenamiento, los conocimientos heredados de la comunidad, la oralidad,
etc.) y el conocimiento de este y de su rival que le permitira hacer frente a las
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diferentes situaciones de cada partido desde el entendimiento de sus
habilidades y resistencias y no exclusivamente desde la competencia. Se trata
de una rivalidad que une a través del juego en un contexto de celebracion
colectiva del mismo por parte de un publico que participante expectante y
emocionado, en algunos momentos del partido. Las rivalidades fanaticas tan
presentes en la actualidad no forman parte del juego y tienen un presencia
minoritaria en el fronton que recibe incluso la desaprobacion del resto del
publico. El juego representa los valores de la comunidad reunidos en torno a la
figura del pelotari, a su mano y al golpeo de la pelota: honestidad, esfuerzo,
respeto a las reglas, pero también astucia, imaginacion e improvisacion.

5.4. Diseno del producto turistico.

El primer apartado de este informe ha estado dedicado a identificar y describir
aquellas infraestructuras y servicios relacionados con la “pelota” en los tres
territorios a partir de los cuales se ha venido a ratificar el importante patrimonio
material e inmaterial existente en el mismo (con ciertas diferencias) vinculado a
la pelota vasca. Teniendo en cuenta el origen comun del juego y la existencia
de una cierta diversidad del mismo en el ambito de actuacion hemos planteado
también un primer proyecto piloto integral con el fin de incluir los recursos
identificados a través de un Plataforma que incluya un “Planificador Inteligente”
que permita al turista — visitante obtener planes recomendados en el territorio
Iruhbi Pilota en comparacion al disefio de rutas mas tradicionales. Siguiendo el
trabajo realizado en este primer apartado abordamos a continuacién la
descripcion de las principales lineas de actuacion para la creaciéon de un
producto turistico, siempre desde la consideracion de la “pelota vasca” como un
elemento muy especial y caracteristico del territorio centrado en el analisis de
algunos ejes narrativos que, no cabe duda, configuran el disefio y desarrollo de
las diferentes experiencias turisticas.

5.4.1. Lineas de trabajo para la creacion de un producto turistico en
torno a la “pelota vasca”.

Iruhbi Pilota es un proyecto de cooperacion transfronteriza sobre la creacién de
valor turistico-cultural y deportivo basado en el juego de la pelota vasca que,
desde la consideracion del presente informe, representa un hecho socio-
cultural fundamental de la comunidad territorial entre la cual se incluye el
territorio formado por Iruhbi Pilota. Por otra parte, el proyecto se enmarca en el
trabajo que ya viene realizando el Ayuntamiento de Pamplona bajo el paraguas
“Pamplona, Capital Mundial de la Pelota”, asi como en los ejes narrativos que
deberan formar parte de la pelota vasca como producto turistico — cultural que
también se han venido trabajando en el presente proyecto. La creacion de un
producto turistico permitiria seguir estructurado el ambito de la pelota vasca en
tanto que actividad socio-cultural ligado al juego mas que a una disciplina
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deportiva, pues la pelota refleja mucho mas que una practica deportiva
enraizada en la comunidad, bien es verdad. Este trabajo conlleva la necesidad
de aunar el relato historico de la pelota y su desarrollo dentro de un contexto en
el cual la pelota vasca representa un elemento cultural indisociable de la
comunidad a la cual representa y reproduce simbdlicamente identificada en
elementos materiales e inmateriales, por supuesto.

Un producto turistico recoge diferentes servicios especificos prestados por un
destino concreto caracterizado por un nivel de calidad coherente con la
dimension socio-cultural y deportiva de la pelota vasca, en este caso. A la hora
de definir diferentes servicios debemos incluir experiencias especificas
relacionadas con el ambito de la pelota (visita a frontones, rutas guiadas
especificas, eventos concretos, etc.) y otros argumentos estructurales del
destino (gastronomia, patrimonio, alojamiento, otras actividades), ademas de
otros elementos que también juegan un papel significativo en la imagen
turistica como la calidad de vida, seguridad, la oferta cultural o la seguridad.

El producto turistico permite estructurar en torno un recurso especifico (pelota
vasca) diferentes servicios que cada territorio podria incluir en su oferta
turistica y que, desde un punto de vista general, hemos tratado de integrar a
través del disefio de una Plataforma y Planificador Digital con el fin de recoger
el mayor numero de infraestructuras y eventos vinculados a la pelota y a cada
uno de los destinos.

La implantacion de una nueva Oferta Turistica integral relacionada con el
territorio “Iruhbi Pilota” debera tener en cuenta, por un lado, la capacidad
técnico- funcional e institucional de cada uno de los destinos del proyecto para
el disefio de una oferta conjunta (Plataforma y Planificador Digital “lruhbi
Pilota”) y su mantenimiento y, por otro lado, la implicacion especifica de cada
destino a la hora de definir una oferta mas estratégica y organizada
relacionada con la pelota vasca.

5.4.2. Implantacion de una nueva Oferta Turistica “lruhbi Pilota”.

La implantacion de una nueva oferta turistica no se puede disociar de cada
contexto institucional presente en el territorio Iruhbi-Pilota y de las estrategias e
intereses de cada uno de los destinos. Esta nueva oferta, en la mayoria de los
casos, también responde a la colaboracién con otros agentes del territorio
como profesionales y otras instituciones.

En aras a la operatividad del proyecto proponemos la creacidén de una
Experiencia Turistica especifica que permita integrar la oferta material e
inmaterial descrita en el primer apartado del presente informe sin que ello
suponga la generacion de una excesiva carga de trabajo posterior relacionada
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con su gestion, una vez finalizado el proyecto Iruhbi - Pilota (Poctefa 2021 —
2027).

El disefio de esta primera experiencia transfronteriza permitira mantener un
cierto nexo de colaboracion en el territorio a partir del cual disefiar nuevos
servicios:

- Recurso comun que integra el trabajo recopilado por Iruhbi-Pelota a
partir de un Plataforma-Planificador digital que permite conectar planes
en el territorio utilizando los recursos incluidos en la misma y
conectados a cada una de las plataformas turisticas de cada destino

- Analisis y trabajo mas especifico vinculado a cada recurso con el fin de
valorar su integracién (criterios de obligado cumplimiento) en el nuevo
recurso turistico y el desarrollo de nuevas experiencias turisticas.

- Seguir desarrollando lineas de colaboracion para la promocion del
destino y la atraccion de nuevos recursos.

- Creacion de sinergias para el desarrollo de nuevas experiencias
turisticas a partir del funcionamiento de este primer recurso conjunto.

- Formacion y asesoramiento especifico en el territorio Iruhbi Pilota para
la mejora de la pelota vasca como experiencia turistica.

- Mayor capacidad de promocion y comunicacion partiendo de una
experiencia concreta.

La implantacion de una nueva y primera oferta integral permitira identificar a los
agentes del territorio el proyecto Iruhbi-Pilota con una propuesta operativa y
realista de trabajo que conectara los tres territorios y en el cual algunos de ellos
se pueden ver reflejados. Esta primera oferta se basa, tal y como describimos
en el Proyecto Piloto N° 1 (tercer apartado del presente informe), en el disefio y
creacion de un PLANIFICADOR DIGITAL IRUHBI-PILOTA. Se trata de crear un
buscador inteligente que permita generar al visitante/turistica diferentes planes
en el territorio relacionados con la pelota vasca. Los planes se generaran a
partir de la infraestructura y eventos especificos relacionados con la pelota
(criterios minimos) en conexién con otra oferta complementaria asociada a
territorio. Lo fundamental de esta oferta concreta no es la tecnologia, sino la
vision de producto turistico a medida del proyecto y del territorio, aprovechando
ciertas soluciones tecnoldgicas ofrecidas por el sector privado que actuaria
como plataforma de colaboracion en el territorio.

Este planificador tiene una funcion esencial, pues permite conocer los recursos
“‘pelotazales” existentes en el territorio, enmarcados en un tematica-relato
especifico, generando experiencias a medida de cada persona y estara
conectado a cada una de las plataformas institucionales de cada destino. Ello
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exigira en el momento de la integracion de la oferta de cada territorio establecer
una serie de criterios minimos (calendario, precio, oferta, horario, etc.) de cada
recurso especifico (pelota) o mas generalista. Su integracion dentro de cada
una de las plataformas existentes permitirdA ademas aprovechar toda la
estrategia de comunicacion online desarrollada por cada destino, asi como la
posibilidad de realizar alguna campana especifica. En cuanto al recurso a
desarrollar se abordaran cuestiones estratégicas relacionadas con la pelota
como producto turistico Iruhbi-Pilota:

Unificar aquella oferta vinculada a la pelota vasca identificada en el
proyecto (previo control) bajo un modelo comun de gestion de
contenidos y un relato turistico al cual podria unirse mas servicios y
destinos en un futuro.

Ofrecer un relato coherente, actual y atractivo sobre la pelota vasca
como producto turistico-cultural representativo de la diversidad territorial
presente en el proyecto.

Vincular los recursos pelotazales con otros recursos del territorio para
fomentar la creacion de planes a medida que permitan organizar rutas a
medida de cada turista-visitante.

Fomentar la auto - creacion de planes especificos que pueden suponer
un incremento de la estancia y gasto en el destino.

La creacion e implantacion de este nuevo recurso que permita visibilizar y
organizar la oferta existente (ahora no es posible) en torno a la pelota vasca en
el territorio debe concretarse en torno a las siguientes lineas de trabajo:

Decisiéon para la creacion del Planificador Iruhbi-Pilota con objeto de
integrar toda la oferta de la pelota como producto turistico-cultural en el
territorio de una organizada e integrada en los recursos turisticos de
cada destino y bajo un mismo relato.

Analisis de mercado y planificacion y organizacién de los recursos para
su desarrollo.

Elaboracion del correspondiente concurso publico para la selecciéon de
un proveedor especifico para el disefio coordinada de la solucion.

En este sentido, nos pareceria mas adecuado y coherente en aras al avance
del proyecto la creacién de este recurso al objeto de integrar la oferta existente
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en la medida también de que es necesario conjugar ciertas diferencias
existentes entre los tres destinos a la hora de |la caracterizacion de la oferta, de
su tamano y de los recursos disponibles:

Pamplona — Irufa. Destino principal del proyecto que cuenta con
mayores recursos para impulsar la pelota como producto turistico en
diferentes mercados.

Huarte. Municipio ubicado en la Comarca de Pamplona y muy préximo
al término municipal a Pamplona cuenta con una cierta tradicion
pelotazale y la existencia de clubes e infraestructuras significativas, si
bien apenas tiene medios técnicos y econdmicos para el desarrollo de
servicios especificos pues no se configura como un destino turistico.
Por ello se propone integrar la oferta en el Planificador y disefiar un
proyecto especifico mas a medida del municipio vinculado con la futura
rehabilitacion del Euskal Jai Berri.

Biarritz. Uno de los principales enclaves turisticos de la costa de
Iparralde poblada por no mas de 26.000 habitantes y con una tradicién
turistica ligada a sus playas, calidad de vida, sostenibilidad vy
gastronomia. En cuanto a la pelota, a diferencia de lo ha podido ocurrir
en la parte vasco- navarra, el juego de la pelota y los propios espacios
no han sufrido (como en el caso de Biarritz) el proceso de
transformacién urbana e industrializacién que acabo modificando tanto
el juego (profesionalizaciéon, nuevos frontones) como el desarrollo
urbanistico, y se han mantenido ciertos juegos mas tradicionales y
algunos elementos patrimoniales (frontones o trinquetes) como
reliquias urbanas.

Teniendo en cuenta lo apuntado pasamos a continuacion a describir, de
manera mas especifica, la implantacién de una nueva oferta turistica sobre la
pelota vasca en Pamplona-lruna “IRUHBI-PILOTA”, dentro de la linea de
trabajo del Ayuntamiento de Pamplona-lruAia ya denominada como “Capital
Mundial de la Pelota”, una vez definida la nueva oferta “Iruhbi — Pilota”.

5.4.3. Pamplona-Iruia: lruhbi Pilota — Capital Mundial de la Pelota.

En el presente apartado tratamos de integrar el trabajo realizado en torno a la
creacion de producto turistico sobre la pelota vasca “Iruhbi Pilota” dentro del
proyecto “Pamplona, Capital Mundial de la Pelota” con el fin de ordenar y
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cohesionar la actividad existente en ambos. Desde el punto de vista del destino
turistico, el Ayuntamiento de Pamplona — lrufia ya ha realizado diferentes
presentaciones sobre “Pamplona, Capital Mundial de la Pelota” donde se han
tratado temas como la creacion de una “Mesa de la Pelota” o diferentes
actuaciones en torno a la creacién de un Centro de Interpretacion de la Pelota
Vasca (la “Casa de la Pelota”), ademas de otras actividades de promocion de
eventos deportivos especificos sobre pelota y sus diversas modalidades. En tal
caso, se trata de un proyecto en construccion que, de una u otra manera, ya ha
adquirido un cierto nivel de conocimiento publico tanto del sector de la pelota
como de la ciudadania.

En este sentido, la creacion de una nueva oferta turistica incluiria el desarrollo
de diferentes experiencias turisticas, dentro del presente proyecto, algunas ya
realizadas por el Ayuntamiento de Pamplona-lruia y otras de nueva creacion
dirigidas tanto a un publico mas generalista como a mercados especificos.

1. Diseno de Audioguia Digital “Iruhbi — Pilota: Pamplona, Capital
Mundial de la Pelota”.

El objetivo es disefiar una audioguia digital que el turista o visitante e incluso
el residente pueda descargarse a través de un QR y de otros elementos
digitales a sus diferentes dispositivos méviles y que incluya un relato
especifico con diferentes ubicaciones sobre la pelota vasca en Pamplona. El
objetivo es unir relato y ciudad combinando elementos de la narrativa (juego-
ritual, los frontones, los diversos momentos del juego, etc.) con elementos
histéricos que remitan a diferentes ubicaciones de la ciudad: calles, plazas,
frontones, etc.

= Disponible en el dispositivo movil del cliente sin descarga de una APP.

= Contenido accesible sin necesidad de conexion continua a wifi o datos.

= Seleccién de idioma como primer paso y disponible la opcion
de cambiarlo de manera visual y sencilla en todo momento.

= Seleccion de dos idiomas, castellano, euskera, francés e inglés.

= Los contenidos incluiran audios (tracks) asi como la posibilidad
de descarga de imagenes relacionadas con cada uno de los
espacios turisticos.

= Accesible desde cualquier navegador escaneando un codigo
QR o similar.

= Adaptable a todos los terminales moviles y a las dimensiones de
sus pantallas.

= Visualizacién de contenido instantanea.

= El maximo de concurrencia debe permitir la descarga o reproduccion
del contenido de al menos un 10 % de una afluencia pico.

= Cumplimiento de las normativas y legislaciones aplicables. Garantias
de seguridad al cliente mediante el uso de certificado digital emitido
por una autoridad certificadora publica compatible con dispositivos
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= Android y Apple (I0S). (URL certificada y segura).

= Alta usabilidad por el usuario final.

= Disefo atractivo, respetando el estilo e imagen corporativa de
Turismo Pamplona-lrufia (https://visitpamplonairuna.com), el cual
podra solicitar la modificacion del disefio de la interfaz que visualizara
el usuario final para que se cumpla el disefio e imagen corporativa.

» Descarga integrada en todos aquellos soportes especificos de
Turismo Pamplona-Irufa.

» Interfaz personalizable en todo momento con la identidad
corporativa, logotipos e imagen grafica de Turismo Pamplona.

= Contenidos adaptados a los estandares de Accesibilidad Universal
A++y las normas UNE 178503:2022 y UNE 178505:20222.

= Cumplimiento de la Ley de proteccién de datos y el Esquema
Nacional de Seguridad nivel medio.

Desde el punto de vista del contenido se proponen — inicialmente — los
siguientes “track” con el fin de poder situar al visitante y/o turista recién
llegado a la ciudad:

Track 1. Bienvenida: Iruhbi Pilota — Capital Mundial de la Pelota.
Track 2. Juego y ritual en la ciudad.

Track 3. Pamplona de verdad: pelota y valores sociales.

Track 4. Pamplona: Plazas y Frontones.

Track 5. Despedida: Una ciudad unica.

Al

La audioguia debe ser un vehiculo transmisor del relato para aquellas
personas interesadas en conocer el origen y evolucion del juego de la pelota
como parte de la cultura de un territorio especifico (y de una ciudad), pero
abierta al reconocimiento de otras identidades y territorios y a la consideracion
de ciertos valores sociales en un mundo cada vez mas globalizado,
hipertecnologico y deshumanizado. Por ello deberia incluir diferentes registros
y voces y poder acceder a pequefnos videos e historias relacionadas con la
pelota y la ciudad.

Se trata de una oferta de nueva creacion para lo cual el Servicio de Turismo
del Ayuntamiento de Pamplona debera contar con determinados recursos y
colaboradores para su creacion.

2. Diseno de informacion especifica acerca de la oferta turistica sobre
la Pelota — Vasca en www.visitpamplonairuna.com.

Ademas de la informacion recogida en “Descubre Pamplona”, donde existe una
“‘pestafia” especifica denominada “Pelota Vasca en Pamplona, una historia
compartida”, se podria afiadir en el futuro dentro de algun otro espacio de la web
“visitpamplonairuna.com” informacion especifica sobre la nueva oferta, una
vez estructurada y ordenada en torno al proyecto lruhbi-Pilota — Capital Mundial
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de la Pelota. Una vez definida una parte de la oferta se podria incluir un enlace
dentro de “Qué ver y hacer” o un boton especifico “Capital Mundial de la Pelota”
con la oferta estructurada y el acceso a la misma. En este sentido se ha
apreciado también un cierto desfase entre la informacion recogida en “www.
visitpamplonairuna.com”, mas actualizada en torno al concepto “Pamplona-
Iruna/bizi-bizirik - muy viva” (www.visitpamplona.es) y la aparecida en la web de
Turismo de Navarra www.visitnavarra.es centrada en un posicionamiento
turistico mas tradicional.

3. Visita a Infraestructuras.

Nos gustaria diferenciar entre los recursos existentes (frontones) y la posible
construccion de un futuro Centro de Interpretacion dedicado a la Pelota Vasca
tal y como se ha venido anunciando.

Frontones.

La existencia del posible planificador inteligente y/o de la audioguia e incluso
la existencia de visitas guiadas (tal y como se vienen realizando en la
actualidad) fomentaran sin duda la identificacidon de los principales espacios y
frontones de la ciudad con un nivel de atraccion turistica superior.

Frontén Labrit. El principal hito o infraestructura pelotazale existente
en la ciudad, construido en 1952, sujeto a diferentes reformas, y mas
conocido como “La Bombera”, se trata de uno de los frontones miticos
del escenario pelotazale. Su visita como recurso turistico se puede
compaginar con otras actividades, fundamentalmente con
entrenamientos de diferentes clubes deportivos de pelota, asi como
con la creaciéon de nuevos eventos.

Fronton de la Manueta. Frontén en el cual reposa una parte de la
historia y del relato de la pelota por su particular forma de adaptar las
reglas a la idiosincrasia de su ubicacion y de la identidad local. Los
partidos “mafueteros” representa la figura del pelotari “zorro”, aquel
que desarrollar diferentes estrategias relacionadas con la habilidad, la
estrategia, el conocimiento del rival, etc. y que han estado muy
presentes en la vida de este frontdon popular mas préximo a una plaza
que a un espacio cerrado.

Frontén Jito Alai. Ubicado en pleno baluarte del Labrit se trata de un
fronton al aire libre (espacio publico abierto) de pared unica que, a
diferencia del Labrit, representa esa tensidon entre el juego y su
rivalidad (jokas) y el jolas como juego abierto a la socializacién y al
vinculo social donde ademas de la competencia se aprende otros
valores asociados a la comunidad.

87


http://www/
http://www.visitpamplona.es/
http://www.visitnavarra.es/

Antiguo Frontéon Euskal Jai. Recuerdo a la memoria de este antiguo
frontdn depositario de una parte importante de la historia pelotazale de
la ciudad.

La existencia de estos cuatro frontones representa la esencia del origen y
evolucion del fronton como lugar central de la comunidad donde la pelota
pasa de juego a ritual y configura practicas sociales y espacios urbanos
concretos.

Responde la evolucion del frontbn como espacio abierto a su
configuracion actual, pero con esa condicion de apertura por la propia
tradicion del juego.

Refleja la importancia del fronton como parte de la vida de la
comunidad y lugar de celebracion colectiva donde se mantienen y
forjan los vinculos sociales.

Celebracion de encuentros e historias de la pelota que alcanzando
momentos de alta “emotividad” y de confraternizacion relacionados con
el juego de la pelota.

Refleja la transformacion del juego en la actualidad y su
industrializacion en combinacién con el mantenimiento del mismo
como ritual caracterizado por diferentes momentos que se puede
asociar a los diferentes campeonatos existentes en el Labrit.

Importancia del juego en la ciudad y de las diferentes modalidades
como el remonte, por ejemplo.

Centro de Interpretacion de la Pelota / Casa de La Pelota.

Se trata de un proyecto del cual se ha presentado una primera aproximacion
arquitectonica, a través de la realizacidon de un concurso internacional de
arquitectura, y que se ubicara en el antiguo solar de los “bomberos”, proximo
a la Plaza de Toros y conectado con el Fronton Labrit y el Jito Alaia a través
de la pasarela que une ambos espacios de la Calle Labrit. Las presentaciones
realizadas, hasta ahora, han definido de manera abierta diferentes usos:
centro de interpretacion, centro de investigaciéon, lugar de ubicacion de la
Federacion Internacional de Pelota, archivo, etc. Desde el Servicio de Turismo
del Ayuntamiento de Pamplona se esta trabajando en la actualidad en el
disefio de un plan de viabilidad y de diferentes contenidos para su
musealizacion.

Sin animo de exhaustividad, desde el presente trabajo nos gustaria apuntar
algunas claves, a partir de los ejes del relato sobre la pelota vasca planteados,
con el fin de disefiar y crear una experiencia basada en una museografia
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experiencial unica teniendo en cuenta la especificidad de la pelota vasca como
juego-ritual de caracter territorial

- La consideracion del espacio interpretativo para un publico regional,
estatal e internacional (europeo y transoceanico) teniendo en cuenta la
extension de la pelota vasca a otras zonas y su consideracion como
elemento patrimonial unico del territorio. Se debe considerar la existencia
de una diversidad de publicos “glo-cal” y, por tanto, el proyecto
museografico deberia conectar la historia local (Pamplona y la pelota)
dentro de un relato integral de la pelota vasca siguiendo los ejes definidos.
En este sentido, se propone pensar este espacio como hito “global” de la
configuracion de la pelota vasca (deporte + juego + ritual + espectaculo),
integrando el relato y su vinculacion con la ciudad.

- La creacion de un espacio interpretativo con una identidad global,
conectado a la ciudad, disefiado a partir de una museografia experiencial
donde los recursos tecnologicos y audiovisuales potencien un relato
integral y una experiencia atractiva y estimulante sobre la pelota vasca.
Una experiencia unica, en definitiva, donde lo interpretativo pueda
conectar con lo informativo con el fin de hacer lo mas atractiva posible la
visita. Para ello, también es posible generar y conjugar elementos
museograficos de caracter mas informativo e histérico sobre el juego de la
pelota vasca que permitan al publico mas interesado consultar informacién
especifica sobre diferentes ambitos de la pelota vasca sin que la capacidad
interpretativa del relato se vea subsumida por esta capacidad de ofrecer
informacion.

Para ello seria necesario unificar la vision y el relato a exponer en el futuro
Centro de Interpretacion y la definicion de un proyecto museografico atractivo y
riguroso que combine interpretacion e informacion en conexién con el entorno
local.

- Andlisis de la posible Musealizacion del Frontén Labrit”

Como alternativa a la construccion del Centro de Interpretacion de la Pelota —
Casa de la Pelota se podria valorar la creacion de una experiencia
museografica en el frontdn Labrit aprovechando las diferentes zonas del
mismo, previo analisis de algunos espacios para su rehabilitacion y disefo de
una visita con recursos museograficos actuales y atractivos. La visita podria
incluir, durante aquellos momentos en los cuales la actividad lo permitiera
(incluso compaginar ambas funciones — en el caso de los “entrenamientos”),
una recorrido por los diferentes espacios del frontéon (cancha, gradas, frontis,
vestuarios, etc.) y la creaciéon de diferentes elementos museograficos en otras
zonas del Frontdn hasta terminar con una experiencia inversiva sobre el
fronton y el juego de la pelota. En buena medida, se deberia conjugar
inicialmente tres lineas de trabajo con el fin de conseguir obtener un proyecto
anico.
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- Usos y gestion del Fronton Labrit.

- Rehabilitacion de algunos espacios e infraestructuras del actual fronton
Labrit.

- El disefio de una experiencia museografica actual y atractiva que
aprovechara los diferentes espacios del fronton.

Para ello seria necesario en primer lugar valorar la idoneidad de la presente
propuesta y la coordinacion de los diferentes elementos a desarrollar para su
transformacién en Centro de Interpretacion — Fronton.

- 4. Visitas Guiadas sobre Pelota Vasca.

En cuanto a las visitas guiadas, en la propia agenda incluida en
www.visitpamplonairuna.com existe ya una experiencia organizada por el
propio Ayuntamiento de Pamplona denominada “Ruta por la Historia de la
Pelota Vasca en Pamplona” que se oferta durante algunos dias del mes de
mayo, junio, agosto, septiembre, octubre, noviembre y diciembre. Se trata de
un recorrido por algunos de los lugares histéricos de la pelota vasca en la
ciudad que incluye una exhibicion de diferentes modalidades como pelota a
mano, pala o remonte. Esta visita tiene un contenido historico y permite
conocer y recorrer de la mano de un guia experto/a la importancia de la pelota
como actividad deportiva y cultural en la vida de la ciudad de la mano del
conocimiento de sus espacios fundamentales y de algunas de sus historias.

- “‘Ruta por la historia de la pelota vasca en Pamplona”

Se propone mantener esta visita debido a su calidad y aceptacion y valorar la
posibilidad de proponer algun contenido mas interpretativo de la mano de
alguna persona experta en este tema. Para ello seria necesario reescribir la
misma Yy realizar alguna experiencia piloto durante alguna jornada. También se
podria valorar la posibilidad de hacer descuentos o regalar la visita a cambio de
la reserva de una noche de hotel durante algunos dias concretos del afio como
“gancho” de compra y via para fomentar el conocimiento de la pelota.

Seria necesario para ello plantear una visita que combine la vision histérica e
interpretativa, tal y como hemos planteado en los ejes de la narrativa.

- “El frontén un espacio sagrado desde la cosmovision del artista
Jorge Oteiza”.

Dada la vinculacién de Jorge Oteiza con Pamplona y su Cuenca, pues una
parte fundamental de su vida residié en el municipio de Alzuza, lugar donde se
construy6 el Museo dedicado a su figura y la reciente creacién por parte de la
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Fundacion Jorge Oteiza de la comunidad DANOK OTEIZA se propone la
posibilidad de valorar el disefio de una visita turistica en torno el frontéon, como
espacio sagrado del pueblo vasco, desde la figura y obra de Oteiza. Ello
conllevaria un recorrido mixto por algunas de sus obras y frontones de la
ciudad e incluso una visita al Museo y la creacion de alguna otra posible
propuesta con su obra “Frontén” ubicada en Azotea. Existe una oportunidad
significativa para la creacion de una visita guiada uniendo la obra e
interpretacion del frontén, como parte de la cosmologia del pueblo vasco y de
la comunidad, de la mano de unos de los grandes referentes artisticos del
territorio.

Seria necesario disefiar la visita y sus contenidos y al igual que en el caso
anterior se podria valorar su vinculacion comercial con la reserva de
habitaciones en hoteles especificos durante algunos dias del afio.

Experiencias turisticas mas especificas.

En el disefio de los proyectos piloto realizados se planteaban valorar dos lineas
de trabajo especificas al objeto de posicionar este recurso turistico como algo
diferencial de la ciudad en comparacion a otras ciudades del entorno. Para ello,
se habia valorado explorar dos lineas de trabajo especificas; incidir en la
creacion de algunas experiencias de marketing combinado, ligando al city
break durante algunos fines de semana y festivos del afio (desestacionalizar);
crear un producto especifico en colaboracion con profesionales y tour-
operadores especializados en el mercado aleman de grupo que ya viene a
otras zonas del norte fundamentalmente para conocer el Camino Santiago, el
territorio y la gastronomia.

- City Break.

Se deberia valorar reforzar la venta de alojamientos de la mano de incentivos
para la obtencion de tickets para visitas guiadas sobre la pelota u otros eventos
caso de poder realizar alguno especifico en el propio Fronton Labrit, tal y como
planteamos a continuacion. Al tratarse de una experiencia auténtica y diferente
al resto de competidores la pelota vasca puede ser un recurso turistico-cultural
para conocer la ciudad de manera diferente a través de la participacion en una
visita y/o evento.

Se debera estudiar un sistema de incentivos, una vez organizada la oferta,
vinculada — por ejemplo — a la reserva de un habitacion de hotel o a la compra
de entradas para conciertos especificos.

- Mercado aleman.

La zona norte de la peninsula tiene un especial atractivo dentro del mercado
aleman debido a la combinacidon de recursos turisticos como el Camino de
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Santiago, la eno-gastronomia, el capital natural y los recursos culturales, si bien
Navarra y en algunos casos Pamplona-lrufa tiene una presencia menos
significativa en los viajes organizados en comparacion a Bilbao (puerta de
entrada) o Logrofio (enologia) o San Sebastian. Para ello, se plantea la
creacion

de un producto turistico para el mercado aleman de grupos con dos noches de
alojamiento que incluya diferentes actividades relacionadas con la pelota, la
gastronomia y el Camino de Santiago.

Seria necesario, en este sentido, valorar en primer lugar la capacidad y el nivel
de exigencia logistica del mismo, el coste de su creacion y su desarrollo
comercial por parte de “touroperadores” alemanes especializados en este
mercado.

- 5. Eventos Especificos.

Una de las experiencias turisticas que se podrian desarrollar sin necesidad de
realizar una reforma previa o la construccion de un determinado equipamiento
es la creaciéon de un evento especial en el fronton Labrit para su programacién
durante una serie de dias al afo. Evento que se deberia coordinar con la
Federacion Navarra de pelota y la Fundacibn Remonte y que también
planeamos como proyecto piloto.

- Jai Alai “Labrit”.

Este evento que denominamos inicial “Jai Alai - Fiesta Alegre” se plantea, como
proyecto piloto, debido a su capacidad de atraccién tanto de residentes como
de visitantes y turistas. Como objetivo fundamental, este evento deberia contar
y trasladar los principales ejes del relato recogidos en el presente trabajo, una
vez disenados en forma de espectaculo que se podria realizar durante
determinadas fechas. Los contenidos fundamentales del evento podrian
caracterizarse, dentro de un programa comun, sobre tres ejes; 1. Creacion de
una experiencia inmersiva aprovechando diferentes elementos del frontén para
la proyeccién de un audiovisual envolvente e innovador basado en el relato. 2.
Exhibiciones deportivas de diferentes modalidades y escuelas. 3. Zona
Gastrondmica con presentacion de diferentes bodegas de Navarra y productos
locales. 4. Ambientacion especifica durante la celebracidon del evento (grandes
fotografias y otros elementos). El evento podria tener una duracion de dos
horas en torno al siguiente programa. 1. Breve Presentacion por parte de un
“speaker”. 2. Experiencia inmersiva (20-25 minutos). 3. Exhibiciones deportivas
y Zona Gastronomica. El disefio y creacién de este evento

Para ello sera necesario valorar, en primer lugar, las exigencias logisticas para
la creacion de una experiencia inmersiva en el Labrit, y una vez valoradas
estas, analizar los diferentes costes y modelo de gestion de tal evento
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5.5. Mercado turistico.

La creacion de una narrativa remite al refuerzo del posicionamiento (imagen
turistica) dentro de un determinado mercado, caracterizado por la presencia y
competencia de diferentes destinos (de interior), con el fin de acceder a
publico especifico, actual y potencial.

La caracterizacion del publico actual y la definicion de publicos potenciales
nos va a ayudar, sin duda, a definir mejor algunos de los ejes de la narrativa y
el desarrollo de posibles proyectos piloto que, en su conjunto, formaran parte
de un futuro producto turistico.

En este sentido, dada la idiosincrasia del ambito de la pelota vasca como
experiencia turistica, pensamos que puede generar atraccion turistica tanto en
publico generalista como en publicos mas especificos.

La demanda actual en el caso de Pamplona es de origen estatal (70%) y un
30% viene caracterizada por personas extranjeras segun el Plan Estratégico
de Turismo Pamplona — lrufia 2023-2029, en el caso de las primeras, la
Comunidad de Madrid (18,94%), Catalufia (18,50%), Comunidad Valenciana
(10,99%) o el Pais Vasco (8,65%) concentran la demanda estatal, en las
cuales, ademas, el juego de la pelota en diversas modalidades y momentos de
la historia ha podido tener cierto protagonismo. Y en el caso de la demanda
internacional, dos mercados destacan: Francia (38,24%) y Alemania
(11,19%). El 55% de la demanda pernocta (5% peregrinos/as) y un 45%
responde a la categoria de excursionista.

En el caso del turismo de interior existen diferentes variantes que pasamos a
definir teniendo en cuenta el posicionamiento del destino “Pamplona”; los
viajes se organizan en familia (33,46%), en pareja (32,25%) y, en menor
medida, en grupos organizados (9,96%) y menos, en grupos de amigos y
amigas (9,96%).

En el caso del publico extranjero se mantiene una tendencia similar con
ciertas diferencias gracias a un cierto aumento de la presencia de los grupos
organizados y de las personas solas. Desde un punto de vista general, los
recursos culturales (patrimonio material e inmaterial) y artisticos son un
elemento decisional significativo a la hora de elegir el destino.

En este sentido, el producto turistico relacionado con la pelota “lruhbi -
Pelota”, dentro de la narrativa de destino (Pamplona es mucho mas) puedo
aportar, como hemos venido argumentando, una oferta diferencial (mas
genuina y especifica) que, en algunos casos, podria desarrollarse en
combinacion con otros recursos del destino como la gastronomia o el Camino
de Santiago.
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6. Proyectos Piloto.

En este ultimo apartado, tal y como ya hemos apuntado en la introduccién del
presente informe, nos queda recoger y definir un cierto alcance - hasta donde
sea posible en cada, aquellos proyectos piloto sobre el ambito de la pelota
vasca identificados para su valoracion por parte de las entidades ligadas al
proyecto Iruhbi - Pilota y especialmente por el Ayuntamiento de Pamplona-
Irufia, entidad encargada de coordinar tal estudio. Para ello, hemos identificado
8 proyectos piloto sobre aquellos ambitos y lineas de trabajo desarrollados en
los diferentes apartados del informe que, segun su propia naturaleza, se han
podido definir en mayor media su alcance.

Los dos primeros proyectos pilotos pretenden desarrollar en el territorio del
Proyecto Iruhbi diferentes servicios tecnolégicos sobre la pelota vasca aunando
informacion y un contenido interpretativo del juego como una expresion cultural
central del territorio y de la comunidad que reproduce la misma a través de la
propia estructura del juego. Por ello, los dos primeros proyectos se dedican a
configurar el territorio a través de la creacion de un Planificador Digital “Iruhbi
Pilota” a partir del cual se configura un buscador inteligente que permitira
planificar rutas y descubrir recursos culturales y deportivos a través de
experiencias personalizadas en un entorno accesible y conectado con los
portales institucionales de cada destino. El segundo proyecto piloto
complementa, en cierta medida el anterior, y sirve para definir una audioguia
digital con informacion sobre diferentes espacios turisticos relacionados con la
pelota existentes en el territorio junto a un recorrido virtual y “pildoras
audiovisuales” que puedan complementar lo escuchado a través de la
audioguia.

Los siguientes 6 proyectos se circunscriben de manera mas especifica al
ambito de la ciudad de Pamplona-Irufia, si bien en algunos casos se pueden
aplicar al resto del territorio. Se propone la creacién de un evento especial en el
Labrit denominado inicialmente “Jai Alai-Fiesta Alegre” centrado en el disefio y
creacion de un espectaculo audiovisual inmersivo impactante y muy actual
sobre el relato generado en torno a la pelota vasca junto a alguna exhibicién
deportiva, cata de vinos locales y otros eventos culturales. Se plantea incluso
imagenes graficas relativas a la propia configuracion del espectaculo
audiovisual. El siguiente proyecto piloto se denomina “Encuentro
Transoceanico y Transfronterizo Pilota Vasca + Pilotaldia: Pamplona Capital
Mundial de la Pelota” y consiste en la definicibn de un programa — evento de
cinco dias de duracion con el objetivo de aunar reflexion tedérico-practica sobre
la situacion de la pelota vasca y su eclosion como producto turistico, con un
programa cultural y deportivo significativo y otras posibles actividades que
configuren un programa completo e impactante para la ciudad. A continuacion,
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proponemos otro proyecto piloto denominado “Oteiza y el frontdn: los
“agujeros” en la arena, con el cual se pretende crear una visita especifica
uniendo una parte escultérica de la obra de Oteiza sobre el espacio existente
en la ciudad y una interpretacion de los frontones. Otro de los proyectos piloto
“City Break y producto turistico sobre la “Pilota Vasca” y una metodologia
especifica para la creacidn de una experiencia interpretativa con criterios de
museografia experiencial sobre la pelota vasca y, por ultimo, hemos tratado de
sintetizar en el ultimo de los proyecto piloto una idea para dinamizar el futuro
Fronton “Euskal Jai Berri” de Huarte, pendiente de su rehabilitacion, fomentado
la pelota y el remonte entre el publico joven y estudiante.
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6.1.

Planificador digital “lruhbi Pilota”: Viaje auto-organizado por
el mundo de la “pilota vasca”.

PROYECTO PILOTO 1. PLANIFICADOR DIGITAL IRUHBI PILOTA

Proyecto
Territorio
Propiedad

Objetivo

Descripcion

ORGANIZA UNA RUTA A TU MEDIDA “IRUBHI PILOTA”
Pamplona — Huarte — Biarritz

Proyecto IRUHBI PILOTA

Disefio de un buscador inteligente que permita generar al
visitante/turista diferentes planes relacionados con el proyecto IRUHBI
PILOTA: PLANIFICADOR DIGITAL.

El objetivo de esta propuesta pilota es evitar el disefio de un ruta
turistica al uso, basada fundamentalmente en la colocacion de
sefalizaciéon (teniendo en cuenta las posibilidades ligadas al territorio
transfronterizo), mediante el disefio de una aplicacion inteligente (un
buscador desde un punto de vista mas técnico) que permita al visitante
— turista organizar una ruta turistica vinculada al proyecto IRUHBI
PILOTA en las tres ciudades (Pamplona — Huarte — Biarritz) desde una
perspectiva mas abierta en la cual se puede incluir espacios mas
ligados al ambito pelotazale junto a otros servicios/infraestructuras
turisticas (ya identificadas, si bien hasta un ndmero limitado, pues el
eje fundamental en torno al cual se nuclea el buscador es la “pelota” y
el proyecto “IRUHBI PILOTA”, ello redundaria en la creacién de
posibles rutas especificas en cada destino que el propio visitante o
turista a partir del uso del buscador puede definir libremente.

Esta propuesta piloto integra una visidbn tecnolégica y cultural
(enfocada al turismo) donde la innovacion digital se pone al servicio de
la identidad comun de los tres territorios dentro del proyecto IRUHBI
PILOTA.

Este sistema permitira Planificar Rutas descubrir recursos culturales y
deportivos, y generar experiencias personalizadas en un entorno
accesible y conectado con los portales institucionales de cada destino.

Para ello, proponemos una solucion técnica basada en una
arquitectura modular alojada en infraestructura AWS, con servicios API
REST, gestidon centralizada de contenidos, analitica avanzada y
cumplimiento normativo en materia de accesibilidad y protecciéon de
datos. Se debera combinar el rigor técnico y la sensibilidad territorial
con el fin de generar un modelo replicable relacionado con la pelota
como producto turistico.

Con ello pretendemos, en primer lugar, seguir consolidando un
ecosistema informativo y tecnolégico que fomente la cooperacion
institucional y la creacién de un producto turistico conjunto, moderno,
accesible y transfronterizo. Se garantizara la interoperabilidad
linguistica, técnica y cultural. El sistema permitird compartir informacion
y contenidos bajo un modelo de gobernanza distribuida, donde cada
municipio gestiona sus recursos, pero contribuye a una base comun de
conocimiento.
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Como estamos ya comprobando, los destinos deben ofrecer
herramientas interactivas que faciliten al visitante la planificacion y el
descubrimiento del territorio y puede convertirse en un proyecto piloto,
basado en el patrimonio cultural-deportivo (la pelota vasca) innovador.

Se trata, por tanto, de una propuesta de innovacion aplicada, pues
vamos a poner la tecnologia al servicio del patrimonio material e
inmaterial, dentro del ambito de la cooperacion del territorio Iruhbi
Pilota; accesibilidad y sostenibilidad y gestion compartida del
conocimiento y participacién activa en los tres territorios.

De manera especifica, la creacién de un Planificador Digital IRUHBI
PILOTA nos va a permitir abordar los siguientes objetivos:

- Unificar digitalmente la oferta vinculada a la pelota vasca
mediante un sistema comun de gestion de contenidos.

- Facilitar la planificacion personalizada de itinerarios y
actividades en funcidon de los intereses de las personas
visitantes.

- Promover la identidad compartida de los tres territorios a través
de una narrativa digital coherente.

- Garantizar la accesibilidad y el trilinglismo facilitando
contenidos en diferentes idiomas: castellano, euskera y francés.

- Incorporar herramientas analiticas que permitan la evaluacion
del uso y el impacto del proyecto.

- Favorecer la interoperabilidad tecnolégica entre sistemas
municipales y regionales.

- Asegurar la sostenibilidad técnica y econdmica del sistema
mediante un modelo escalable y modular.

Para ello, podriamos generar el siguiente producto digital de cara al
visitante - turista:

- Plataforma web operativa, sencilla y accesible desde los tres
portales institucionales presentes en el proyecto: Pamplona-
Irufia, Huarte y Biarritz, si bien, podriamos ser escalable a otros
destinos.

- Se incluird un minimo de recursos y eventos lo suficientemente
significativo para la definicion de planes (50-75 fichas).

- Sistema de planificacién activo con filtros tematicos vy
geograficos.

- Agenda dinamica de eventos conectada con fuentes
municipales.

- Panel de indicadores de uso y estadisticas compartidas entre
las entidades.

- Incremento de la visibilidad y cohesion del proyecto IRUHBI
PILOTA.

IRUHBI PILOTA podria desarrollar todo un producto turistico, destino a
conocer e interpretar la pelota vasca en el territorio, a través de un
lenguaje digital comun, permitiendo explorar sus escenarios,
protagonistas y manifestaciones a través de una interfaz moderna y
participativa. De hecho, se propondria un sistema que no se limitaria a
mostrar informacién, sino que desarrollaria un cierto “discurso
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interpretativo”. Cada recurso se podria integrar en una estructura
narrativa que guia al visitante por una experiencia coherente. Contaria,
para ello, con el planificador, la agenda y el CMS como componentes
de un ecosistema digital interconectado, donde el contenido, la
tecnologia y la identidad forman un todo desde el punto de vista de la
presente propuesta.

La identidad visual y verbal de IRUHBI PILOTA transmitiria innovacion
y tradicion aplicando un disefio claro y tipografia neutra, combinando
colores y elementos graficos inspirados en los materiales y simbologia
del juego tradicional. La coherencia visual entre los tres portales
permitira mantener una percepcién de unidad, respetando al mismo
tiempo la identidad de cada municipio.

Los contenidos se organizaran segun una jerarquia funcional clara:

. Introduccién general del proyecto.

. Presentaciones locales de cada municipio.
. Recursos turisticos y deportivos.

. Agenda cultural y eventos.

. Itinerarios sugeridos.

. Experiencias y testimonios.

El sistema permitiria realizar un control de versiones y la trazabilidad
de revisiones, asi como el proceso editorial incluira revision técnica,
validacion institucional y publicacion supervisada por el coordinador
transfronterizo del proyecto.

La funcién principal del Planificador IRUHBI PILOTA: generar
itinerarios personalizados en funcién de los intereses, ubicacion o
duracion de la estancia de la posible persona usuaria (visitante o
turista). El usuario/a podra configurar su recorrido a través de una
interfaz intuitiva, visualizar los resultados sobre mapa y descargar la
ruta en formato digital.

Podemos destacar algunas funcionalidades que incorporaria tal
sistema:

. Filtro por categorias: deporte, cultura, gastronomia, ocio,
servicios.

. Busqueda contextual: por palabras clave, ubicacién o
fechas de evento.

. Visualizacion de resultados: en formato lista y mapa.

. Célculo automatico de distancias y tiempos.

. Descarga de itinerario: en PDF o formato calendario (ICS).

. Agenda integrada: con eventos actualizados 'y

sincronizados.

El sistema dispondra de un motor de recomendacion basado en
parametros  configurables  (proximidad, tematica, duracion,
accesibilidad), generando itinerarios ldgicos y atractivos.

La experiencia de usuario y accesibilidad debera priorizar un disefid

donde la usabilidad usabilidad y la accesibilidad universal, cumpliendo
la norma WCAG 2.2 nivel AA. La interfaz sera responsive y multilingte,
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con navegacion clara y contraste adecuado. Cada itinerario podra
modificarse, guardarse o compartirse facilmente.

Como ya hemos dicho, el PLANIFICADOR IRUHBI PILOTA se podria
integrar en los tres portales mediante APl REST segura o script
embebido, garantizando la sincronizacion automatica de datos con el
CMS central.

En cuanto a la GESTION DE CONTENIDOS Y ADMINISTRACION:

El proyecto dispondra de un gestor de contenidos propio, desarrollado
bajo arquitectura modular.

Permitira administrar todos los recursos desde un Unico entorno, con
control de permisos y edicion diferenciada por municipio.

El CMS incluira:
. Edicion y validacién de fichas de recursos.
. Traduccion paralela castellano/euskera.
. Control de flujos de publicacion.
. Carga masiva de contenidos.
. Gestidon de menus y destacados.

ROLES Y PERMISOS:

El sistema contemplara diferentes perfiles:

. Administrador global: coordinacion y control del conjunto.

. Editor municipal: creacién y actualizacién de recursos locales.
. Revisor: validacion antes de la publicacién.

. Consultor técnico: soporte y mantenimiento.

Cada accion quedara registrada con trazabilidad total.
De hecho, las Publicaciones seguiran un proceso estructurado:

Las publicaciones seguiran un proceso estructurado:

borrador — revisién — validaciéon — publicacion.

El CMS mantendra un historial de cambios y permitirda restaurar
versiones anteriores.

ARQUITECTURA DEL SISTEMA:
Estructura general

La solucion técnica se construira sobre una arquitectura n-capa,
dividida en:

. Capa de presentacion: interfaz web responsive, accesible y
bilingue.

. Capa légica de negocio: servicios APl REST para gestion de
datos, planificacién y control editorial.

. Capa de datos: base relacional optimizada para consultas
geograficas y multilingles.

. Capa de integracion y analitica: microservicios de conexion con

portales y registro de métricas.
Componentes técnicos principales
. Frontend: desarrollado sobre frameworks modernos
compatibles con HTMLS5, con carga dinamica y optimizacion
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SEO.

. Backend: orientado a servicios RESTful, con autenticacion
basada en tokens y gestion de usuarios.

. Base de datos: sistema relacional con almacenamiento
estructurado y capacidad de escalado vertical y horizontal.

. Repositorio multimedia: almacenamiento en nube (AWS S3)
con versiones adaptadas a distintos dispositivos.

. Moédulo de analitica: panel con indicadores de uso y

comportamiento.

Infraestructura cloud AWS
El sistema se podria desplegar en infraestructura Amazon Web
Services (AWS) bajo las siguientes premisas:

. Instancias escalables EC2 con balanceo de carga.

. Base de datos administrada con redundancia geografica.

. Almacenamiento S3 para medios digitales y CDN para
distribucién rapida.

. Entornos separados de desarrollo, preproduccion y produccion.

. Copias de seguridad automaticas y plan de recuperacion.

Esta configuracion garantiza alta disponibilidad, seguridad vy
cumplimiento del RGPD.

Seguridad y proteccién de datos

Se implementaran medidas de seguridad segun el Esquema Nacional
de Seguridad (ENS) y el Reglamento General de Proteccién de Datos
(UE 2016/679):

. Cifrado TLS 1.3 en todas las comunicaciones.

Control de roles y autenticacion reforzada.

Copias de seguridad diarias y control de versiones.

Auditorias periddicas y registro de actividad.

Politicas de privacidad adaptadas al contexto transfronterizo.

Interoperabilidad y sostenibilidad

El sistema soportara formatos de intercambio abiertos (JSON, XML,
GeoJSON) y dispondra de una APl documentada para futuras
integraciones.

Su diseio modular permitira incorporar nuevos municipios o
extensiones tematicas sin alterar la estructura base.

En este sentido es fundamental la INTEGRACION DIGITAL EN LOS
PORTALES DE LOS TRES DESTINOS: PAMPLONA-IRUNA,
HUARTE Y BIARRITZ.

Cada destino mantendra su independencia técnica y visual, pero
compartira el nacleo central de datos, garantizando coherencia y
sincronizacion.

La integracién podra realizarse mediante:

. Iframe embebido, en portales con CMS propietarios o
entornos estaticos.
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. Script modular o componente dinamico, para gestores
modernos como Drupal, Angular o React.

. Enlace profundo (deeplink) hacia la version central alojada
en el entorno AWS, con retorno automatico al dominio de
origen.

Adaptacidn visual e identidad institucional.

El sistema aplicard una hoja de estilos adaptable que permitira
personalizar la apariencia segun el disefio grafico de cada web
municipal, respetando los colores, tipografias y logotipos
institucionales.

De esta manera, el visitante percibira una experiencia coherente,
integrada y homogénea, aunque el contenido provenga de un mismo
backend comun.

Flujo de informacion y sincronizacion.

La comunicacion entre el planificador y los portales se gestionara
mediante API REST con protocolos de autenticacion segura.

Cualquier actualizacion realizada desde el CMS central se propagara
automaticamente a las versiones locales de los portales conectados.
Esto elimina duplicidades, garantiza la integridad de la informacién y
permite el mantenimiento coordinado entre las tres entidades.

Gobernanza Digital Compartida.

Cada municipio dispondra de un acceso administrativo propio dentro
del sistema, con permisos de edicién sobre sus recursos Yy visibilidad
compartida sobre las métricas globales.

Se podria establecer un comité técnico intermunicipal muy sencillo
responsable de la validacion de contenidos comunes, la coordinacion
de mejoras y la definicion de campafias conjuntas.

La elaboracion del Planificador IRUHBI PILOTA conllevaria SEIS
FASES SECUENCIALES:

Fase 1 — Analisis y recopilacion de los contenidos existentes ya
realizado en la primera parte del presente proyecto donde encontramos
un inventario de recursos pelotazales, patrimoniales y turisticos.
Normalizacion de formatos, revisibn de materiales existentes y
definicion de estructura de datos.

Fase 2 — Definicion del relato y arquitectura funcional.Aplicacién de los
ejes narrativos ya definidos, redaccion del guion editorial y definicién
funcional del planificador y del CMS.

Fase 3 — Desarrollo técnico.Programacion del backend, API, CMS y
planificador; configuracién del entorno AWS; desarrollo de la interfaz
responsive y pruebas internas.

Fase 4 — Carga de contenidos y pruebas pilotoCarga inicial de recursos
validacion institucional y test funcional por parte de los tres municipios.
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Observaciones

Fase 5 — Integracion en portales y formacion. Implementacién de
modulos en los portales oficiales, formacion de los equipos locales y
ajustes de interoperabilidad.

Fase 6 — Despliegue y puesta en marcha. Publicacion definitiva,
activacion de la analitica, control de calidad final y documentacion
técnica de cierre.

En este sentido, como proyecto piloto, tendra un determinado impacto
turistico, socio-cultural y tecnoldgico:

- Se generara un producto turistico transfronterizo innovador,
posicionando a Pamplona, Huarte y Biarritz como referentes en
la digitalizacion del patrimonio cultural deportivo.

- Aumento de la visibilidad digital conjunta.

- Mejora de la experiencia del visitante mediante itinerarios
personalizados.

- Diversificacién de la oferta y desestacionalizacion.

- Generacidn de sinergias entre agentes publicos y privados.

- Reforzar la presencia de la pelota como hecho social y turistico
transfronterizo.

- Fomentar el turismo cultural socialmente util y la compresion de
la pelota como juego y ritual dentro de una comunidad
especifica y de su espacio de practica fundamental, el fronton.

- Dotara al proyecto de un sistema mulsitio en la nube AWS.

- CMS interoperable con capacidades multilingles.

- Planificador con motor de recomendacion adaptable.

- Panel de analitica y seguimiento.

- Posible de ser escalable a nivel transfronterizo y transoceanico
(incluso).

El PLANIFICADOR DIGITAL IRUHBI PILOTA dotara de una solucion
innovadora integrando la vision cultural (conocimiento e interpretacion
de la pelota vasco como juego — ritual de una comunidad territorial
especifica), turistica (mejorando la experiencia y la competitividad del
territorio) y tecnoldgica (sistema interoperable, seguro y escalable
basado en estandares internacionales).
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6.2. Audioguia Digital, Recorrido Virtual y Pildoras audiovisuales

por el mundo de la “pilota vasca”.

PROYECTO PILOTO 2. AUDIOGUIA DIGITAL, RECORRIDO VIRUTAL Y PILDORAS
AUDIOVISUALES “IRUHBI PILOTA”

Proyecto
Territorio

Propiedad

Objetivo

Descripcion

Audioguia Digital y Recorrido Virtual “Iruhbi Pilota”

Pamplona — lrufa / Huarte / Biarritz (se puede comenzar realizando
una primera experiencia para el caso de Pamplona-Iruia)

Proyecto IRUHBI PILOTA

Crear una audioguia digital, un recorrido virtual por la historia de la
pelota y por diferentes partes del territorio Iruhbi Pilota y algunas
pildoras audiovisuales.

Como alternativa al caso anterior del Planificador Inteligente, o como
complemento - incluso -, se propone la creacion de una audioguia
digital y un recorrido virtual a través de un modelado 3D con diferentes
momentos histéricos de la pelota.

La audioguia se puede realizar sobre un territorio con informacion
general de Iruhbi Pilota, o comenzar en un territorio — incluso, y luego
continuar anadiendo tracks con informacioén de los otros territorios y de
otros nuevos que se pudieran incorporar en el futuro.

Esta audioguia si se centra en el caso de Pamplona podria incorporar
la siguiente informacion:

- 1. Presentacion y Proyecto Iruhbi-Pilota.

- 2. Presentacion de la Ciudad y de su vinculacion con la pelota vasca
(“Pamplona Capital Mundial de la Pelota”).

- 3. Descripcion 1. Origen de la pelota.

- 4. Descripcion 2. Evolucion de la pelota.

- 5. Descripcidn 3. Actualidad de la pelota.

- 6. Descripcion 4. Historias de la pelota.

- 7. Despedida.

En el caso de que se centrara, de manera especifica, en el territorio se
podria organizar en bloques tematicos:

- 1. Presentacion y Proyecto lruhbi Pilota.

- 2. Pamplona-lrufia.

- 3. Huarte.

- 4. Biarritz.

En la medida de lo posible, en las diferentes descripciones la audioguia
digital debera incorporar diferentes elementos narrativos relacionados
con el relato realizado en el marco del presente proyecto.

A nivel técnico, esta audioguia digital debera incorporar las siguientes
funcionalidades:

e Disponible en el dispositivo mévil del cliente sin descarga de
una APP.

e Contenido accesible sin necesidad de conexidén continua a wifi
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o datos.

e Seleccién de idioma como primer paso y disponible la opcién de
cambiarlo de manera visual y sencilla en todo momento.

e Seleccion de dos idiomas, castellano, euskera, francés e inglés.

e Los contenidos incluiran audios (tracks) asi como la posibilidad
de descarga de imagenes relacionadas con cada uno de los
espacios turisticos.

e Accesible desde cualquier navegador escaneando un coédigo
QR o similar.

e Adaptable a todos los terminales mdéviles y a las dimensiones
de sus pantallas.

e Visualizacién de contenido instantanea.

e ElI maximo de concurrencia debe permitir la descarga o
reproduccién del contenido de al menos un 10 % de una
afluencia pico.

e Cumplimiento de las normativas y legislaciones aplicables.
Garantias de seguridad al cliente mediante el uso de certificado
digital emitido por wuna autoridad certificadora publica
compatible con dispositivos

¢ Android y Apple (IOS). (URL certificada y segura).

¢ Alta usabilidad por el usuario final.

e Disefio atractivo, respetando el estilo e imagen corporativa de
Turismo Pamplona-lrufia (https://visitpamplonairuna.com), el
cual podra solicitar la modificacién del disefio de la interfaz que
visualizara el usuario final para que se cumpla el disefio e
imagen corporativa.

e Descarga integrada en todos aquellos soportes especificos de
Turismo Pamplona-Iruia.

e Interfaz personalizable en todo momento con la identidad
corporativa, logotipos e imagen grafica de Turismo Pamplona.

e Contenidos adaptados a los estandares de Accesibilidad
Universal A++ y las normas UNE 178503:2022 y UNE
178505:20222.

e Cumplimiento de la Ley de proteccion de datos y el Esquema
Nacional de Seguridad nivel medio.

Con objeto de completar la audioguia se puede incorporar diferentes
elementos audiovisuales para hacer mas atractiva la visita al territorio.

- Modelados 3D de tres frontones del territorio Iruhbi-Pilota y
permitira al visitante visualizar y conocer a través del modelado el
devenir histérico-constructivo de los diferentes elementos patrimoniales
a través de la obtencién de un modelo actual de alto detalle (3D) que
permitira analizar el estado constructivo actual. El modelo histérico de
cada recreacion en 3D estara basado en un rigor cientifico
irrenunciable y se debera asegurar la fiabilidad de la informacién
aportada.

Se podran recoger recreaciones basadas en una ambientacion
especifica basada en la documentacién histérica, de manera que
permita desarrollar una reconstruccion arquitectonica del cada
FRONTON acorde a la situacion socio-histérica de cada época
superponiendo los elementos virtuales de cada momento. Estas
recreaciones pueden en 3D pueden tener una duracién
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Observaciones

De entre 8 y 12 minutos en la cual se incluiran elementos
desaparecidos, una recreacion fisica de cada espacio y su evolucién
en diferentes épocas superponiendo las reconstrucciones virtuales.
Con el fin de contextualizar el devenir histérico, basado en el rigor
histérico y en el relato, debera estar basada en una “storyboard”
(objetivos, contenidos, investigacion y analisis historiografico, etc.)
donde podran aparecer personajes, animaciones, iluminacién y otros
elementos que permitiran una interpretacion atractiva del patrimonio:

e Permitira crear recorridos 3D interactivos que permita al
visitante explorar espacios patrimoniales a distancia.

e Se podran exportar a diferentes formatos (RRSS, video,
VR/AR, etc.).

A partir de las recreaciones en 3D de cada uno de los frontones se
propone también la creacion de pequefias pildoras audiovisuales que
permitan promocionar el territorio Iruhbi-Pilota. Se deberan incluir los
siguientes trabajos:

. Grabacion, edicion y grafismo de diferentes piezas
audiovisuales de 1,30 - 1,50 minutos.
. Los videos, ademas de imagenes generadas a través de

escaner, incluiran entrevistas con responsables y/o expertos
en el patrimonio.
Los videos deberan tener un uso promocional para RRSS.
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6.3. Evento Espectaculo en el Fronton Labrit: “Jai Alai — Fiesta

Alegre”.

PROYECTO PILOTO 3. LOS VIERNES DEL LABRIT

Proyecto
Territorio
Agentes

Objetivo

Descripcién

Fronton Labrit: Evento Jai Alai o Fiesta Alegre
Pamplona — Irufia

Ayuntamiento de Pamplona, Federacion Navarra de Pelota y Fundacion Remonte.

Proponer un evento impactante en el Labrit que combine proyeccion audiovisual
inmersiva, exhibicion deportiva y gastronomia

Este proyecto piloto tiene, como objetivo fundamental la creacién de un evento
impactante en el Labrit, denominado inicialmente “Jai Alai — Fiesta Alegre” organizado
en torno a las siguientes actividades:

e Disefio, produccion y exhibicién de un audiovisual inmersivo basado en un
guion original sobre diferentes ejes narrativos y otros posibles elementos
relacionados con la pelota vasca y la ciudad.

Exhibicion deportiva de diferentes modalidades y clubes.

Zona Gastronémica local con presentacién de Bodegas DO Navarra.
Ambientacion del Frontdn con carteleria especifica.

Creacioén y comercializacién del evento.

A. Diseiio, produccion y exhibiciéon de un audiovisual inmersivo basado en
un guion original sobre la Pelota Vasca.

El disefo y creacion de un audiovisual impactante en el Labrit demanda, en primer
lugar, una solucién integral, combinando proyeccion de gran formato y sistemas laser
profesionales. El objetivo es narrar una historia de la pelota vasca y su vinculacion con
e propio Labrit mediante una experiencia inmersiva y contemporanea, disefiada para
un publico amplio y para posicionar al fronton como un espacio de referencia en
eventos culturales y tecnologicos. La creacion del guidn conllevara la creacion de un e
stroyboard animatica y prdouccién de imagenes reales, etc.

1. Diseiio de un Guion.

Antes de pasar a describir y mostras otros elementos se debera elaborar un guion
audiovisual que combine la creacion de imagenes (a través de diversas soluciones) y
textos relacionados con los ejes de la narrativa disefiada (la pelota como juego-ritual
de unidén y representacion de la comunidad, los valores positivos y el frontén — en este
caso, el Labrit), como espacio fundamental de este juego a los cuales se puede afadir
otros elementos mas especificos ligados con la historia pelotazale de la ciudad. El
guién debera ser el punto de partida a partir del cual plantear un desarrollo técnico y
funcional coherente con lo que queremos contar.
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2. Visionado general del Proyecto

Teniendo en cuenta su estructura arquitectonica, sus dimensiones y su histérica lo
convierten en un escenario ideal para un espectaculo audiovisual que combine
narrativa, tradicion e innovaciéon tecnoldgica. El objetivo principal es transformar
temporalmente el Labrit en un escenario visual, donde la proyeccién y el laser actuen
de forma coordinada para reforzar el relato y sorprender al publico. El show tendra una
duracién de entre 15 y 20 minutos, con un tono emocional, documentado y dinamico.

3. Condiciones del espacio y consideraciones técnicas.

El frontdn cuenta con superficies amplias de color verde, lo que afecta la reflectancia
del material. Para lograr una visualizacion éptima, se utilizara un sistema que combine:

e Proyectores laser de alta luminosidad para cubrir la pared principal.
o Sistemas laser RGB para generar efectos vectoriales de alta precision.

La luz ambiente sera completamente controlable y se solicitara tapar el ventanal
superior si el show se realiza de dia. Esto permite maximizar el contraste y la
percepcion de brillo tanto de los proyectores como de los laseres.

Figura 1

4. Diseno del sistema de Proyeccién — Pared Principal.

La pared principal del Labrit tiene aproximadamente 36 m de ancho y cerca de 10 m
de altura. Sin embargo, para garantizar la maxima calidad visual, se propone
concentrar la accion proyectada en una superficie de aproximadamente 25 m de
ancho, lo que permite:
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° Optimizar la potencia de los proyectores.
° Conseguir mayor nitidez y mejor contraste.
° Sincronizar los efectos laser sin competir visualmente.

Se instalaran dos proyectores laser de 20.000 lumenes cada uno, ubicados a una
distancia de 20-22 metros. Mediante blending horizontal, ambos proyectores cubriran
una superficie total de unos 25 metros de ancho, con una luminosidad efectiva de
alrededor de 160 lux en un entorno completamente oscurecido, mas que suficiente
para la narrativa prevista en video, fotografia y motion graphics.

Figura 2

Figura 3
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5. Diseno del sistema laser y pared principal y frontis

Se instalaran dos laseres RGB profesionales, uno dedicado a la pared principal y otro
al frontis.

o Ellaser para la pared principal reforzara la proyeccion mediante siluetas, lineas
de energia, figuras geométricas y efectos vectoriales sincronizados con el
contenido narrativo.

o El laser del frontis actuara como segunda pantalla luminica, ampliando la
profundidad visual del espacio.

Gracias a un angulo de escaneo aproximado de 60°, los laseres pueden cubrir entre
25 m y mas de 40 m de ancho dependiendo de la distancia de instalacion, que sera de
20—-22 m para la pared principal y hasta 36 m para el frontis.

Figura 4

Figura 5
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6. Audio — Integracion con Sistema Existente

El Fronton Labrit cuenta con refuerzo de sonido actualizado desde 2023.

Aun asi, para garantizar un resultado 6ptimo en un espectaculo narrativo, se
recomienda incorporar:

o Refuerzo PA en alquiler (subgraves, cajas frontales, control).
e Técnico de sonido especializado para mezcla en directo.

Esta intervencion asegura una experiencia envolvente tanto a nivel visual como
auditivo.

Figura 6.

7. Contenidos audiovisuales

El espectaculo requiere una pieza audiovisual original de 15—20 minutos con motion
graphics, imagen real, grafismos vectoriales, disefio sonoro y sincronizacion con laser
con el fin de otorgar al guién toda la fuerza grafica e inmersiva posible consiguiendo un
resultado impactante y muy atractivo.

Figura 7
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8. Diferentes alternativas.

A partir de la creacién y produccién del audiovisual se podria valorar diferentes
sistemas:

e Compra e instalacion de un sistema para su exhibicion (se puede ir renovando
el audiovisual) durante diferentes dias y momentos del afio en el Frontéon Labrit.
o Alquiler del equipo para diferentes eventos durante el afio.

En este sentido, como conclusién, la combinacion de proyeccion de gran formato y
laser RGB permite crear una experiencia unica y potente en el Frontén Labrit a partir
de la creacion de un relato central:

Equilibrio entre potencia visual y relato.
Disefio modular y escalable.

Alta calidad narrativa y técnica.

Montaje técnicamente viable en el espacio.

El objetivo es la creaciéon de un espectaculo memorable que combine innovacion
social, tradicion y tecnologia en un espacio unico de la pelota vasca: el Fronton Labrit.
Se traa de garantizar que el despliegue tecnoldgico esta al servicio de una experiencia
audiovisual, basada en una narrativa coherente, emocionante y respetuosa con el
marco de actuacion obtiendo una experiencia inmersiva de alto nivel artistico y técnico.

Figura 8
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Algunas cuestiones técnicas:

e Se pueden recomendar técnicas especificas para proyectores, laseres, control
y software e infraestructura.

o Desarrollo técnico-funcional y flujos de trabajo de todo el proceso hasta su
creacion final.

B. Exhibiciones deportivas.

El evento podria contar con una parte de exhibicion de diferentes juegos de la pelota y
desafios y con la participacion de diversos clubes y/o de antiguos profesionales u otros
pelotaris y otras pelotaris que despiertan el interés del publico. La exhibicion deportiva

tiene que forman parte del espectaculo mas alla de la competicion por el resultado. Se

podria fomentar la participacion de diferentes clubes deportivos.

C. Zona Gastronémica.
Se propone contar con una zona gastrondmica vinculada al producto local y a la DO.
Navarra aprovechando los espacios hosteleros existentes en el frontdn. Seria
interesante fomentar la comercializacion de diferentes productos durante la
celebracion de cada evento.

D. Ambientacidon del fronton.
En la medida de lo posible se podria crear alguna exposicion temporal y colocar

diferentes elementos relacionados con la pelota con el fin de crear un atmdsfera
vinculada al espectaculo.
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6.4. Encuentro transoceanico y transfronterizo Pilota Vasca +

PROYECTO

Pilotaldia.

PILOTO

4. PROPUESTA ENCUENTRO TRANSOCEANICO Y

TRANSFRONTERIZO + PILOTALDIA

Proyecto
Territorio
Propiedad

Objetivo

Descripcién

Encuentro Transoceanico y Transfronterizo + Pilotaldia:
“Pamplona, Capital Mundial de la Pelota”.

Pamplona — Irufia

Proyecto IRUHBI PILOTA

Aterrizar algunas posibles lineas de tabajo para disefiar y desarrolar un
posible Evento 2025 o 2026 “Pamplona Capital Mundial de la Pelota”:
Pilotaldia (Federacion Navarra de Pelota) + Encuentro Transoceanico y
Transfronterizo.

El objetivo de esta propuesta es aunar una cierta reflexion técnica y
OPERATIVA (PRAXIS) sobre algunos aspectos fundamentales de la
pelota como “hecho socio-cultural y turistico” en el contexto “Pamplona,
Capital Mundial de la Pelota”, mediante eventos ludico-culturales, no
exhentos de rigor “cientifico”, asi como la organizacién y realizaciéon de
un festival internacional de pelota integrado por diferentes actividades y
espacios de la ciudad.

Programa: 5 dias (martes-domingo)
- Destinos invitados: Biarritz, Pau y se podria invitar a algin
destino transoceanico.
- Empresas de receptivo de Navarra.
- Touroperadores y receptivo Alemania.

- 0. Inauguracioén:

Recibimiento de participantes.

= “Jito Alai”. Intervenciones. “Pamplona, Capital Mundial de la
Pelota” - Ayuntamiento de Pamplona-Irufia. Federacion Navarra
de Pelota.

= Madsica.

»= Productos “Artesanos de Navarra”

- 1. Actividades Deportivas:

= Festival de Pelota Vasca (Torneo Internacional juvenil de
paleta) con presencia de 300 jugadores y jugadoras de entre
10 y 19 afos + Personal Técnico + Familias.

» Partidos entre 5 - 10 Frontones.

» Desafios entre pelotaris profesionales y jugadores/as jévenes

= Demostraciones de diferentes modalidades: “remonte”, “guante

” W

laxoa”, “pashaka”, etc.

- 2. Otras actividades:
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Encuentros con los jugadores/as después de los partidos vy
pasacalles con charangas hasta el “Jito” - “Labrit” durante el
campeonato.

Visitas Ruta Histérica de Pamplona y la Pelota “Iruhbi Pelota”.
“Video-Mapping” Jito — Alai.

Presentacion Audiovisual “La Bombonera: El Labrit”

- 3. Talleres Teérico Practicos (Frontén “Labrit”):

Taller n°® 1: Capital Mundial de la Pelota.

Frontén Labrit

Taller

Pamplona: Capital Mundial de la Pelota y el Proyecto Iruhbi
Pilota. Presentacion. Ayuntamiento de Pamplona-lruiia.
Juegos y especialidades de la pelota vasca. Ponente:
Federacion Navarra de Pelota.

Audiovisual Labrit.

Productos de Navarra (Artesanos, Reyno Gourmet, etc.) en el
Bar del Fronton.

n° 2: La pelota un proyecto transfronterizo vy

transocenanico.

Frontén Labrit

La diaspora vasca y la pelota a nivel transoceanico: Méjico,
Uruguay, Argentina, Estados Unidos, etc. Ponente:

Los diversos juegos de la pelota en Iparralde. Ponente: Rafael
Zulaika. Ponente:

Audiovisual Labrit.

Productos de Navarra (Artesanos, Reyno Gourmet, etc.) en el
Bar del Fronton.

Taller n° 3: La pelota, una experiencia turistica socialmente util y

sostenible.

Los conflictos en torno al turismos de masas y la pelota como
una experienica turistica socialmente util. Ponente:

Evolucién de la demanda turistica y mercados preferentes para
la creacidon de experiencias turisticas en torno a la pelota:
Ponente:

Taller n° 4: La pelota y los frontones: espacios fisicos y culturales.

Fronton Labrit

Pamplona — Irufia: plazas, frontones y murallas como espacios
culturales ligados a la pelota. Ponente: Arquitectos de
Pamplona. / Daniel Carballo. Arquitecto UPV Donostia-San
Sebastian.

La pelota, el frontdn y la construccion de un imaginario cultural
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propio. Ponente: Olatz Gonzalez Abrisketa. Antropéla UPV —
Donostia-San Sebastian.

= Audiovisual Labrit.

= Productos de Navarra (Artesanos, Reyno Gourmet, etc.) en el
Bar del Fronton.

Taller n° 5: El futuro de la pelota y Conclusiones Operativas.

Fronton Labrit

= El futuro de la pelota: amenazas y oportunidades. Federacion
Navarra de Pelota.

= La pelota vasca como Patrimonio Material e Inmaterial de la
Unesco. Ponente: Catedra UNESCO.

= Conclusiones. (Ayuntamiento de Pamplona).

= Productos de Navarra (Artesanos, Reyno Gourmet, etc.) en el
Bar del Fronton.

- Redacciéon Documento TECNICO “Pamplona, Capital Mundial de
la Pelota”:

= Ponencias Talleres.
= Conclusiones operativas.

- 4. Degustaciones DO NAVARRA. Tematicas Frontones: Breve
explicacién de cada espacio y su historia (10 — 15 minutos)

Labrit:“La Bombonera”.
ManAueta: “El Mafiuetero”.
Fronton Lopez “El Bunker”.
Jito Alai “Fronton Unico”.

- 6. Reportaje Audiovisual:
= Elaboraciéon de videos y fotografias de todas las actividades y
eventos.
= RRSS.
= Exposicion posterior “Pamplona, Capital Mundial de la Pelota”.
= Edicién de audiovisual.
- 7. Festival de Musica Electrénica — Labrit:
= Festival de Musica Electronica y Frontén.

- 8. Clasura Evento.

- Clausula oficial.
- Fiesta.

Observaciones
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Disefio y produccién del evento.
Duracion.

Fechas especificas.

Coste.

Etcétera.
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6.5. Oteizay el frontdn: los “agujeros” en la arena.

PROYECTO PILOTO 5. OTEIZA EL FRONTON: LA SOLUCION METAFISICA DEL PUEBLO

VASCO
Proyecto

Territorio
Agentes

Objetivo

Descripcion

El fronton de Oteiza: los “agujeros” en la arena.

Pamplona — Irufia
Ayuntamiento de Pamplona y Fundacion Oteiza

Definir una visita turistica en torno a las disertaciones sobre la esencia
del vacio y el frontdn como equivalente comunitario.

Una parte significativa de la obra metafisica y escultérica de Oteiza se
centra en analizar, captar y representar la esencia del vacio y lo
equipara con el descubrimiento del “fronton” como el “equivalente
comunitario de esos agujeros en la arena que, de nifio, en la playa de
Orio, le aislaban del mundo”, tal y como sefala Olatz Gonzalez
Abrisketa en su obra “Pelota Vasca. Un Ritual, Un Estética”; segun
esta autora, Oteiza encuentra en el frontén la solucién metafisica del
pueblo vasco, y lo asemeja al propésito espiritual del escultor
prehistérico y las construcciones megaliticas como el cromlech.

Existe, de hecho, una obra inspirada por el propio Jorge Oteiza en su
villa adoptiva “Azkoitia” denominada “frontdon” que consta de siete
frontones que simbolizan los siete territorios histéricos de Euskal
Herria y las diferentes modalidades del juego de la pelota.

A través de este proyecto proponemos crear una visita turistica a
modo de los “agujeros en la arena” que simboliza Oteiza en el frontdn
a través de su busqueda del vacio mediante un recorrido urbano
interpretativo por escultura y frontones:

e Identificacion de aquellas esculturas de la ciudad que
representan el vacio y su vinculacion con los frontones tal y
como lo venia representar Oteiza

e Visita a dos / tres frontones de la ciudad para reinterpretar la
obras de Oteiza a partir de la visita a las esculturas en relacion
a los valores “culturales” atribuidos por parte del escultor al
juego de la pelota y al frontéon.

e Explicacion de algunos contenidos del propio Museo Oteiza
ubicado en Alzuza.

Se propone, en primer lugar, identificar a una persona experta en la
obra de Oteiza y que haya podido tener una cierta experiencia
relacionada con la interpretacion de la obra del escultor en diferentes
eventos y formatos con un doble objetivo:

e Disefiar una visita turistica especifica para conocer e
interpretar “in situ” la obra de Oteiza relacionada con esa
busqueda del vacio y el fronton como solucién metafisica del
pueblo vasco.
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Observaciones

e Conocimiento de la vida de Oteiza y de la vinculacion vital de
su infancia en Orio (“los agujeros en la arena”) con su obra
posterior vinculada al origen de los escultores prehistoricos.

e Recorrido de aquellas obras en la ciudad que desarrollan esta
idea del vacio y la visita a algunos de los frontones especificos
con el fin de establecer un recorrido urbano interpretativo.

El objetivo es conseguir disefiar una visita por la ciudad que realce,
precisamente, la vinculacion entre la obra de Oteiza presente en el
entorno urbano relacionada con el “espacio y el vacio” y el frontén
como construccion significativamente vinculada a este territorio de
manera simbdlica en comparacion a la presencia de frontones en otros
territorios como La Rioja o Castilla donde no es posible una “secesion
simbdlica”.

Esta experiencia tiene por objeto seguir vinculado la imagen del
escultor Jorge Oteiza a la ciudad y al propio Museo Oteiza ubicado en
Alzuza en el contexto de la nueva comunidad DANOK OTEIZA creada
por la Fundacion Museo Jorge Oteiza para seguir promocionando la
figura del creador en la cual colabora el Ayuntamiento de Pamplona —
Irufa.

En este sentido, se propone, por tanto, los siguientes pasos:

e Diseflo de una visita turistica con las directrices apuntadas
sobre la obra de Oteiza relacionada con el vacio y el frontén a
partir de un relato coherente y adecuado orientado a un publico
diverso que permita descubrir la obra de este escultor desde el
punto de vista del frontén y del juego de la pelota vasca.

e La realizacion de dos “visitas piloto” dentro del proyecto Iruhbi
Pilota una vez disefiada la misma.
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6.6. City Breaky producto turistico sobre la “Pilota Vasca”.

PROYECTO PILOTO 6. PAMPLONA-IRUNA: “CITY BREAK”

Proyecto
Territorio
Agentes

Objetivo

Descripcion

Capital Mundial de la Pelota y City Break

Pamplona — lrufia
Ayuntamiento de Pamplona, Hoteles, Operadores Turisticos, etc.

Disefio y creacion de una oferta turistica que combine pelota y
enogastronomia durante el fin de semana a través del producto City
Break y la colaboracion de las empresas de receptivo y otras agentes
de Navarra.

El City Break permite desestacionalizar y generar una demanda
durante fines de semana y festivos donde el motivo fundamental del
viaje es el patrimonio, la cultura y la gastronomia por parte de turistas
de mercados proximos (estancias cortas). Como describe el Plan
Estratégico de Turismo (pag. 239) “los productos gastrondmicos vy
culturales seran los principales reclamos para este publico, por lo que
la puesta en valor del producto City break”.

El objetivo es fortalecer la oferta de fin de semana con nuevas
experiencias relacionadas con la pelota y la gastronomia en
combinacion con la agenda de eventos (fundamentalmente,
musicales) con el fin de fomentar un mayor gasto en destino a través
del acceso a experiencias diferenciales.

Se trata de fomentar la creacién de una oferta especifica por parte de
las empresas de receptivo y de otros agentes locales (la
comercializacion seria a través de la mismas) y apoyar su creacion,
fortalecimiento, marketing y comercializacion. En algunos casos se
valoraria la creacidn de posibles descuentos combinados:

e Tickets de Conciertos.

e Descuentos para visitas guiadas y ofras experiencias
relacionadas con la gastronomia y el enoturismo para aquellas
personas que reserven habitaciones en determinados hoteles
durante algunos dias especificos.

Para ello, en un primer momento, se deberia valorar el calendario y
los eventos existentes:

e Calendario de conciertos y otros eventos deportivos para
valorar posibles sinergias.

e Seleccién de la época (fines de semana, festivos, etc.) en los
cuales se deberia proponer esta oferta.

En un segundo momento, una vez creada una oferta especifica,
vincular algunos eventos especificos a aquellos momentos
relacionados con el city break como estrategia

e Visitas sobre la historia de la pelota en Pamplona
e Visitas guidas sobre Oteiza y el frontdn.

e Evento especifico en el Fronton Labrit.

e Entrada y visita guiada al Centro de Interpretacién del Labrit.
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Observaciones

1. Posibles lineas de trabajo.

Se propone centrar el esfuerzo en la creacién y/o transformacion de
una oferta especifica para City Break, en la busqueda de sinergias y
una busqueda de posibles lineas de trabajo con otros eventos (pj.
Conciertos con descuentos:

Realizar una estrategia de marketing combinado para vincular
las experiencias relacionadas con la pelota con el posible
incremento de la estancia a dos noches vinculada a la
existencia a conciertos.

Fomentar la reserva de una segunda noche de habitaciéon a
partir de la oferta de tickets para visitas guidas u otros eventos
relacionados con la pelota vasca.

2. Oferta de colaboracion con el sector hotelero.

Disefio y lanzamiento de una oferta piloto en colaboracién con
el sector de una reserva para una segunda noche de hotel
asociada a la obtencién de un ticket para una visita guiada
sobre la pelota vasca o el acceso a un evento especifico o al
futuro Centro de Interpretacion.
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6.7. Metodologia para la creacibn de una experiencia
interpretativa con criterios de museografia experiencial
sobre la “pilota vasca”: Iruhbi — Pilota — Pamplona Capital
Mundial de la Pelota.

PROYECTO PILOTO 7. METODOLOGIA EXPERIENCIA INTERPRETATIVA

Proyecto
Territorio
Propiedad

Objetivo

Observaciones

Metodologia Experiencia Interpretativa

Pamplona — lrufia
Proyecto IRUHBI PILOTA

Definir una metodologia de trabajo para disefiar una experiencia
interpretativa sobre la pelota vasca en Pamplona con criterios de
museografia experiencial.

La finalidad especifica de este proyecto piloto es tratar de abordar, de
manera ordenada y operativa, la creacion de una experiencia
interpretativa con criterios de museografia experiencial que pueda
vincularse a algunos de los espacios de interpretacion que se han
recogido en el proyecto (pj. Fronton Labrit) o el propio Centro de
Interpretacion de la Pelota. Desde el punto de vista del
posicionamiento turistico es ESTRATEGICO ofrecer una visién
interpretacion global de la pelota vasco como expresion ritual (juego) a
partir de la cual comprendemos e identificamos un territorio y lo
aprehendemos culturalmente a la par que mostramos una serie de
valores y practicas sociales vinculadas al mundo de la pelota
indisociables con la evolucién histérica del territorio. Por ello, nos
parece importante para el presente proyecto definir bien los conceptos
y una metodologia de trabajo.

1. PELOTA VASCA PATRIMONIO VIVO:

-1. La pelota vasca como patrimonio VIVO tiene valor en si mismo,
pero su funcion social y cultural se refuerza mediante su interpretacion.
Por eso, pensamos que las pelotas, los frontones o determinados
espacios pelotazales hablan, si las hacemos hablar. Se debe mantener
el rigor en la creacion de una experiencia pero debemos provocar,
precisamente, en las personas visitantes una curiosidad vivencial de
conocerlo. Y por ello, existen diferentes elementos narrativos
combinados con una viaje por la evolucion de la pelota. Se debe
conseguir generar una experiencia sobre la pelota vasca que genere
una conexion emocional con las personas visitantes utilizando, en la
medida de lo posible, dentro de un proyecto integral, lenguajes vy
herramientas inmersivas e interactivas que nos permitan convertir al
publico en el protagonista del descubrimiento del espacio que visita, y
de los sentidos que se irdn mostrando a través de la narracion, los
efectos visuales, la iluminacién, proyecciones, etc. Actualizar el relato a
través de la integracion de patrimonio y tecnologia en un espacio
concreto es parte del relato, especialmente, de aquella tecnologia QUE
NO SE VE, pero es la que hace posible generar efectos y elementos
relevantes dentro del proyecto. La tecnologia tiene que ser
practicamente imperceptible con el objetivo de no alterar la esencia y
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conservar el estado y espiritu original del monumento. Se debera
generar una experiencia para todos los publicos (edad), origen social y
cultural.

- El proyecto museografico experiencial debe organizar una visita
donde a través de diferentes soluciones tecnoldgicas las personas
visitantes de forma auténoma, de manera individual o en grupos,
pueda realizar un recorrido pautado en torno a una tematica especifica
generada a partir de un estilo narrativo atractivo y emocionante que
genere una historia “vivida” y rigurosa sobre la pelota vasca. Esta
organizacién tematica de la visita debera estar asociada a
determinados recursos museograficos y espacios, siempre desde el
rigor interpretativo.

2. PELOTA VASCA: EN BUSCA DE UN RELATO.

Debemos partir de algunos elementos interpretativos ESTRATEGICOS
que permitan crear una experiencia unica y actual, vivencial y atractiva,
cautivadora e hipnotica, adaptada a todos los publicos, con criterios de
accesibilidad universal, y rigurosa en sus contenidos.

- 2.1. La pelota vasca es una narracion mitolégica sobre un territorio
unico. Un juego ritual, antes que una actividad deportiva, que te
permite encontrar un lugar en el mundo, asociado a valores positivos
que mejoran la vida de la personas y que se desarrolla en un espacio
social unico, el frontén, heredero de la tradicién publica del juego en
plazas y otros lugares de celebracién de la comunidad. El juego de la
pelota es una ritual de afirmaciéon positiva de un territorio en un
contexto de rivalidad deportiva, caracterizada por unas reglas que
combinan tradicibn 'y modernidad, y aunan afectividad,
confraternizacién, emotividad, etc. a través el juego y su elemento ritual
simbolizado en un partido de pelota; los tres actos del ritual .

- 2.2. Los valores sociales del juego de la pelota forman parte de la
constitucion cultural (conjunto de reglas y saberes de un territorio)
desde su origen y evolucion histérica que se ha ido generando en
diferentes fases de cambio social (modernidad con el “reconocimiento
de ciudad y villas en el territorio”). Ha permitido forjar vinculos sociales
como juego comunitario en el cual han venido participando diferentes
grupos sociales, mas alld de su condicion social, a diferencia de otros
juegos. Refuerza a la comunidad y la imagen del jugador y de sus
condiciones “meritocraticas” y no de su origen social. Sus reglas
recogen la esencia de su evolucidon teniendo en cuenta la
profesionalizacion actual de la pelota con el “frontdn industrial”, donde
el entrenamiento, la fortaleza fisica, el respeto a las reglas y a las
personas rivales se combinan con cierta astucia, tactica y aprendizaje.
Las mujeres han una presencia cada vez significativa a partir del siglo
XX en diferentes espacios y modalidades. Como juego huye de
fanatismo e identifica “atavicas” y genera un “ambiente” inigualable de
emocion, comunion y emotividad en algunos momentos del partido que
fortalece los vinculos sociales en un mundo cada vez mas complejo y
competitivo.
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- 2.3. Fronton. Oteiza lo califica comuan lugar de proteccién “espiritual”
unico en el pueblo vasco similar al que otros pueblos han encontrado
en otro tipo de elementos arquitectdnicos. El frontdén es lugar de
celebracién del juego de la pelota como rito de afirmacién positiva de la
comunidad. Surge de la plaza del pueblo y refleja este origen social
aun como espacio cerrado caracteristico del actual “frontén industrial”.
Es un lugar de celebracién colectiva relacionado con la comunidad que
refuerza la misma a través no sélo de juegos de la pelotas sino de
otros eventos. Lugar de memoria colectiva entre la evolucién del juego
y su modernidad, de reivindicacion politica y de afectividad y
confraternizacién que genera practicas sociales y urbanistica concretas
en diferentes ciudades y pueblos del territorio.

- 24. De la misma manera sera importante descifrar una vision
histérica-interpretativa sobre los juegos de la pelota como elemento de
integracion socio-cultural y la especificidad historica de la pelota vasca.
Las modalidades existente en la misma y su evolucién, su vinculacién
transoceanica e internacional, la figura del pelotari (la mano, el fronton
y la pelota), la estructura del mundo de la pelota o las manifestaciones
artisticas en torno a la pelota.

- 2.5. La identidad local de la pelota vasca en Pamplona-lrufia y su
configuracion como parte de la constitucién socio-urbanistica de la
ciudad. ldentificacion de historias de la pelota, de sus pelotaris, de la
evolucion del juego y de la transformacion de la ciudad.

3. PROYECTO MUSEOGRAFICO.

A partir de la definicion especifica de los contenidos narrativos es el
momento de la definicion de un PLAN MUESOLOGICO a partir del cual
conferir la identidad del nuevo espacio interpretativo, el porqué de su
existencia. Durante esta etapa es imprescindible definir las lineas
programaticas y prioritarias.

Para conseguirlo es necesario realizar un planteamiento conceptual.
Es el punto de partida para desarrollar el plan. Su principal meta es
establecer los objetivos y necesidades, la mision, la vision y los valores
del espacio interpretativo. Para ello se debe delimitar qué tipo de
institucion queremos, reflexionando sobre su finalidad, alcance, perfil...

En este punto se llevara a cabo un analisis exhaustivo sobre la realidad
actual de la pelota vasca: su historia, la coleccion, las caracteristicas
arquitecténicas del espacio, los recursos de que se dispone, qué
actividades se llevan a cabo... El analisis sera complementado con
otros inputs obtenidos a partir de trabajo de campo muy especifico, con
personas expertas y con la ciudadania y diferentes colectivos. Esto
conformara la base para detectar las necesidades principales,
reflejadas en una evaluacién final.
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Con ello debemos conseguir avanzar hacia el siguiente escenario:

3.1.

3.2.

Las bases del relato de la nueva visita: un relato que sea
riguroso y a la vez transformador y que refuerce mensajes y
conceptos como el de la sostenibilidad o las problematicas
ambientales.

El plan de usos y funciones del espacio: herramienta que
determinara y regulard qué funciones tendran los diversos
espacios del equipamiento.

El plan de circulaciones: determinara cual es el recorrido que
realizaran los usuarios a través de los diversos espacios del
equipamiento (de este plan ofreceremos ya una primera version
en este mismo documento).

Redaccién de los guiones generales y de los guiones de los
audiovisuales y los de los interactivos. Esto nos permitira
comenzar con el disefio del interior del espacio, que incluye
el mobiliario, asi como disefar todo el apartado de los
recursos museograficos y de tecnologia que se utilizaran.

A partir de la documentacion visual y los requerimientos de
guiones, el equipo de diseno grafico y de realizacién
audiovisual trazaran la linea de estilo que sera la base del
tratamiento de paneles y carceleria especifico, pero sobre
todo de los audiovisuales y de los otros elementos
museograficos o escenograficos. Esta misma pauta de
estilo deberia servir como base para realizar una propuesta
de tratamiento de los diversos lenguajes visuales para
integrarlos en un discurso unificado visual. En base al guion
expositivo se definiran necesidades técnicas y se levantaran
las planimetrias de ingenieria necesarias para conformar un
proyecto.

Una vez definido los guiones generales y unificado la
imagen pasaremos a definir el Plan Museolégico como una
de las fases mas importantes donde se debera revisara
toda la informacion facilitada por el cliente con la finalidad
de empezar a trazar la linea discursiva de los contenidos
del museo. Una vez valorada toda la informacién disponible
se procedera a elaborar un pre guién de los contenidos.

Es fundamental una documentacion cuidadosa y rigurosa
para asegurar la calidad del proyecto: esta fase de analisis
y de ideacion es clave para asegurar que los contenidos se
desarrollan segun un relato riguroso y en armonia con el
resto de los ambitos del servicio, compenetrandose y
marcando un tronco narrativo y un corpus informativo
comun para todos. A continuacion, se definira el
funcionamiento de la visita y los ejes tematicos, el
tratamiento y los recursos museograficos a implantar, asi
como soportes y mobiliario.
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Como resultado final se debera contar con un documento técnico con
todas las soluciones museograficas propuestas desde un punto de
vista técnico:

Proyecto de contenidos: recoge el contenido de los guiones
generales.

Proyecto del espacio: recoge el disefio del espacio, de los soportes,
del mobiliario, etc.

Proyecto de la imagen grafica: recoge la definicién de la imagen
grafica del espacio (paneles, cartelas...), de los audiovisuales y de los
interactivos.

Proyecto de contenidos de los audiovisuales y multimedia: se
definiran los guiones basicos del conjunto de los audiovisuales y los de
los interactivos.

Proyecto de tecnologia:

e Proyecto de instalaciones de la tecnologia audiovisual: se
definira la lista y tipologia de proyectores y monitores
necesarios para la visita y su planimetria de instalacién.

e Proyecto de instalacién del sistema de sonido: se hara un
estudio de la sonorizacion interna de los espacios y se definira
la lista de equipamientos necesarios para la visita y su
planimetria de instalacion.

e Proyecto de instalacién del sistema de iluminacién: se hara un
diseno basico de la iluminacion de la experiencia, determinando
tipo de focos, cableados y efectos. Se generaran las
planimetrias necesarias indicando puntos de instalacion y
mediciones de las luminancias.

e Proyecto de programacion tecnoldgica de la experiencia: se
disefara todo el sistema de control necesario para controlar y
programar los equipamientos audiovisuales de la visita. Se
definird cual es el sistema de control mas adecuado y se
prevera su instalaciéon. Siempre pensando en un control
unificado que permita encender y apagar el sistema desde una
sola pantalla de control.

e Datasheets.
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6.8. Frontdn “Euskal Jai Berri” de Huarte.

PROYECTO PILOTO 8. EUSKA JAI BERRI — HUARTE: FOMENTAR LA PRACTICA
DE LA PELOTAY EL REMONTE

Proyecto
Territorio
Propiedad

Objetivo

Descripcion

Euskal Jai Berri y el Remonte

Pamplona — Irufa
Proyecto IRUHBI PILOTA

Fomentar el uso de este frontdn, una vez rehabilitado, por parte del
Ayuntamiento de Huarte.

El fronton EUSKAL JAI BERRI, propiedad del Ayuntamiento de
Huarte, se trata de una instalacion municipal cubierta con una pista
de pared izquierda de 54 metros, apta para modalidades de
remonte y cesta-punta, que ha sido sede de competiciones de alto
nivel como los Campeonatos del Mundo en 1962 y 2002.

En la actualidad, el frontdn se encuentra cerrado mientras se
intenta poner en marcha un proceso de obras de rehabilitacion del
frontdn (cuya licitacién se ha iniciado en varias ocasiones, la ultima
entre el 15 vy el 30 de octubre de 2025,
https://hacienda.navarra.es/sicpportal/mtoAnunciosModalidad.aspx
?C0d=251015102230551DA436) , atendiendo al proyecto técnico
elaborado por los arquitectos Ramoén Preciado Jiménez, Gotzon
Olarte Gorosabel, Miriam Larumbe Vinuesa (arquitectura técnica),
junto a los ingenieros Juan José Visus Fandos y Oscar Jesus
Campion Mezquiriz (ENVES Ingenieria).

La estrategia del nuevo proyecto se centra en realizar una reforma
del edificio para poder acondicionarlo a las nuevas necesidades y
poder abrirlo al publico y realizar las actividades convenientes con
mayor seguridad. Inicialmente no estd previsto realizar grandes
cambios en la organizacién espacial ni en la volumetria del edificio,
dado que se mantendran la mayoria de salas y usos tal y como se
encuentran en la actualidad. La mayor transformacién prevista
radica en la construccion de un ascensor y de una entrada
accesible, situacion que conllevara la modificacién de algunas
estancias en las cuales se integraran ambas nuevas
construcciones. No se prevé la rehabilitacion de la zona de
restauracion que podria configurar un espacio de atraccion del
frontén en segun qué momentos y eventos.

Es importante tener en cuenta, que las instalaciones del fronton
EUSKAL JAI BERRI se procedieron a acondicionar con motivo de
los Mundiales de Pelota de 1962 y 2002 para poder albergar las
modalidades de Remonte y Cesta Punta, y hasta hoy en dia, ha
seguido acogiendo actividades deportivas de caracter municipal.

Mas alla de la obra de rehabilitacién prevista, que pretende hacer
frente a ciertas deficiencias derivadas del desgaste temporal, de la
alta ocupacion y utilizacion, asi como de las nuevas necesidades
sociales y de caracter normativo, en el presente proyecto piloto
pretendemos dar una nueva orientacion a la promocion del acceso,
uso y utilizacién de dichas instalaciones desde una nueva
perspectiva vinculada al fomento de la practica deportiva de la
pelota vasca y sus diversas modalidades (cesta punta, remonte o
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pala) vinculada las nuevas demandas de ocio y practica deportiva
por parte de los diversos colectivos sociales que conforman la
poblacion de Huarte y su entorno geografico mas proximo.

Desde un punto de partida, planteamos un proyecto piloto de
gestion de la actividad del fronton EUSKAL JAI BERRI estructurada
en torno a tres ambitos de actuacion diferenciados pero a la vez
interrelacionados entre si, dado que todos ellos estan orientados a
la promocién de la practica deportiva de la pelota vasca desde
diversos ambitos y colectivos como experiencia social, deportiva,
turistica y de ocio y tiempo libre:

1. PROMOCION DE LA PRACTICA DEPORTIVA DE LA PELOTA
ENTRE LA POBLACION MAS JOVEN:

La poblacion joven en la actualidad se caracteriza por la amplia
adopcion de habitos de vida saludables, entre los que se encuentra
la practica deportiva. Por este motivo, es fundamental fomentar
entre los mismos un mayor conocimiento y practica deportiva de la
pelota vasca y todas sus modalidades a través de diversos eventos
que se pueden desarrollar en las instalaciones del fronton tras su
futura reapertura:

. Jornadas de demostracion, prestando especial atencién a la
difusién y el conocimiento de las distintas modalidades que
conforman la practica deportiva de la pelota vasca y su importancia
en el ambito social y cultural del territorio (pelota a mano, cesta
punta, pala corta, paleta goma, paleta cuero, frontenis, xare, etc.)

. Organizacion de torneos dirigidos a la poblacion escolar

. Organizacion de torneos dirigidos a la comunidad
universitaria

. Invitacién a tornos de competiciones ya programadas de

pelota vasca y cualquiera de sus modalidades

Mediante la celebracién de este tipo de eventos y actividades, se
lograria no solo seguir fomentando la adopcién de dichos habitos
saludables a través de la actividad deportiva, sino fomentar el
conocimiento y practica de la pelota vasca en un contexto donde
dicha practica promueve una intensa relacion socio-cultural con su
entorno geografico mas proximo, contribuyendo al mismo tiempo a
la defensa y proteccion del patrimonio material e inmaterial de la
ciudad.

2. CENTRO RECEPTOR DE VISITAS Y EXPERIENCIAS
TURISTICAS:

El frontén EUSKAL JAI BERRI, tras su futura reapertura, debe de
constituirse como uno de los centros de visitas y experiencias
turisticas de las visitas y rutas guiadas sobre la pelota vasca que se
organizan en la zona, y que se tienen previsto intensificar durante
los préximos afios, siendo necesario incluso establecer vinculos de
actividad en materia turistica con el futuro Centro de Interpretacion
de la Pelota Vasca que se tiene previsto construir en la actualidad.

Acercar en un primer plano la practica deportiva de la pelota vasca
a los turistas y visitantes, en el marco del contexto social y cultural
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Observaciones

donde se cultiva todo lo vinculado a dicha practica deportiva, es
esencial para transmitir el patrimonio inmaterial que supone la
actividad deportiva en cuestién, pudiendo no solo realizar visitas al
frontdon, sino ademas pequefias actividades de caracter
participativo orientadas a practicar la pelota vasca o cualquiera de
sus modalidades en un entorno demostrativo dirigido a los
visitantes y turistas que acudan al frontén dentro de las rutas
planificadas.

3. FOMENTO DEL ACCESO A LAS ACTIVIDADES DEPORTIVAS
DEL FRONTON DIRIGIDAS AL CONJUNTO DE LA POBLACION:

En tercer lugar, el proyecto piloto se centra en promover no solo la
practica deportiva, sino también el acceso a las competiciones
programadas al conjunto de la poblacion de Huarte una vez tenga
lugar la futura reapertura del fronton.

Por este motivo, es fundamental realizar jornadas especificas de
promocion de la pelota vasca, donde se integren tanto las
competiciones previamente programadas, junto con otra serie de
eventos o actividades de difusion y dinamizacion socio cultural
gratuitas o de bajo coste sobre dicha practica deportiva dirigida a
los habitantes del entorno geografico mas préximo con el fin de
garantizar e intensificar la proteccion de la herencia social y cultural
que constituye la pelota vasca para dicho territorio.
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ANEXO. METODOLOGIA.
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ENTREVISTA N° 1. Ayuntamiento de Pamplona - Irufia

PROYECTO IRUHBI - PILOTA - PRODUCTO TURISTICO

Asunto Presentacion del Proyecto.
Objetivo Reunion Presentacion del Proyecto
Dia/hora Viernes 18 de julio de 2026 - 10:30 Horas
Luaar Plataforma Zoom
9 https://us02web.zoom.us/j/87581789693?pwd=DFk0A25iNZiyLat83fD1g8gTfeQlxx.1
= Arturo Ferrer Arriazu. Director Técnico lter Investigacién S.L.
» Maria Bezunartea. Jefa de Servicio de Turismo del Ayuntamiento de
Asistentes Pamplona-Iruia.
= Amaya Gurbindo lzco. Servicio de Turismo del Ayuntamiento de Pamplona.
Temas Enfoque y objetivos del proyecto e informacion especifica para iniciar la
tratados actividad.

Servicio de Turismo del Ayuntamiento de Pamplona:

En primer lugar, por parte del Servicio de Turismo del Ayuntamiento de Pamplona se hace
una breve presentacién del proyecto Iruhbi Pilota en el cual se enmarca este trabajo con
objeto de valorar especificamente el contexto institucional del mismo y las actuaciones
incluidas en el proyecto desde el punto de vista de su desarrollo transfronterizo (POCTEFA 21
— 27 Iruhbi Pelota) como producto turistico. Los principales socios del proyecto son el
Ayuntamiento de Pamplona-Irufia, el Ayuntamiento de Huarte y Biarritz.

Se hace hincapié en la necesidad de obtener un producto (informe) operativo que permita al
Servicio de Turismo tomar decisiones en torno a algunas de las lineas de trabajo presentes
en la actualidad relativas a la creacién de experiencias y otros elementos tecnoldgicos
relacionados con el desarrollo de la pelota vasca.

El Ayuntamiento de Pamplona-Ilrufia manifiesta su interés por desarrollar una nueva oferta
especifica en torno a la pelota vasca que incluya alguna experiencia ligada a la interpretacion
de este juego como un elemento de representacion cultural del territorio actualizando los
enfoques y las formas de contarlo. Destacan, en este sentido, la posibilidad de combinar la
parte informativa e histérica con la parte interpretativa del juego de la pelota, como
representacion de la identidad cultural del territorio, al objeto de conseguir generar un mayor
nivel de adhesion y recuerdo del destino con el juego de la pelota.

Se hace un repaso de los tres ejes estratégicos del enfoque del proyecto; en el primer
apartado, es necesario incluir una identificacion y analisis de infraestructuras relacionadas
con la pelota, como frontones, trinquetes y otros espacios dentro del territorio de actuacion,
asi como la identificacion de eventos y otros acontecimientos en torno a la pelota vasca
desarrollados en cualquier parte del mundo dado su caracter global a fin de obtener algunas
conclusiones estratégicas en torno a las lineas de trabajo vinculadas al producto turistico de
la pelota y al proyecto “Pamplona, Capital Mundial de la Pelota”; el segundo apartado, a su
vez, debera recoger, de manera organizada, la descripcion de un disefio de una nueva oferta
de servicios y experiencias turisticas, reunidas en torno a un producto turistico, y una
descripcion interpretativa del juego de la pelota como representacion cultural del territorio
diferencial y Unica apoyada en un storytelling. El tercer apartado esta dedicado a identificar y
describir posibles proyectos piloto, apoyados en diferentes elementos narrativos y soluciones
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tecnoldgicas, en torno a la creacion de nuevos proyectos y experiencias turisticas. Dentro de
este ambito cabe la identificacion de enfoques y propuestas de diferente tipo relacionadas con
los diversos recursos existente en torno a la pelota en el territorio Iruhbi-Pelota.

Iter Investigacion SL:

= Proponen ampliar el marco de identificacién de recursos, infraestructuras y eventos en torno a
la pelota vasca a nivel transfronterizo dada la expansién del juego generada en América
Latina, Estados Unidos en incluso el Sudeste Asiatica durante el final del Siglo XIX y
principios del Siglo XX.

= Se solicitan informacién acerca de aquellos eventos, experiencias y personas relacionadas
con el ambito de la pelota con las cuales es necesario contactar y/o conocer.

- Listado de contactos y experiencias relacionadas con la pelota vasca que el
Compromisos Ayuntamiento de Pamplona enviara a lter Investigacion SL.
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ENTREVISTA N° 2. Ayuntamiento de Huarte

PROYECTO IRUHBI - PILOTA - PRODUCTO TURISTICO

Asunto Presentacion e inicio del Proyecto.
Objetivo Planificacién del Proyecto
Dia/hora Lunes 4 de agosto de 2026 - 9:30 Horas

Plataforma Zoom

Lugar https:/lus02web.zoom.us/j/85481461652?pwd=DtAjsnqPEjbLXz2APxjfCKJsADpDYF.1
= Inge Zelaia: Secretaria Uharteko Udala Ayuntamiento de Huarte
Asistentes = Arturo Ferrer: Director Técnico lter Investigacion S.L.
Juan Carlos Hernandez Garcia: Jefe de Proyectos lter Investigacion S.L.
Temas Planteamiento del proyecto en el Ayuntamiento de Huarte.
tratados

Compromisos

Analizar durante el desarrollo del proyecto el proceso de renovacién del frontén Euskal Jai Berri,
siendo importante vincular su renovaciéon a la proyeccion del Remonte, Cesta Punta y Pala y a la
posibilidad de valorar algun espacio interpretativo.

Se apunta también que el proyecto de rehabilitacion del Euskal Jai Berri no incluye el restaurante
ubicado en el propio frontén.

Existe una vinculacion socio-cultural muy fuerte del pueblo con el ambito pelotazale tal y como se
demuestra en el uso del frontdon municipal. Durante las fiestas, de hecho, se programan partidos de
pelota en el frontén de la Plaza que tienen una capacidad significativa.

Durante este se organizaron unas jornadas sobre pelota en el mes mayo que se quieren volver a
realizar durante el afio proximo y podrian generar cierta demanda.

Existe un cierto posicionamiento de Huarte como territorio pelotazale, especialmente en la Cuenca
de Pamplona, Zona Norte e Iparralde.

Se valora la posibilidad de plantear estrategias de colaboracion entre la actividad del frontéon Euskal
Jai Berri y el Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte de la Universidad Publica de
Navarra (UPNA), con el fin de fomentar todo lo relacionado con el deporte de la pelota vasca en
diversos ambitos.

Analizar e identificar a lo largo del proyecto un modelo/estrategia de promocion social, cultural y
turistica de la pelota vasca y sus diferentes modalidades en torno a las infraestructuras deportivas de
Huarte destinadas a dichas practicas deportivas.

Envio de la siguiente documentacion/informacion al equipo técnico de Iter Investigacion
S.L. con el fin de seguir avanzando en el desarrollo del proyecto:

Informacion sobre las jornadas realizadas en el mes de mayo en Huarte
Programa de fiestas relacionados con la Pelota

Club de Pelota de Huarte

Proyecto de rehabilitacion del frontén Euskal Jai Berri de Huarte
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ENTREVISTA N° 3. Santi Lesmes

PROYECTO IRUHBI - PILOTA - PRODUCTO TURISTICO

Asunto Ruta Turistica por la Historia de la Pelota.
Objetivo Ruta Historica de la pelota.
Dia/hora Lunes 4 de agosto de 2026 - 9:30 Horas

Plataforma Zoom

Lugar https:/lus02web.zoom.us/j/83210570815?pwd=tj279Hhgq3cFw4tQZWFY5cdwz7vewl. 1
= Santi Lesmes: Visita Guiada “Ruta por la historia de la pelota vasca en Pamplona”.
Asistentes = Arturo Ferrer: Director Técnico lter Investigacion S.L.
= Juan Carlos Hernandez Garcia: Jefe de Proyectos lter Investigacion S.L.
Temas . . L -
Conocimiento Ruta Turistica por la Historia de la Pelota en Pamplona-Irufia.
tratados

Se indica el contenido de la ruta turistica disenada por el entrevistado que incluye una exhibicién de
diferentes modalidades con pelotaris.

Se apunta una percepcidn positiva y gratificante - incluso — entre aquellos visitantes y turistas que
realizan la ruta turistica de la Pelota donde ademas pueden asistir a una exhibicion.

Se describe la formacion realizada con guias locales sobre pelota con el fin de impulsar el desarrollo
de contenidos pelotazales en las visitas realizadas en la ciudad por estas guias. Dentro de esta
formacion se identificaron algunas ideas interesantes por parte de ciertas personas participantes
gue se recogeran en el presente proyecto.

Incide en la necesidad de seguir impulsando una experiencia turistica diferenciada en torno a la
pelota vasca y a los frontones.

Es importante enriquecer las rutas con experiencias para obtener un producto turistico mas diverso
e interesante.

La creacién del Centro de Interpretacion de la pelota generaria un impulso importante de la pelota
como parte del patrimonio material e inmaterial de la ciudad — del destino — desde un punto de vista
diferencial, aunando una diversidad de elementos patrimoniales como la arquitectura, historia,
cultura de la ciudad, sus espacios urbanos (frontones), el Labrit, la gastronomia, etc.

Compromisos
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ENTREVISTA N©° 4. Federacion Navarra de Pelota

PROYECTO IRUHBI - PILOTA - PRODUCTO TURISTICO

Presentacion de proyecto y andlisis de posibles proyectos relacionados

Asunto
con la pelota vasca
Objetivo Valorar con la FNP diferentes ideas y lineas de trabajo.
Dia/hora Lunes 19 de agosto de 2026 - 9:30 Horas
Lugar Federacion Navarra de Pelota.
. = Arturo Ferrer: Director Técnico lter Investigacion S.L.
Asistentes

Temas tratados

= Javier Marculeta: Federacién Navarra de Pelota (FNP).

Presentacion del Proyecto e identificacion de posibles ideas por
parte de la FNP

Iter investigacion SL hace un planteamiento del Proyecto Iruhbi Pilota (POCTEFA 21-27)
y del trabajo a realizar dentro del mismo con el objetivo de identificar posibles lineas e
intereses conjuntos con la Federacion Navarra de Pelota a la hora de definir una nueva
oferta turistica. En este sentido, la reunion técnica pretende, por un lado, dar a conocer el
proyecto y los trabajos concretos a realizar en la identificaciéon de las infraestructuras,
servicios y eventos relacionados con la pelota vasca, la identificacién de una nueva oferta
y del posicionamiento de la ciudad en torno a este producto turistico-cultural y la
identificacion de algun proyecto piloto sobre la pelota vasca en Pamplona-Irufia.

En primer lugar, se propone realizar una breve presentacion sobre el enfoque de la
Federacion Navarra de Pelota en torno a la creacion de diferentes eventos turisticos
relacionados con la pelota vasca como vehiculo de promocion de la ciudad y de la propia
disciplina deportiva, puesto que el proyecto turistico estd mas enfocado en disefar
eventos y experiencias turisticas antes que actividades mas especificamente deportivas.

Federacion Navarra de Pelota:

Desde la Federacion Navarra de Pelota muestran su disposicion a colaborar con el
Ayuntamiento de Pamplona-lruiia en el disefio y puesta en marcha de nuevas actividades
relacionadas con la pelota vasca tanto a partir del proyecto “Pamplona Capital Mundial de
la Pelota”, el cual ya conocen, como desde “Iruhbi Pilota” que, tras la presentacion
realizada, identifican como proyecto transfronterizo. Ademas se trata de la entidad que
gestiona el Labrit

Explican que existe una nueva Junta Directiva en la FNP con ilusion por impulsar un
nuevo proyecto debido a los retos sociales, deportivos e institucionales a los cuales se
enfrentan la pelota. A nivel de base, existen toda una red de clubes, pero es necesario
seguir impulsando esta actividad ante la presencia de otras disciplinas deportivas con
mas tirén entre la poblacion joven. Por tanto, la promocion del juego desde la base es uno
de los ejes a desarrollar durante los proximos afios, junto a la formacién de monitores y
entrenadores debido a la dificultad para encontrar a personas, dada las propias
caracteristicas mas especiales del juego de la pelota a mano, que puedan desempefar
una actividad formativa desde la base, ademas de los cambios sociales y culturales
habidos en el territorio donde la pelota ha pasado a ocupar un lugar menos significativo
entre las practicas deportivas de la comunidad.
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- Se apunta la posibilidad de impulsar el proyecto denominado “pilotaldia” el cual consiste
en el disefo y realizacién de un evento con diferentes actividades; Festival de Pelota
Vasca (Torneo Internacional Juvenil de paleta) en la cual se puede reunir a diferentes
clubes deportivas de Navarra, Euskadi e Iparralde, junto al personal técnico y las familias.
Los partidos de podrian desarrollar en 5 frontones y hacer otras actividades como
desafios entre pelotaris profesionales y jugadores jovenes y demostraciones de diferentes
modalidades (“remonte”, “guante laxoa”, “pashaka”, etc.) a los cuales se podria anadir
otros eventos culturales como musica en la calle, por ejemplo, y actividades con los
clubes deportivos. En este sentido nos gustaria contar con la colaboracién del

Ayuntamiento para poder llevar adelante esta propuesta.

- Plantear una propuesta especifica con diferentes actividades
Compromisos para poder valorarla con el Ayuntamiento de Pamplona.
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ENTREVISTA N© 5. Fundacion Remonte

PROYECTO IRUHBI - PILOTA - PRODUCTO TURISTICO

Presentacion de proyecto y andlisis de posibles proyectos relacionados

Asunto
con la pelota vasca
Objetivo Valorar con la Fundacién Remonte su posible aportacion al proyecto
Dia/hora M de agosto de 2026 - 9:30 Horas
Lugar Federacion Navarra de Pelota.
= Arturo Ferrer: Director Técnico lter Investigacion S.L.
Asistentes = Javier Aguirre: Gerente Fundacion Remonte (FNP).

Temas tratados

Presentacion del Proyecto e identificacion de posibles ideas por
parte de la FNP

Iter investigacion SL hace un planteamiento del Proyecto Iruhbi Pilota (POCTEFA 21-27)
y del trabajo a realizar dentro del mismo con el objetivo de identificar posibles lineas e
intereses conjuntos con la Fundacién Remonte a la hora de definir una nueva oferta
turistica. En este sentido, la reunion técnica pretende, por un lado, dar a conocer el
proyecto y los trabajos concretos a realizar en la identificacién de las infraestructuras,
servicios y eventos relacionados con la pelota vasca, la identificaciéon de una nueva oferta
y del posicionamiento de la ciudad en torno a este producto turistico-cultural y la
identificacion de algun proyecto piloto sobre la pelota vasca en Pamplona-Irufia.

Se propone a Javier Aguirre, Gerente de la Fundacién Remonte, realizar una
presentacion inicial de la Fundacion y de sus objetivos como paso previo a la valoracion
de algun proyecto relacionado con el Remonte.

Fundacion Remonte:

Como sabes el remonte como disciplina deportiva nace en Pamplona a principios del
Siglo XX y progresivamente va alcanzando un estatus significativo entre jugadores vy
personas aficionadas al ambito de la pelota. Se trata de un juego con herramienta (cesta)
a partir de la cual se consigue golpear la pelota contra la pared del frontdn. El origen de la
Fundacion se remonta a 2004 y tiene el objetivo de seguir impulsando el remonte
mediante la creacion de escuelas y la promocién de festivales, asi como la recuperacion
del fronton Euskal Jai Berri-Reyno de Navarra, propiedad del Ayuntamiento de Huarte,
también socio del proyecdto Iruhbi. Este fronton acogio durante 1962 y 2002 la modalidad
de cesta-punta en los Campeonantes del Mundo de la Pelota Vasca y en la actualidad
esta siendo rehabilitado con fondos procedentes del proyecto Iruhbi.

La Fundacién esta participada por cuenta con varios miembros y patrocinadores de
Navarra y una empresa convenida, denominada E-REMONTE - Beti Euskal Jai.

Tienen experiencia en la gestion de frontones y la celebracion de festivales de remonte en
diversos municipios de Navarra durante la época estival, otra de las principales
actividades con el fin de seguir manteniendo aficionados y aficionadas. El descenso del
remonte como modalidad con herramienta dentro del ambito de la pelota a mano ha sido
muy significativo desde los afios 80 del siglo pasado durante los cuales ya se dejaron de
realizar campeonantes especificos debido a la falta de publico. En la actualida el remonte
se trata de revitalizar a través de escuelas y promocion de partidos durante festivales
estivales gracias al trabajo realizado por la Fundacién.

Al tratarse de una modalidad tan ligada a Navarra y a Pamplona existe un interés
manifiesto por tratar de impulsar esta disciplina, si bien también deben abordar ciertas
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dificultades como la falta de aficionados y de agentes econémicos para la programacion
de partidos con mayor asiduidad.

- Esperan poder utilizar el Euskal Jai, una vez rehabilitado, para seguir impulsando el
remonte en Navarra desde la participacion de clubes y escuelas.

- Muestran su compromiso con el Ayuntamiento de Pamplona y con otras entidades, como
la Federacion Navarra de Pelota, para valorar el disefio y pilota de algun evento
especifico en el frontdon Labrit que se podria orientar, en una parte, al sector turistico.
Dentro de este evento se podria incluir un apartado de exhibiciones deportivas donde el
remonte podria tener un hueco. Por su actividad estan acostumbrados a colaborar con
otras entidades (como la Federacion Navarra de Pelota, uno de sus patronos (al igual que
el Ayuntamiento de Pamplonao ol de Huarte, entre otros), e instituciones.

- La posibilidad de valorar junto a la Federacién Navarra de
Pelota la creacién de un evento sobre la pelota vasca para

Compromisos : . ] ~
P realizar en el Labrit durante algunos dias del afio.
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