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PRESCRIPCIONES TECNICAS QUE HAN DE REGIR LA CONTRATACION DEL SUMINISTRO Y
COLOCACION DE DOS VIDEO MARCADORES DE PANTALLA LED JUNTO CON DIVERSOS
ACCESORIOS EN EL POLIDEPORTIVO MUNICIPAL DE ARROSADIA, PARA SU USO EN COMPETICIONES
MULTIDEPORTIVAS OFICIALES

1. OBJETO DELA CONTRATACION

Constituye el objeto de esta contratacidon el suministro y la colocacion, en el Polideportivo
municipal de Arrosadia - sito en calle Tajonar, s/n de Pamplona- de dos video marcadores de
pantalla led, junto con un ordenador de control o sistema embebido, con su software de
multimedia y deportivo, una consola de introduccién de datos (puntuacién, periodo y
cronometro de tiempo) dos pares de tiras LED rojo/amarillo para avisar del final de tiempo y de
posesién y dos video marcadores de posesibn con su consola comunicados por
radiofrecuencia y su soporte para su colocacién en las canastas.

Los elementos a suministrar deberdn cumplir los requisitos establecidos en las Bases
de Competicibn de la Liga Femenina Endesa de Baloncesto  2024-25
(https://www.feb.es/normativa.aspx) en lo que a “video marcador’, “médulos de posesién” y
‘consolas de introduccién de datos” se refiere, asi como, la certificacion FIBA en la categoria de
Video marcadores y Software de sistema de video.

Se incluye en la contratacidn, la retirada de los elementos antiguos que constituian el
sistema de video marcador electrénico y su envio a adlmacén o vertedero, siendo necesaria su
demostraciéon de modo documental, si asi fuese requerido por parte del Ayuntamiento de
Pamplona.

2. CARACTERISTICAS TECNICAS OBLIGATORIAS MINIMAS DE LOS VIDEO MARCADORES

A continuacién, se indican las caracteristicas técnicas de los equipos a suministras. En el
marco de esta contratacién estardn incluidas todas las operaciones técnicas que fueran
necesarias (incluyendo posibles compras de accesorios o materiales anadidos) que permitan
el 6ptimo funcionamiento del video marcador.

Original firmado electronicamente

En definitiva, el Polideportivo municipal de Arrosadia deberd contar, para su espacio de
mutideportivo longitudinal, de dos video marcadores debidamente integrados, cada uno de
ellos ocupando un fondo de la pista. Los video marcadores quedardn bien visibles desde la
mesa de anotacion, desde el terreno de juego y desde los banquillos, asi como para cualquier
persona implicada en el juego y para el publico.

2.1. Partes minimas de cada video marcador

A) Una parte central compuesta por:
- Un cronémetro del tiempo de juego.
- Puntuacion correspondiente a los 2 equipos.
- Periodo de juego.
- Tiempos muertos de cada uno de los equipos.
- N° de faltas acumuladas por equipo.
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- N° de jugador que comete la Ultima falta.
- N° total de faltas cometidas por la Ultima jugadora.

B) Laterales compuestos por:

- N° correspondiente a cada jugador/a con la posibilidad de ser programable.

- Preferiblemente el nombre de cada jugador/a (no seria de obligado
cumplimiento).

- Puntos luminosos o indicadores que reflejen las faltas cometidas por cada
jugador/a.

- Puntuacién conseguida por cada jugador/a de cada uno de los equipos (local
y visitante).

2.2. Caracteristicas generales de cada video marcador

Cada video marcador tendrd las siguientes caracteristicas:

e Los video marcadores serdn manipulados desde unas consolas de control situadas en
la mesa de anotadores.

e El video marcador deberd de almacenar en memoria todas las anotaciones que se
realizan durante el transcurso de un padrtido de juego para evitar la pérdida de
informacion producida por un fallo en el suministro eléctrico, pudiéndose
recuperar/refrescar esta informacién en el video marcador inmediatamente que el
suministro eléctrico se reanude.

e Todos elementos — video marcadores, médulos de posesién y marcos luminosos de
tablero- deberdn tener una funcidén de auto-test de forma que pueda comprobarse
que todos los datos aparecen correctamente en el video marcador, y que los leds que
componen los mdédulos de posesidn y los marcos luminosos estdn en perfecto estado
de funcionamiento.

e Las consolas de control del tiempo de juego, tiempo de posesidn y puntuacién y faltas
deberdn estar separadas de forma que sean independientes y sean manejadas por el
personal oficial de mesa o por otra persona autorizada (cuando sea independiente del
tanteo). Deberd existir la posibilidad de “duplicar’ la consola de puntos y faltas,
convirtiéndola en una consola para el equipo local y otra para el visitante.

e Deberd de incorporar la posibilidad de deshacer o anular con facilidad la informacion
que se ha introducido en caso de que se haya producido un error.

e Deberd tener una sefal acustica que actde de forma automdtica cuando finalice el
tiempo de juego y también pueda actuar de forma manual cuando el juez o jueza de
mesa o anotador/a lo estimen oportuno.

« Las diferentes consolas deberdn de suministrar a jueces/zas o personal de anotacion la
totalidad de la informacién suministrada por el video marcador al publico o
jugadores/as, de manera que no sea necesario que el personal de anotacién disponga
de visibilidad sobre el video marcador.
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¢ Tanto el video marcador como la consola deberdn de estar preparados para poder
incorporar féciimente cualquier modificacién en el reglamento.

¢ Tanto los dos video marcadores, como los marcadores de posesién instalados en el
Pabellén de Arrosadia deberdn estar perfectamente sincronizados y mostrardn
informaciones andlogas. Serd el personal arbitral quien defina uno de los video
marcadores como tiempo oficial de juego.

2.3.Los digitos de cada video marcador

1. Cada video marcador tendrd los siguientes digitos:

e Tres digitos por equipo para indicar la puntuacion acumulada por equipo pudiendo
alcanzarse una puntuaciéon mdxima de 199 puntos por equipo.

¢ Undigito paraindicar el nimero de faltas acumuladas cometidas por cada equipo. Este
indicador se detendrd en el nUmero 5y no podrd incrementarse mds.

e Dos digitos para indicar el ndmero individual de cada jugador/a, siendo posible
modificar o programar esos numeros, de 00 a 99, en funcién de los ndmeros que
utilicen los/as jugadores/as. Preferiblemente podrdn mostrarse sus correspondientes

nombres.

o Dos digitos para mostrar permanentemente la puntuacion total individual del total de 12
jugadores/as.

e Undigito para indicar el niUmero de periodo 1-2-3-4y la letra E para identificar el tiempo
extra.

2. Los digitos regulados en este apartado tendrdn el siguiente tamano:

¢ Los digitos de indicacion del tiempo de juego y puntuacién de cada equipo no podrdn
tener una altura menor a 250 mm.

e 200 mm. el indicador del periodo de juego, faltas totales por equipo y ndmero de
jugador/a que realiza la Gltima falta y total de faltas acumuladas por este/a jugador/a.

¢ Los digitos tendrdn un tamafo minimo de 100 mm.

3. El nimero de faltas cometidas por cada jugador/a alineado de cada equipo, deberd
mostrar, las faltas técnicas, en nimero de 2 méximo, correspondientes al entrenador/a de
cada uno de los equipos. El nimero serd mostrado mediante 5 indicadores luminosos de
forma permanente y con nimero de forma temporal. Cada jugador/a que comete la falta se
indicard encendiendo el punto luminoso correspondiente a la falta cometida, que deberd de
parpadear durante 5 segundos con una frecuencia de aprox. 1Hz. y a la vez se indicard
mediante 2 digitos numéricos el numero de jugador/a y mediante uno, el numero
correspondiente a la falta cometida, ambos digitos no tendrdn una altura menor a 200 mm.
Esta informacién permanecerd hasta que un/a jugador/a cometa una nueva falta.



Ayuntamiento de | l[rufieko

Pamplona | udaia AREA DE CULTURA, FIESTAS, EDUCACION KULTURAKO, JAIETAKO, HEZKUNTZAKO
Y DEPORTE ETA KIROLEKO ALORRA
Deporte Kirola

T.948 420100 / 010

www.pamplona.es

4. Deberd mostrar los tiempos muertos de cada equipo de 0 a 3, mediante puntos luminosos.
También se indicard, mediante una sefal luminosa, el equipo que ha solicitado el tiempo
muerto.

5. Otras caracteristicas:

Las pantallas serdn nuevas y preparada para instalaciones indoor.

Tecnologia modular. Estard formado por 12 mdédulos ligeros de dimensiones 50x100x7
cm.

Estardn fabricados de acuerdo con los Ultimos estdndares y normas aplicables.
Tecnhologia LED de alta resolucion y de buena calidad.
Resolucidon de la pantalla: 624x416 px.

Distancia entre pixeles (pitch): la méxima distancia para todos los médulos serd de 4,8
mm.

Brillo: ajuste automdtico del brillo mediante sensores y también posibilidad de ajuste
mediante software. El brillo serd de un mayor o igual a 500 Nits.

Distancia de visualizacién éptima.

Angulo de visién horizontal: un minimo de 110°
Angulo de visién vertical: un minimo de 60°
Frecuencia de refresco minimo de 2880Hz
Escala de grises: 16 Bit

Tension de entrada AC220V/50hz.

Duracién: el licitador indicard en la oferta econdmica la duracion de la pantalla
expresada en nimero de horas para un funcionamiento al 50% del brillo. El valor minimo
es de 50.000 horas.

Encendido y apagado programable y mediante control externo.

Carcasa y modo de mantenimiento: el licitador indicard en su oferta los modelos de
carcasa disponibles y el incluido en la oferta, también la forma en que se podrd
acceder a la pantalla para su mantenimiento: frontal o trasero.

Temperatura operativa: se deberd indicar el rango de temperaturas en que la pantalla
estd operativa. El licitador incluird en su oferta si las pantallas incluyen sistemas de
control de temperatura interna.
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¢ Humedad operativa: Las pantallas deben estar adaptadas para soportar una humedad
entre el 10 y el 65%.

¢ Certificaciones: el licitador deberd presentar copias de las certificaciones CE, ISO, EMC
que posean las pantallas en su fabricacion.

e Equipamiento de reproduccion y almacenamiento embebido o cualquier otro
equipamiento necesario para la reproduccion de contenidos. En caso de ser necesario
suministrar otro equipamiento, deberd indicarse el equipo de control a suministrar, que
como minimo deberd tener entradas HDMI; DVI y entrada y salida de audio RJ45. Las
propuestas deberdn cumplir como minimo: Procesador i5 de 10° generacién o
superiores caracteristicas, 8 Gb de RAM, disco duro con 500 Gb de capacidad y tarjeta
de video dedicada.

e El sistema de control consistird en un PC con Windows 11 y ha de contar con dos
softwares, uno de ellos tipo marcador multideportivo y otro reproductor multimedia.

e También se suministrard un dispositivo auténomo de los equipos de control, que
permita su utilizacién para los entrenamientos o como elemento sustitutivo del
ordenador de control en caso de fallo del mismo o emergencia, de manera sencilla. Se
deberd incluir la ficha técnica del mismo.

e Funcionamiento silencioso.

e Monitorizacién de componentes criticos y avisos en tiempo real, que permitan realizar
control remoto del estado de las pantallas. Deberd indicarse el sistema que incluye la
oferta para realizar dicho control.

e Otras caracteristicas: Deberd aportarse informacidon de los médulos y equipos
auxiliares: peso, longitud de onda, soportes y protecciones de los médulos, calidad de la
instalacién de los médulos, fuente de alimentacién, etc.

e Serdn de fabricacion normalizada y comercializados en el mercado nacional.

¢ Se montardn siguiendo las especificaciones y recomendaciones de cada fabricante
siempre que no contradigan las de estos documentos.

e Estardn instalados donde se propongan de forma que se pueda realizar el
mantenimiento o reparaciones.

e Todos los elementos tienen que ser facilmente accesibles y desmontables, previendo el
contratista el espacio necesario para ello, aunque no esté especificado.

¢ Todos los trabajos, acabados, accesorios y pequefio material que sean necesarios para
la perfecta terminacién de las instalaciones se consideran incluidos dentro del alcance
de este contrato y deben por tanto ser suministrados y puestos en obra por el
Contratista sin coste adicional.
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¢ Instalacién eficiente y de bajo consumo.

e No hard alusién publicitaria visible y palmaria de la marca comercial, salvo que se
formalice con el Ayuntamiento de Pamplona un contrato de patrocinio publicitario u
otra opcién que se pueda articular.

3. CARACTERISTICAS TECNICAS DE LOS MODULOS DE POSESION

La instalacién deberd contar con dos mddulos de posesion, situados sobre las canastas,
visibles para todas las personas participantes en el encuentro particularmente para los
jugadores

2. Los médulos de posesion estardin compuestos por:
A) Un indicador del tiempo de posesién.

B) Un cronometro del tiempo de juego.

C) Una senal luminosa de finalizacién.

3. El mdédulo de posesion realizard una cuenta-atrds desde 24 segundos y mostrar el tiempo de
posesién tanto en los marcadores como en la consola de control.

4. Estardn sincronizados con el tiempo de juego de modo que cuando se detenga el mismo
deberd detenerse el tiempo de posesion de forma automdtica, y no podrd iniciarse la cuenta-
atrds si el tiempo de juego estd paralizado, y una vez que el tiempo de juego se haya
reanudado podrd iniciarse el tiempo de posesion independientemente.

5. Los digitos que componen el médulo de posesién tendrdn las siguientes caracteristicas:

e Los displays, correspondientes al tiempo de posesidn, deberdn de tener una altura
minima de 250 mm. serdn de color rojo, con las mismas caracteristicas que los del
video marcador mural.

e Serd necesario que los video marcadores de posesion lleven incorporado el reloj de
tiempo de juego en su parte superior. Los displays que indiquen el tiempo de juego
serdn de color verde para diferenciarlos claramente del tiempo de posesion y tendrdn
una altura no inferior a 100 mm.

6. Los mddulos de posesidn deberdn tener un dispositivo aculstico potente que suene
automdticamente cuando finalice el tiempo de posesion. Este sonido deberd ser claramente
distinto del video marcador central. Ademds, dispondrd de una sefial luminosa intermitente
que indique que el tiempo de posesion ha finalizado.

7. Los médulos de posesién dispondrdn de una funcién que memorice el tiempo de posesién y
muestre en los digitos correspondientes al cronometro del tiempo de juego la duracidn del
tiempo muerto, con una cuenta-atrds de 60 segundos, de manera que a la finalizacién del
tiempo

8. Los mdédulos de posesion deberdn disponer de una funcién que permita que, cuando el
tiempo de partido sea inferior al tiempo de posesidon disponible, los 2 displays correspondientes
al tiempo de posesion permanezcan apagados.
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9. Estos dispositivos tendrdn que cumplir la Normativa FIBA.
4. CARACTERISTICAS TECNICAS OBLIGATORIAS MiNIMAS DE LAS CONSOLAS

Las consolas de introduccion de datos en el video marcador serdn cuatro:

¢ Consola de tiempo: desde la que se controlard el tiempo de partido, periodo de juego y
la sefial acustica.

¢ Consola central de introduccidn de datos: desde la cual se seleccionard el deporte y se
controlardn la puntuacién, el nimero de faltas de los/as jugadores/as y los tiempos
muertos.

e Consola de posesion: desde la cual se controlard el tiempo de posesion y la duracién
del tiempo muerto. Esta consola deberd estar separada del resto, pero conectada a
ellas.

e 2 Consolas de puntuacién y faltas independientes: una para el equipo una para el
equipo local y otra para el visitante, desde donde se realizard la introduccién de datos,
gue dispondran de pulsadores independientes para cada jugador/a y facilitaran la
rapidez en disponer de la informacién en el video marcador.

e El juego de consolas deberd de estar preparado para poder incorporar fdcilmente
cualquier modificacion en el reglamento y futuras ampliaciones. Deberd poder
incorporar el sistema electrénico de tiempo muerto para balonmano.

5. CARACTERISTICAS TECNICAS DEL RELOJ DE TIEMPO DE JUEGO

El reloj de tiempo de juego serd descendente comenzando en 10:00 y realizando una “‘cuenta
atrds” con una sefal acustica al finalizar cada periodo y periodo extra. La sefal sonard en
cuanto el video marcador sefiale 00:00 finalizando el tiempo de juego. Durante los Ultimos 60
segundos de cada periodo y tiempos extras el video marcador deberd de mostrar décimas y
centésimas de segundo.

6. CARACTERISTICAS TECNICAS TIRAS LED ROJO/AMARILLO

Cada uno de los tableros de las canastas portdtiles disponibles para el juego longitudinal de
baloncesto en la instalacién, deberdn incluir un LED perimetral con iluminacién roja que indique
el final de periodo y refuerce la sefal acustica, asi como un LED con iluminacion amarilla
colocado horizontalmente en la parte superior del tablero que indique el final de posesién.
Ambos deberdn estar sincronizados con el reloj de partido y el médulo de posesion.

En el marco de esta contratacién estard incluida la instalacion de estos pares de tiras
LED (dos por tablero/canasta), asi como las operaciones técnicas que fueran necesarias
(incluyendo posibles compras de accesorios o materiales anadidos) que permitan su éptimo
funcionamiento con la consola y los marcadores.

7. CONEXIONES, COMUNICACION Y CABLEADO

Queda excluida de esta contratacion el cableado y las conexiones eléctricas y de
comunicacion que sean necesarias llevar acabo.
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No obstante, el adjudicatario asesorard a la empresa de mantenimiento del edificio, en
relacion a las necesidades que el nuevo equipamiento pueda requerir y no sea compatible
con lared eléctrica y de comunicacion actual, asi como, de las conexiones existentes.

8. COLOCACION Y PUESTA EN FUNCIONAMIENTO

La contratacion incluye la colocacién de los elementos a suministrar, en los lugares indicados
anteriormente, la correcta puesta en marcha de todo el sistema de video marcador, asi como,
la aportacidon del material necesario, herramientas y medios auxiliares para la correcta
instalacién y funcionamiento.

Durante el primer afio de funcionamiento, sin coste adicional, el adjudicatario deberd
facilitar soporte al Ayuntamiento de Pamplona o entidad colaboradora de este de forma
remota ilimitada e incluido dos desplazamientos de técnicos hasta la instalacién, para el
correcto funcionamiento del sistema.

9. PREVENCION DE RIESGOS LABORALES

Previsiblemente, los trabajos de instalacién requerirdn trabajos en altura, por lo que se hace
necesdario la elaboracion previa al inicio de los trabajos por parte del empresario contratista de
un documento de ‘gestion preventiva® con identificacién y evaluacion de los riesgos
inherentes de todos los trabajos a realizar, una planificacion de las medidas preventivas a
emplear para reducir y controlar los riesgos existente y unos procedimientos de actuacién que,
ordenando su accidon preventiva en la ejecucion de los trabajos, garanticen el cumplimiento
de sus obligaciones en la materia (vigilancia preventiva, coordinacién entre empresas,
actuacioén en caso de emergencia, formacién e informacién preventiva...).

Esta documentacion serd supervisada por el Ayuntamiento de Pamplona, ho pudiendo
dar comienzo los trabajos hasta contar con la conformidad municipal, prohibiendo
expresamente el comienzo de cualquier actividad diferente a las contempladas en la
documentacién de “gestién preventiva” o que supongan modificaciones en los procedimientos
de ejecucion y métodos de trabajo previstos en el mismo.
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